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ANXIETE TERREUR HONNEUR VENGEANCE LE TROISIEME MONDE 
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L’information la plus GTA 3 avait cartonné, sa Quand le Xbox Live frémit, Br Deux excellentes sorties 
importante du mois au Japon, c’est _ suite, Vice City, devrait faire de le gentleman-testeur s’anime. officielles a se mettre sous la dent: 
la confirmation du développement méme! Les News du mois, c’est Kael le Blond (désormais brun - on Hitman 2 (PS2, Xbox) et Quantum 
d’un Final Fantasy sur Game Cube. aussi de nouvelles images de a du mal a suivre), a fait un saut a Redshift (Xbox). Octobre, c’est 
Aprés sept années, la hache de Bounty Hunter, du Seigneur des New York et rameéne des infos sur aussi Shox, The Thing, Le Monde 
guerre entre Square et Nintendo Anneaux, ou encore de Rocky... les futurs hits de la Xbox: Panzer des Bleus 2003, TimeSplitters 2, 
est définitivement enterrée! Retrouvez également toute Dragoon, Blinx, Brute Force... Blade 2, Largo Winch, ou encore le 
On respire enfin! Pactualité DVD et les mangas du magnifique Auto Modellista. 


mois. 

















| se QUANTUM REDSHIFT / XBOX 
Score): My CAPCOM VS SNK 2 EO 
2120) CRASHED 
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La Xbox EGGO MANIA 
arc EJAY CLUBWORLD .. 
F 355 CHALLENGE... 
_ xe Fi 2002 
WipEout: FIRE BUGS 
Quantum GO GO BECKHAM 
Redshift HITMAN 2... 
décoiffe KELLY SLATER’S PRO SURFER -eseseseeu PS2 
et met LARGO WINCH wu PS2. 
une grosse LE MONDE DES BLEUS 2003... wPS2 « 
claque a la LEGION-LA LEGENDE D’EXCALIBUR ..PS2 
concurrence! MADDEN 2003... 
MEGAMAN ZERO.. 
Turbo: 1.68) NEED FOR SPEED 
186 POURSUITE INFERNALE 2 ssscsctscseene PS2 veers 404 


NHL 2003. 
NINJA ASSAULT... 





REY DOAX/ XBOX 





Pas un mois sans de nouvelles 
photos de DOAX sur Xbox. Un jeu 
de volley dont l’intérét ne tient pas 
seulement dans le fait de jouer 
avec un ballon... Loin de la! 
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SMUGGLER’S RUN- WARZONES..... 
STREET HOOPS 
TENNIS MASTER SERIES 2003 ... % a 
THETHING: os eae PS2/XBOX ....96 ze Fina FANTASY /GC-GBA 
TIMESPLITTERS 2.... Ss Ss, 

TRANSWORLD SURF 







Hitman 2 est un jeu d’infiltration 
matiné d’action comme 
on aimerait en voir plus 
souvent. Tout ce que 
vous avez voulu 














Les toutes premiéres images 





savoir sur le ‘ TUROK EVOLUTION stscssstssneneennne PS2 orerrr439 de Final Fantasy Crystal Chronicle 
métier de $y ) ULTIMATE FIGHTING sur Game Cube. 












tueur... I x : CHAMPIONSHIP 
‘ "WAY OF THE SAMURAI 
Z00 CUBE 


MEGAHIT 
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Concours ! 
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C’est décidé: Kael ne va Tous les accessoires, des 

plus chez son coiffeur se faire plus indispensables aux plus 
décolorer le bout des cheveux. tordus, testés et notés de main de 
C’est bien trop démodé, has been maitre par l’incroyable Djipi. Mais 
total... Désormais, c’est manucure, jusqu’ou s’arrétera-t-il? Hein 71... 


soins du visage, épilation du maillot 
et écriture des tips. Ga, c’est 
moderne! 
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A quelques semaines de la sortie au cinéma du 
deuxiéme opus de la trilogie, gros plan sur les 
versions consoles du Seigneur des Anneaux... 


La journée trépidante, mais 
pourtant totalement réelle, de 
notre directeur de publicité. C’est 
pas tous les jours facile de bosser 
dans la pub, non! Pas facile du 
tout, méme... 





Aprés tant d’années, I’heure 
du changement a sonné! Les 
moustaches de Bomboy ne sont plus. 
Et comme on disait en 68, sous les 
moustaches, le sable blanc. 

















116 | AUTO MODELLISTA /PS2 


Capcom passe la vitesse supérieure et 
propose un jeu de caisses basé sur la 
technique du cell shading. Impressionnant! 








_ AMATEURS DE Tips 









The Thing pourra-t-il faire de l’ombre a la 
célébre série des Resident Evil? Reponse 
en images sur PlayStation 2 et Xbox. 


THE THING / PS2-XBOX 





Merci a Micromania, Akiba et Power Games, a 


Apacabar pour ses logiciels de création graphique 
ainsi qu’a l’éditeur Macromedia. Merci enfin aux 
deux super-heros de Eliotrope, Gilles (de Ré) 
et Daniele (... laaaa, oh Danié-é-laaaa). 
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Star Wars Bounty Hunter © Lucas Arts. 


Couverture 
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Gel effet hérisse 
Tenue longue durée. 
> Nouveau: sa formule concentrée | 
en agents fixants a séchage 
ultra-rapide permet de créer 
des coiffures dressées a pics. 
Vos pics durent toute la journée, 
toute la soirée. Du non-stop 
dans le héerisseé! 
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— UNIVERSAL COLOR SCREEN 





Compatible : 

al bd Fo NVA 14 (0) a 2 PY) 
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*Game Cube® 
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* Ecran extra plat, coins carrés , 34 cm de diagonale. 
* Ecran couleur TFT-LCD. 
* Multi-standards : possibilite de brancher toutes les 


consoles et un lecteur DVD. 
* Connexion AV3 permet de brancher une XBOX® ou 


une PS@2 avec une qualité d'image équivalente a un 
cable S-Vidéo (cable fourni). 

* 2 enceintes " nouvelle génération " se branchent sur 
les cétés de I'écran pour un son stéréo (fixation 
inovante). 


PlayStation 2 est une marque déposee par SONY 
Polo) a9 m0 e\-Watle]/Ke[0(-Me/-] eleky-1-¥ ole /al// (011010) 9 & 
Game Cube est une marque déposée par NINTENDO 























Dimensions : 30.9 x 25.1 x 3.5 cm 
Resolution : 1024 x 768. 

Poids total de 2.2 kg. 

Sortie " speakers " pour brancher des 
enceintes extérieures. 

Bras articulé pour reposer I'écran, ou 


fixation au mur. 
bigben 
interactive 
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DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL 


Comme tous les mois, Kago fait le point sur les 
infos les plus chaudes en provenance du Japon. 
Et la, pour étre chaud, c’est chaud! La canicule... 
A tel point que les délicieuses créatures de DOAX 
Beach Volley ont tombé la chemise pour ne garder 
que le strict minimum... A part ca, quelques 
nouvelles de KOF 2000, Battle Gear 3, un futur jeu 
de baston signé Capcom, les premiéres images 
de Final Fantasy sur Game Cube, et bien d’autres 
choses... Vivement I’hiver! 
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algre les apparences, Playmore 

est bien une société japonaise. 

ll est vrai que la fin tragique de 

SNK avait laisse un epais 
brouillard dans lequel il était difficile de 
distinguer quoi que Ce soit. La collaboration 
avec le Sud-Coréen Eolith avait permis de 
relancer avec succes en Asie les suites de 
quelques licences populaires SNK, comme 
KoF ou Metal Slug. Les joueurs asiatiques 
étaient contents ; mais il en allait autrement 
au Japon, ou l'on cria a la trahison. Sans 
renier le support d’Eolith, Playmore revient 
aux origines du jeu. Le développement est 
une nouvelle fois confié a Brezza Soft qui 
regroupe des anciens de SNK. Le design des 
persos a été unifié sous un style unique. 
Entierement redessines, ils sont plus ou 
moins réussis. On compte 13 équipes pour 
un total de 39 persos. Rugal retrouve son 
statut de grand boss de fin. 


Le systeme de Striker a été abandonne, et 
les equipes reviennent a une configuration 
trois contre trois (qui était celle des KoF de 
1994 a 1998). Le systeme de jauge de 
puissance a éte simplifié pour revenir 

au schema de KoF 1998. Quand le niveau 

« max » est atteint, on peut initier des 
actions spéciales (B + C): Guard Cancel 
(lancer et parade), coups spéciaux (standard 
et « max ») et Super Cancel. La durée de 
l'etat « max » est limitée par une jauge de 
temps. II faut concentrer plus ou moins de 
jauges pour atteindre le « max 8 » pour le 
premier combattant, le « max 4 » pour le 
deuxiéme et le « max 5 » pour le dernier. Un 
compteur indique en bord d'écran le nombre 
de jauges accumulees. Le Secret Order 
Select (KoF 1999) refait surface. Il permet 
de cacher a son adversaire |’ordre des 
persos de son equipe. Face a |’accueil 
enthousiaste des joueurs et des 
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“The King of 


Challenge to Ultimate Battle 










































Une seconde avant Il’impact! 


propriétaires de salles, Playmore multiplie 
les projets sur Neo Geo: SNK vs Capcom 
{un revenant, sauve des ruines de SNK)), 
Shin Goketsuji no Ichizoku (une série 
combat 2D célebre au Japon, autrefois 
chez Atlus)... En attendant, la Neo Geo 
va accueillir, le 26 septembre, Rage of 
the Dragons! @ 


VE 2a-— malt th ape 
7 2 z japon 
' : Le sol des stages est désormais en 3D, 
et parfois, au fil des rounds, la nuit tombe. 
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\ Dans d’autres cas, le décor est anime, 
comme ici dans cet ascenseur. 


es. ic : =) 


Ryo est moins spectaculaire que 2a 


Ce stage se passe entiérement 
dans un ascenseur. 



























\ ies ier Sl = 
a oe Tecmo / Baw Ny 
aa ee Fin 2002 [eo am Pa 
| ad 


Rygar 


Les fruits du succés de 
DoAS en poche, Tecmo a 

lutot esprit tranquille... 

auf qu'il desire se 
diversifier. ll va donc bientét 
nous livrer une version 
jouable de Rygar (Argos no 
senshi au Japon). 


ygar est une légende. Comme strict : le passage d'un 


bien d'autres titres mythiques, il stage a un autre devrait 
renait de ses cendres grace a la se faire de maniére 
complicité de la fée 3D. Si la naturelle. Il sera 

série originale était fortement axée sur également possible de revenir dans 


l'aspect exploration, les gots actuels et la 
3D font que Rygar 2002 sera un jeu un endroit jusqu’alors 
principalement axé sur l'action. Les . i inaccessible, cela grace 4 une 
combats seront donc le quotidien Aga . p VA \ Option récupérée plus loin 
de notre héros confronté a ‘,\ dans l’aventure. 

tous les monstres de la , Graphiquement, le jeu 
mythologie grecque. Pour } semble tenir ses 

sauver Sa civilisation de la y promesses avec des 
destruction, il ne dispose ® décors 3D aux textures 
guere que d'un bouclier. Il peut # fa chatoyantes. Tecmo pense 
lancer ce dernier sur ses ennemis df déja a développer une 

a la maniére d'un Yo-Yo. Au fil # suite & ce « premier » 

du scénario, i] sera possible de épisode. Une version 
l'améliorer. La panoplie de coups jouable sera présentée 
est assez vaste, basée sur ' lors du prochain TGS. 
l'utilisation de ce bouclier. On peut 
atteindre les ennemis perchés en 
hauteur, mais aussi en agripper 
d'autres pour les balancer soit contre un 
mur, soit sur leurs coll@gues... Enfin, ce 
bouclier pourra servir de grappin pour 
atteindre des lieux normalement 
inaccessibles... Tout cela pour dire 
qu'une parfaite maitrise de votre arme est 
requise. 


une zone déja explorée pour accéder a 







































La manipulation au pad n'est pas toujours 
évidente, mais avec un peu d’habitude, 
on s’en tire facilement (comptez tout 
de méme un petit temps 
d’adaptation). Le jeu comporte deux 
jauges, vraisemblablement une pour la 
vie et l'autre pour la puissance (actions 

spéciales, attaques...]. La caméra suit Un boss digne 
parfois le héros en mouvement. Elle effectue d’un FF ! 
aussi des zooms avant et arriére durant les 

combats avec les boss de fin de stage. Mais 

le découpage du jeu ne sera pas aussi 


-t 
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Jetez ce misérable ver de terre sur les siens ! 


A quoi servira la seconde jauge ? 
On ne sait plus ou donner du bouclier... Mysteére... 


La caméra effectue des 
zooms pendant les combats. 


Par Zeus, ce boss est au moins hydro-tricéphale ! Vous aurez bien peu de temps pour vous reposer. 
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New World / 
Fin 2002 





Raiden (1990) est une légende de |’arcade 
dans le genre du shoot 2D a scrolling 
vertical. Il a eté converti sur a peu prés 
toutes les consoles lancées sur le marché... 
du moins jusqu’a l’avenement des 32 bits... 





eibu Kaihatsu peut remercier sa 
série fetiche. Malheureusement, 
le manque de diversification aura 
codte cher a une société 
aujourd'hui quasiment disparue du marché. 
Les legendes du shoot 2D semblaient bien 
appartenir au passé, depuis l’arrivée des 32 
bits. Un nouveau venu dans le jeu vidéo, New 
World System, veut ressusciter ce genre, et 
commence par la Xbox. 


Une porte s’ouvre... 


Pour ses debuts, NWS s’attaque a Raiden 
Fighters, une sequelle de la série principale 
Raiden. Le cas de ce développeur est une 
illustration de l'avantage que comporte la 
Xbox au Japon. Cette petite société 
americaine qui compte 14 employées trouve 
dans la console de Microsoft une plate-forme 
facile a programmer (pour peu qu'on maitrise 
un peu le PC), et donc une porte ouverte sur 
l'industrie du jeu vidéo. Pour Microsoft, c'est 
l'une des cartes faciles a jouer au Japon, ou 
sa console est en panne depuis son 
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L’interface n’a pas bougé depuis le premier 
Raiden. 
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lancement. Mais il ne faut pas trop compter 
sur des débuts tonitruants pour NWS. 

Le titre, tres proche de la version arcade de 
1996 favec certes des graphismes plus fins, 
mais qui datent), servira a la société pour 
relancer la série ; elle vise, manifestement, 
un second volet, plus au got du jour, par la 
suite. Raiden Fighters est donc tres 
classique et met en scéne des avions a 
hélices faisant face a de véritables tsunamis 
de projectiles venant de toutes parts. On 
dispose de cing appareils au choix. Il est 
possible de concentrer son tir pour un 
resultat plus destructeur, et aussi d'utiliser 
des bombes surpuissantes pour nettoyer 
l'écran (on pourra contréler leur portée 
en appuyant plus ou moins longtemps sur 
un bouton dedié). Les classiques avions 
auxiliaires viendront vous préter main- 
forte le cas échéant (quatre formations 
différentes seront possibles). On trouvera 
aussi un tas de bonus pour renforcer sa 
force de frappe. Les photos sont tirées 
d'une version qui n’en est encore qu’a 

10 % de son développement, et les 
graphismes devraient donc s’améliorer 
pas mal ! Bref, voici un titre austere, 
retro, exploitant peu les capacités de la 
machine, mais qui offre tout ce qui faisait 
le charme des shoots d’antan! © 















On n’est pas 

complétement 
démuni face a 
Pennemi... 








Le jeu a 2 est, bien sur, au menu. 


ye tit 
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Une bombe pas vraiment On concentre son tir en 
spectaculaire... maintenant le bouton. 















* Que du hit sur NRU I 
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Coca-Cola est une marque déposée de The Coca-Cola Company. TBWA\PARIS 


Des places pour les NRJ Music Awards™, des concerts en VIP, 
des kits Orange plug, des baladeurs MP3, des CD-ROM multimedia.,... 


. WARNER MUSIC 
orange FRANCE 


Jeu gratuit et sans obligation d'achat du 9/10 au 29/10/02. Pour participer gratuitement voir reglement complet du jeu affiché en restaurant. 











aximum Chase se voulait original, 
mélant course-poursuite {« Chase 
Mode ») et gun shooting {« Gun 
Fight Mode »). C’est du reste la 
phase de gun shooting (une sorte de « boss 
stage ») qui donne toute !’originalitée au jeu, 
mais c'est aussi elle qui inquiéte le plus les 
joueurs. En effet, elle se joue au pad et non 
au pistolet, puisque le titre reste a la base 
/ une course auto 3D. Du coup, on a surtout 
impression (persistante) de jouer a un bon 
titre Mega-CD. On tire sur des ennemis qui 
vous poursuivent en voiture, et des cercles 
indiquent les parties sensibles de vos 
poursuivants. Tirer dessus permet de 
démanteler rapidement les véhicules 
adverses ; mais ce n'est pas si simple, car le 
viseur s’ajuste péniblement sur ces cibles. 
Ce tir de précision porte le nom de 
« Maximum Shot », et les munitions en 
seraient illimitees. Maximum Chase se divise 
en episodes comportant chacun une 
sequence de fuite, une sequence de tir, et 
enfin, une cinématique destinée a faire 
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En voila un de moins ! 
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Camaro. 


16 





i= = Microsoft / 
Senas” 26 sept. 


aximum Chase 
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avancer le scénario. Microsoft a vu grand en 
mixant ensemble films en images de 
synthese et veritables acteurs {de seconde 
zone !)... Bien str, on pourra conduire 
jusqu’a quatorze vehicules differents (et peut- 
€tre plus), censes faire réver le gamer 
americain moyen. On ne disposera pourtant 
que de cing voitures en début de partie, mais 
le jeu peut parfois en imposer une. Quand on 
debloque un nouveau bolide, on a la 
possibilite de retourner dans un stage déja 
termine pour le refaire differemment. 


Le jeu se déroule principalement a Los 
Angeles, sur une dizaine de stages. En fait, 
l'ensemble est reellement axé sur le marché 
US, apparemment le seul oti la Xbox se 
comporte correctement. Durant la phase de 
fuite, le vehicule se dégradera sous les 
chocs. Lennemi ne reculera devant rien pour 
vous arréter et vous régler votre compte une 
bonne fois pour toutes. Linterface est des 
plus simples : jauge de vie, compteur de 
vitesse et magasin de 
munitions. Une jauge 
de vie apparait au- 
dessus de chaque 
ennemi a |'écran. II 
semblerait qu'on ne 
soit pas tout a fait 
libre dans ses 
deplacements et que 
le chemin soit plus ou 
moins détermineé. 
=ialilapm tome [eri iin= 
graphique est plutét 
agreable et le son 
sera en 5.1 Channel 
{désormais une 
habitude sur Xbox). 
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La-bas, tout la-bas... Oui, c’est au fond que ¢a 


Se passe... 


———— CAMARO: 
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En explosant, l’ennemi va barrer la route ! 


—— Ss 1 





Les points faibles des ennemis sont indiqués. 
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Nissan Z. 
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CINEMATIQUES 
PAS TOC 





_Des jauges de Les stages se terminent par des 
Vie apparaissemt cinématiques en 3D, tres dynamiques et 
ae rors au-dessus de peut-étre entiérement parlées ! 
pee vos ennemis. é 


ACTOR’S STUDIO 


Les séquences de film offrent des intrigues 
et un jeu d’acteur... a tomber par terre ! 





La voiture se dégrade et finira par tomber en 
morceaux. 
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Lexus SC 430. Chevrolet $10. Vous Jui rendez la monnaie de sa piéce. 
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Devil May Cry 2 


Une presentation en grande POPs a lE3, 
mais pas beaucoup de détails... A lapproche 
du TGS, sans trop en dévoiler, Capcom 
devient un peu plus loquace... 








evil May Cry exauga les vceux 

de I’équipe de Mikami, excédée 

de bouffer du zombie a longueur 

de journée. Au départ, Capcom 
avait largement sous-estimeé le potentiel du 
jeu. Le succés éclatant du titre fit envisager, 
bien entendu, une suite. Or, Mikami était peu 
intéressé par la PS2. La société se tourna 
donc vers Funamaizu (a qui l'on doit déja 
Street Fighter, Auto Modellista, Biohazard 
Online, JoJo...}. Il en résulte une nouvelle 
orientation et un nouveau style. 


_< ~~ Grimper aux murs: 
; : ine manie depuis quelque 
Le monde de Devil May Cry est désormais Pi : » nag nein esieee:. 


plus vaste. Ce n’est plus dans un chateau, 
mais dans une vraie mégapole, avec ses 
rues, ses grands espaces, ses immeubles, 


Le salut est dans la fuite! meee | 86 SS. uSines et ses ruines que Dante évolue 
sd ms désormais. On y retrouve les ingrédients a la 
mode, dont l'interaction avec le décor. 
Toujours Capcom ne cache pas les influences qu'un 
plus gore! film comme « Matrix » a pu exercer sur la 


conception du jeu. Un personnage féminin 
inédit, dont on ne sait s'il sera jouable, fait 
son entrée aux cétés de Dante. Méme si 
univers représenté a changé, |’action reste 
le point fort de Devil May Cry. On nous 
annonce qu'on pourra méme viser deux 
ennemis en méme temps ! Il est cependant 
difficile d'apprécier ces apports avant d’avoir 
vu la version jouable, au TGS. 


‘Des boss 
imposants! 





Un joli petit village 
méditerranéen. 





Lucia posséde 
deux lames, 
comme Gillette ! 
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Clock Tower 3 


Apres la liquidation du studio Human, ses employés 
se sont disperses un peu partout (Human est mort, 
vive l'humain !). Les licences, elles, survivent. 





Arissa, comme son 
nom l’indique, mange 
ses sushis trés épicés. 


uand elle n'est pas en train de 
potasser son bac et qu'elle ne 
photographie pas des demeures 
hantees, la « /yeeennia japonica » 
aime a courir dans des mondes paralléles, 
devant des malades armés de ciseaux de 
deux metres de long... Tiens, c'est justement 
ce qui constitue la trame de Clock Tower, 
serie emblématique de feu Human. On 
incarne la jeune Arissa, qui, prise au piege 
d'un monde paralléle, devra fuir une 
multitude d’assauts funestes (gaz |étal, 
ciseaux, etc.). Outre la fuite, son quotidien 
sera fait d’énigmes, de rencontres, et de 
conversations. 


Capcom passe un cap 


Si les deux volets précédents sur PlayStation 
faisaient dans le gentil, on passe, ici, ala 
vitesse supérieure. On sait que Capcom ne 
manque pas d’experience dans le domaine de 
'horreur... Les personnages et les motion 
captures ont été supervisés par Fukasaku 
Kinji, le réalisateur du film Battle Royal. Le 
jeu fonctionne vraiment comme un Biohazard, 
avec des angles de camera différents selon 





Au fond du couloir, l’inconnu... 





les lieux visités — qui sont nombreux, puisque 
désormais, on se déplace dans toute la ville. 
La jouabilité aussi fait penser a Biohazard, 
meme si, plutdt que de se battre, on passe 
son temps a fuir... Ainsi, apres |’envol de 
Biohazard vers la Game Cube, Capcom 
développe a présent cette série sur PS2, en 
briguant un public international. Le design a 
manifestement ete aménagé dans cette 
optique, et la belle Arissa, bien que lycéenne 
japonaise typique, a les traits parfaitement 
occidentaux... Reste a savoir si, au-dela de 
ambiance, le theme du jeu saura attirer les 
joueurs ameéricains et européens. & 





Tiens, le piano a des touches noires, des 
blanches et des rouges... 





Ce lit est peut-étre un piége mortel... 





Travelling arriére pour bien monter I’escalier. 





Ou suis-je ? Ou vais-je ?... J’ai peur... 
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ARCADE 


FeRON birt uct, ee a te 
Battie Gear 






n adoptant le System 246 pour 
remplacer ses cartes maison 
aux performances modestes, — 
Taito élargit, manifestement, ses - 
ambitions. En ligne de mire : la console... La 
qualité visuelle de Battle Gear 3 en 
temoigne : elle a fait un bond en avant. Mais 
ce n'est pas sa seule nouveauté. Avec ce jeu, J 7 g 
Taito inaugure un systeme de réseau, le = te! L 
Nesys, qui relie les salles d’arcade via 3 il = 
Internet. Quatre personnes, situées 
n'importe ol au Japon (et peut-étre, plus 
tard, ailleurs), s’affronteront eliatsy| sur un Copyright (C)TAITO CORPORATION 1999, 2002 ALL RIGHTS RESERVED 
méme circuit. Le joueur introduira dans la Ce tunnel en bord de mer rappelle celui 
borne une cle diidentification qui mémorisera de Ridge Racer. 
le nom, la voiture et la plaque minéralogique 
(cette derniere étant determinée par la 
localite de la salle d’arcade). 
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Une version PS2 poindrait-elle a horizon ? 
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Un ensemble de services, accessibles sur les 
serveurs de Taito, accompagnera le jeu. On 
pourra, a partir de son ordinateur, 
customiser Sa voiture par le Dress-Up, la 
décorer ly compris, en composant les 
textures), ou bien charger le Ghost Car d’un 
circuit {le « fant6me » de la voiture ayant 
atteint le meilleur temps). Tous ces services 
seront payants ; seule la consultation du 
classement sera gratuite. Avec toutes ces On retrouve les paysages habituels du genre. 
bonnes idées, Taito 
espere effectuer la 
percee qui le 
démarquera de l’océan 
de jeux GT sur 
console. Peut-étre y 
arrivera-t-il. Battle 
Gear 3 porte les 
olm=igalierstsme nel al=} 
implication prochaine 
sur PlayStation 2 
BroadBand... @ 
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Imaginons un lien arcade-PS2... 
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On insére la clé de contact, 
comme dans une vraie voiture ! 


Gr... 


Taito initie sa stratégie en ligne. 
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eux cents ans aprés la fin du 

premier Rune, l'histoire suit son 

cours, et la princesse est 

devenue reine. Tout va pour le 
mieux, jusqu’au jour ot la nouvelle tombe: 
quelqu’un a trouve le moyen de fabriquer les 
pierres runiques. Les royaumes sont en 
grand danger: une telle découverte 
permettra a I'ennemi de les envahir. Une 
nouvelle héroine se dressera alors pour 
sauver le monde menace. 


Ce jeu est un RPG-action dont les combats 
se font a l'aide de cartes. Chaque carte vous 
donne droit 4 un monstre qui vient vous 
préter main-forte. Suivant son type, il se 
battra & vos cétés le temps de |'affrontement 
ou effectuera une attaque spéciale ; i] peut 
aussi servir a détecter l’approche de 
l'ennemi. Le nombre de cartes a double, 
atteignant 200. De nouvelles classes ont 
aussi fait leur apparition, dont une appelée 

« Change ». Elle permet de transformer, 
espace d’un instant, son perso en monstre, 
et de disposer, de ce fait, d’habiletés 
supplémentaires. Changé en monstre, on 
soufflera, par exemple, un vent glacial sur un 
plan d'eau; celui-ci gélera; on traversera 
tranquillement cet obstacle autrement 
infranchissable... 

Le cétée exploration (donc RPG) a été 
fortement développé. Pour débloquer ou 
atteindre des endroits jusqu’alors hors de 
portée, il faudra trouver la carte ou |’item 
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L’action est plus développée dans cette suite. 
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Apres un premier volet en demi-teinte, 
From Software s’emploie a développer, dans 
cette suite, tout le potentiel du concept de 
Rune. Il ne lui reste plus qu’a habiller le tout 
pour nous livrer — peut-étre — un hit. 
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nécessaire dans un autre stage; vous aurez 
donc souvent 4 revenir sur des lieux déja 
explorés. D’autres changements importants 
ont été introduits. On peut désormais faire 
appel a ses cartes a n'importe quel moment, 
et non plus seulement pendant les batailles. 
Ces derniéres ne commencent plus de 
maniére aléatoire : on voit les ennemis 
évoluer sur le stage et on choisit de les 
affronter ou de les éviter. On ne rencontre 
plus les NPC pour seulement parler, mais 
aussi pour se battre. Il existe des arenes de 
toutes sortes, pour se mesurer contre les 
différents adversaires et tester sa tactique. 
Toutes ces innovations accentuent l’aspect 

« action » du jeu. 


Linterface n’a pas changé d'un poil. Le mode 
deux joueurs est toujours present, mais 
l'@diteur annonce des évolutions pour le 
rendre plus fun. En plus des forces 
élémentaires habituelles (feu, eau, arbre et 
terre), Rune Il en introduit une nouvelle, celle 
de la « machine ». Les machines sont d'une 
grande résistance aux autres forces, mais ne 
peuvent changer de classe. 

Bref, cette suite apporte de réelles 
améliorations du cété de la jouabilité et de 
l'intérét de jeu. Le graphisme, sensiblement 
retouché, n’atteint toutefois pas le meilleur 
en la matiére (comme le surprenant Final 
Fantasy de Square sur Game Cube). On sent 
tout de méme que From Software progresse 
dans la bonne voie. 
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~-Rune Ht méle harmonieu- 
semeént quéte et batailles. 


CARTE MAITRESSE 


Dans Rune Il, les cartes sont encore mieux 
dessinées. Une nouvelle catégorie, la force 
« machine », a ete introduite. L’album de 
combat, quant a lui, devrait comprendre 
toujours une trentaine de cartes. 


NOUVEAUX 
VENUS 


Liz est la nouvelle héroine 
du jeu. Il semble qu’elle ne 
sera pas tout a fait seule 
dans son aventure, mais 
qu’elle pourra compter sur 
Paide de Sol. Outre les 
monstres et autres 
revenants, elle serait 
Opposée a un groupe de 
voleurs armés commandés 
par un certain Victor. 
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Dragon Chronicle 


Sega fait un carton avec ses mega bornes a 
Se postes de jeu. Le concept plait... 
i Namco ni Konami ne s’avouent vaincus. 


Dragon Chronicle est la contre-attaque Namco. 


out le monde sait que l’arcade 
d'aujourd’hui doit beaucoup a 
Sega. Le succes de ses jeux en 
réseau et de son systeme de 
cartes pousse la concurrence a 
se surpasser. Dragon Chronicle est le 
premier titre du genre chez Namco. Chaque 
borne offre quatre postes de jeu et un ecran 
géant central. Une configuration huit joueurs 
est également possible en reliant deux 
bornes entre elles. On doit sélectionner un 
dragon, le nommer et lui attribuer une force 
elementaire parmi les six dispos. Les 
données sont sauvegardees sur une carte 
(merci Sega !) avec, en prime, /'illustration de 
sa creature. Plus fort, cette illustration 
évolue en fonction du changement de classe 
du dragon (500 illustrations au total — avis 
aux collectionneurs !). Le jeu comporte cing 
types d’actions : attaque physique, garde, 
magie, bouclier et priere. En debut de stage, 
on doit sélectionner |’action que l'on va 
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La partie gauche de I’écran dresse la liste des 
techniques apprises. 
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Cinq ic6nes de couleur, cing types d’actions. 
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développer. Des mini-jeux permettent 
d’acquerir de |’expérience. Une jauge sous 
chaque action permet d’en voir l’evolution : 
lorsqu’elle est pleine, le dragon apprend un 
nouveau coup. 


2 fois 4 


En solo, un mode scénario permet de se 
familiariser avec le jeu au long de cing 
stages. Le temps venu, on pourra affronter 
d'autres joueurs, dans des batailles qui se 
déroulent au tour par tour. Les commandes 
se font grace 4 un écran tactile. On touche 
l'action que l'on désire utiliser, et ensuite le 
dragon qu'on veut atteindre. Dans la 
configuration a deux bornes (huit joueurs, 
done), les quatre joueurs de chaque borne 
s'affrontent d’abord ensemble. Un 
classement global est établi. Ensuite, le 
groupe des quatre meilleurs et celui des 
quatre moins bons joueurs s’affrontent 
chacun de leur cétée. & 













Affronter d’autres joueurs demande une 
bonne expérience. 


ea 


Un mode scénario, solo, composé de cing 
Ry [0 [ 


La carte, au coeur de 
Varcade nouvelle 
géneration. 


Namco veut rester dans le raisonnable avec quatre postes. 
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La boite a Treasure 





PRESS STAR 
. 


Ikaruga. Si seulement Silvergun pouvait... 





: 


écemment, Treasure a annonce 
la sortie tres prochaine 
d'lkaruga: d’abord sur 
Dreamcast, puis sur Game 
Cube (en janvier, sous le label Atari). A 
priori, i] y aura peu de difference entre les 
deux versions. On apprend egalement que 
parmi les autres titres développes par 
Treasure, comme Wario Land (de Nintendo, 
sur Game Cube) et Tiny Toons {de Konami, 
multi-plate-forme), figure un jeu Game Boy 
Advance, basé sur la licence du dessin 
animé « Hajime no Ippo ». Cette licence 
avait déja été exploitée sur PS2 par Game 





Hajime no Ippo. Le mode 2 joueurs 
est tres fun. 
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Hajime no Ippo. On voit seulement ses gants! 


Arts. Vadaptation Game Boy Advance 
s’appellera Hajime no Ippo — The Fighting, 
et sortira le 28 novembre. Elle se presente 
felolanlant=welam ole)ai|=lelme|= mole) <- m=) 0 a-iit- I ie) dial! 
(Tonkin House, GB), dans lequel on effectue 
des choix tactigues entre les rounds. Un 
mode deux joueurs est aussi au menu. 
Enfin, les derniéres rumeurs laissent a 
penser que le roi incontesté du shoot 
travaillerait sur une suite a Gradius pour 
Konami en arcade. &@ 





dessin animé s’appelait « Edgar 


& 
u Japon, il s'intitule « Le Trésor 
perdu en mer »; en France, le 
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On reconnait le style des films, tres Miyazaki. 


CE) Gnsorese 


de la cambriole ». On incarne un 
jeune garcon du nom de Téo qui fait la 
rencontre d'une jeune fille muette, Liana. Les 
deux enfants vont se lier d’amitié et Liana 
retrouvera peu a peu l'usage de la parole; 
elle révélera alors l’existence d'un trésor 
cache au fond de la Méditerranée. Tous deux 
feront ensuite la rencontre du gentleman 
cambrioleur, et l’aventure pourra 
ferelanlani=)alel=1pan Iism-}himelaln=ime)elemUla(-me)mer-lalicr-le(e)a) 
se prétendant « écologique », dirigée par un 
certain Zai... Le scénario progresse a coups 
de cinématiques réalisees par |’equipe de la 
Tokyo Movie Shinsha qui était responsable de 
la série télé. Pour les besoins du jeu, il aura 
fallu réaliser pas moins de 15000 écrans. 
Juste les décors en ont demande 500... Il y 
a une phase d’exploration avec des écrans 
3D et des commandes limitées, du type 
« aller a droite ou a gauche ». On dialogue 
avec tous les intervenants et on se deplace 
sur une carte. Une limite de temps serait 
imposée pour faire son choix d’actions. Bien 
sir, tout le jeu est parlé! @ 











La police, 
toujours 
aussi 
inefficace! 
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16 circuits Pro, 16 bolides 


Suréquipés, 
Une bande-son exc 


{U signée Junkie XL 
>°U n'importe quelle autre musique 


Enregistrée sur le disque dur XBox, 

Decidément, {s Fl n'est plus 
était, Gagner 4 Quantum Re 
faut-il savoir Piloter 4 1 49g km/h. Et eviter 
de vous faire descendre Par Uune des 160 
armes de vos adversaires, Ft Composer 
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zero 4 Cham 


ou urbain nippon. 


ero 4 Champ nous revient donc. 

Développé par Tam Soft (€ qui 

l'on doit To Shin Den) pour le 

compte d’Hudson, le jeu 
débarque sur PS2 dans une livrée 3D. C'est, 
décidément, la grande mode: on a vu arriver 
les adaptations successives de mangas tres 
populaires comme Initial D ou Midnight 
Wangan, et de séries comme Toge, Battle 
Gear ou Shutoko Battle. Drift Champ s'appuie 
sur un scénario solide qui commence au 
Japon et qui continue aux Etats-Unis, ot le 
jeune Japonais fana de GT (une trentaine de 
voitures) va conquérir la gloire. Mais pour 
assouvir sa passion et améliorer les 
performances de son bolide (choisi parmi la 
trentaine disponibles), il lui faudra des 
sous... Il les obtiendra en vendant des sushis 
et en travaillant dans une station-service. 


En dehors du « story mode », le jeu offre des 
courses tres complétes, dans trois modes. 
Le « GP mode » regroupe plusieurs 
disciplines: « circus » (un championnat a la 
difficulté croissante et au reglement chaque 






TOTAL 00'16.322 


Une configuration deux 
joueurs classique. 


Drift Ch 


est une des plus vieilles series 

dans le jeu vidéo japonais et fut l'une des toutes 
premiéres a mettre en scene ces 
courses illegales de GT dans le 
paysage rural, montagneux 
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Chaque voiture a son 
profil moteur. 


fois plus sévere) ; « arcade » (oul vous devez 
rallier un point donné en un temps impose) ; 
et « tournament » (huit tournois de 256 
concurrents). Ensuite, le « record attack 
mode », oU I’on a le choix entre un concours 
de vitesse sur circuit ovale et des 
compétitions en départ arrété sur 400 et 

1 000 métres. Enfin, le « 2P » est un mode 
deux joueurs en écran splitté. Nous 
pourrons sans doute évaluer la jouabilité du 
soft bient6ét, au Tokyo Game Show. 

Le visuel, bien qu’amélioré, ne semble pas 
pouvoir concurrencer un GT3; les fans de la 
série ne devraient pas s’en offusquer. Reste 
a voir si ce Drift Champ constitue un 
premier pas annonciateur d’épisodes plus 
élaborés. 


CHAMPION 
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Tam Soft a dé créer un moteur 3D 
totalement nouveau. 


256 voitures au départ de ces éliminatoires! 





Le replay est lui 
aussi tres classique. 


REPLAY > 





Le rendu des voitures est honnéte. Les courses de nuit sont bien sir au menu. 
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Bizarre, mais la monnaie du jeu 
est le dollar... 
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Servir des 
sushis, quel 
cauchemar! 
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Apres une longue periode de silence, 
Sega Rally est de retour... mais pas 

forcément la ou on l’attendait. Eh oui, 
Sega Rosso a envie d’explorer la GBA... 


‘est donc la GBA que le nouveau 
Sega Rally Championship a 
choisie pour féter son retour sur 
console, apres de longues 
années d’absence — en fait, depuis le tout 
début de la Dreamcast. Le travail sur des 
cartes arcade surpuissantes et des bornes 
hallucinantes est bien different de celui sur 
portable, aussi évoluée soit-elle. Aussi, une 
partie du développement est assuree par 
une société externe ; mais c'est bien l’equipe 
originelle qui assume le projet dans son 
ensemble. Rien ne vaut donc un entretien 
avec Kenji Sasaki (président de Sega Rosso 
et pére d'un bon nombre de Racing 
légendaires) pour lever un premier voile 
sur le jeu. 


Sasaki ne s’en cache pas : il veut tout 
simplement du temps pour que le Sega 
Rally 3 a venir ne soit pas une simple suite, 
mais apporte du sang neuf a la serie. II 
commence a voir le jeu prendre forme dans 
sa téte, les nouveautes se dessiner. 

Pour preparer le terrain et elargir le public, 
la Game Boy Advance représente une option 
interessante. Elle touche un public jeune, 
different, auquel Sasaki offre un jeu 
entiérement en 3D, gui reprend quelques 
passages de ses grands freres, une dizaine 
de traces tres divers, mais le tout dans une 
livrée totalement originale. Un vrai nouveau 
Sega Rally, bien adapte a la portable et a ses 
limites techniques, et non une vague 
FeYo=}e)ir=1h(0]nme|0Melar-an|e)(e)arialiemanlele(-mel— 
‘arcade. Aussi, un soin particulier est porte 
au contenu. On sait déja qu’on trouvera un 
mode principal avec une succession de 
championnats et de coupes, sorte de mode 
scenario. S'y ajouteront le classique time 
attack, des mini-jeux et un mode deux 
joueurs via le cable link. Point fort de ce titre 
trés attendu, i] comportera certaines des 
versions originales des musiques de la serie. 
La classe ! 


ED GCncoesss 


ea Sega/ 
Automne 


= 
Hz 


IRAE a 


On peut éditer sa AR SETTING 
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Une vue cockpit en plein écran. 
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Sega Rally Championship devrait aussi offrir 
des modéles de voitures plus actuels. 
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Un moteur 3D différent 
de V-Rally 3. 
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Voila un jeu qui fait sensation au Japon, non pas 


par son théme, mais surtout par son « habillage » ! 
_ Aprés DOA3, DOAX fera-t-il vendre des Xbox dans 
, VArchipel? En tout cas, c’est bien parti pour... 


A quand la suite ? 


DOAX posséde une vaste collection de 
maillots de bain, d’accessoires et de produits 
cosmétiques... Y en a pour tous les goits. 
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N’oublions tout de méme pas 
qu'il s’agit a la base un jeu 

____ de beach volley, et pas d’une 1 

simulation de maillots de bain! BONHEUR! 

pee ee See Amenez-les dans des lieux déserts et 


observez-les s’amuser... Rhhaaaaaaa... 








fx 


les mouvements de votre naijade. De plus, 
DOAX devrait inclure des fonctions vidéo 
permettant d’ajouter votre touche artistique 
a l'ensemble... Ensuite, on trouvera un «hotel 
system» proposant au choix deux moments 
de la journée distincts, le soir (chambre) 

et le jour {piscine}. On pourra y recolter 

des infos et autres objets utiles pour la suite 
des evenements. Il y aura méme un casino 
proposant plusieurs mini-jeux. Une sorte de 
radio permettra de regler le theme musical 
parmi une selection. 

Enfin, dernier detail, parmi les fifilles de 
DOAX, se trouve une dénommeée Lisa, qui 
serait l'un des nouveaux persos intégré dans 
le futur DOA4 (printemps 20037)... @ 
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Bomb 
Jetters 


Grace a son concept 
simpliste mais 6 combien 
efficace, Bomberman 
n’en finit pas de bomber 
le torse. Hudson jette 
en pature sur GBA 
ce nouveau volet 
intitule « Jetters » 










Un max de mini-jeux pour 
apporter de la diversité. 
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ae Beare » En extérieur, on se déplace 
OS) dans tes huit directions. 





e professeur diabolique HigeHige 
est en quéte d'un objet 
mystérieux. Une équipe de 
super-héros, les Jetters, veut 
l'empécher de s’en emparer. Le leader des 
super-héros, Mighty, disparait ; son petit 
frére, Shiro Bomberman (le pompier blanc, 
embléme de Ja série), part a sa recherche 


Ah les vieux poe af 3 
avec le reste de I'équipe. Une jeune fille du 
Bomberman ei : 2 
nom de Shout |’aidera aussi. Malgre les 
plea ‘est Migthy qui est le vrai hér 
Shes. Qnedés nage gaaes c'est Migthy qui est le vrai os 
bons souvenirs! algo 
Stee rel : Au gre d un scénario plein d’humour, il nous 
at tat | |. fera visiter une foule de planetes. Lexploration 


se fait en deux phases: « extérieur » 

(8 directions de la croix) et « donjon » 

{4 directions). Dans les deux cas, 
emploi de bombes sera conseillé pour 
venir a bout des ennemis et des 
obstacles. Certaines situations 
‘requierent des bombes spéciales, qu'il 
'faudra fabriquer avec divers 
ingrédients. L'lce Bomb permet de creer 






4 stages un pont de glace pour traverser une 
is) sont crevasse ; [Aqua Bomb, comme son nom 
‘| souvent lindique, éteint le feu; la Hurrican Bomb 
remplis permet de voler, etc. On pourra aussi faire la 
de piéges rencontre de Charabombs, qui sont des 
en tout créatures aux pouvoirs spéciaux {bombe a 


Voyagez de retardement, teléportation...J. En les 
planéte en nourrissant, on pourra faire progresser leur 
planéte. niveau de puissance. Vos pouvoirs s'en 
trouveront augmentés d’autant. Les 
mini-jeux réservent pas mal de 
surprises (des items rares et méme 
des Charabombs). La partie RPG du 
jeu permet essentiellement de 
rassembler des infos. Enfin, le mode 
de jeu battle permettra a quatre 
joueurs de godter aux plaisirs des 
bons vieux Bomberman d’antan avec 
une seule cartouche. 


| genre. 





Une carte qui rappelle celle de Zelda. 
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BOUTIQUE © 
SITE WEB 
VPC 


Ikaruga DC 
’ Rage of the Dragon NEO 
Kingdom Hearts US PS2 
Tsubasa New Legend PS 

Vampire Killer MD 
DBZ Hyperdimension SFC 
iE... 
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Avec plus de 2,3 millions d’exemplaires vendus depuis 
ses débuts sur PlayStation, la serie Monster Farm 
prend ses marques sur Game Boy Advance. 


assons sur les graphismes 
Pe ameliores, méme s'il est vrai que 
ce second volet sur GBA semble 
tirer nettement mieux profit des 
capacites de la portable. Les vrais 
changements sont ailleurs. D’abord, le 
« Mabudachi system ». Ce dernier 
permet d’établir des liens d’amitie 
entre les monstres. Bien sir, on ne 
fait pas copain-copain avec 
n'importe qui, et ces affinites 
electives dependent des 
specifications des bestioles. 
Mais quand une amitié s’établit, 
c'est bon! et on obtient des 
bonus (comme, par exemple, 
une assistance lors des 
combats). Le but du jeu, au-dela 


Votre monstre (¢ 4 des affections et desaffections, reste le 








Vient dese meme : faire prospérer sa ferme, multiplier 
peer ses animaux et les preparer a des tournois. 
Et des animaux, il y en a 500 especes 
différentes ! On concurrence la Nature! Le 
mode VS est aussi de mise, tout comme un 


en mode tag battle pouvant accepter jusqu’a 
a — 
py A-EY — c quatre joueurs en méme temps. 








817512 P ped oo | De plus, ce Monster Farm 2 répare une AN S~h S<NnhSuipe 

/ lacune de son prédécesseur en integrant un DENUO) BUUsS7 
aspect RPG bien plus développe. Autre SCBUS IXIS 
innovation, le « Counter system »: dans les Le jeu gére les moments 
combats, on pourra déesormais éviter une de la journée et la météo. 


attaque et placer un contre. Last but not 
least, la possibilite de relier deux GBA 
permettra d’associer son bestiaire a celui 
d'un ami. On assistera, attendri, a la 
naissance de nouvelles creatures. 

Tecmo annonce aussi que nous pourrons 
charger la derniere sauvegarde effectuée 
dans le premier volet, et que cela pourrait 
produire quelques surprises... 












"] aR Des combats 
eee Sor 5 
en aréne 
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On peut configurer les coups de ses bestioles. 
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“AUCUN CONDUCTEUR NE DOIT GENER LA MARCHE NORMALE DES AUTRES 
VEHICULES EN CIRCULANT SANS RAISON VALABLE A UNE VITESSE 
ANORMALEMENT REDUITE.” 


ART. R11 DU CODE DE LA ROUTE 
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ans Drihoo, vous incarnez Dank, 
un chasseur de tresor, qui se 
rend, comme d'autres 


aventuriers, sur un site 

archéologique venant juste d’étre 
découvert. Les dangers et les piéges sont 
nombreux: gardiens du site, gobelins, etc. 
Ces derniers essaieront evidemment de 
vous voler vos trésors. Tel un veritable 

; Castorama Jones, vous étes donc arme au 
Highwaystar/ i : : ; 
début d'un simple marteau, et ensuite 

d'une perceuse géante qui vous permet de 

faire des trous ol bon vous semble dans 
les souterrains. En bon Monsieur Bricolage 
que vous étes, vous aurez aussi a gerer 
l'intensité de la pression sur les boutons L 
ou R contrélant la puissance de votre 
perceuse (attention aux eboulements !). En 








Gundam a fond la 


n attendant les premiers 
épisodes de « Gundam Seed » 
(clairement destineé au public 
enfantin), Bandai y va d'une 
multitude de titres sur console. On 
commence par les réchauffes G-Gundam et 
\W-Gundam, deux jeux de combat 2D 
reprenant fidélement le moteur de Gundam 
Battle Master (PS, 1997). Rien n’a change, 
et malheureusement pas les graphismes 
pixelisés ! Chacun de ces titres contiendra 
la totalité des Mobil Suits des séries G et 
VW-Gundam sa série G Generation. Tous 
deux sont prévus pour le 10 octobre 
EE A SS gree prochain. De plus, Bandai : 
59 7 annonce une suite 3D a « SD Kee 


> 
~ 





surface, vous pourrez acheter des outils 
supplémentaires dans des magasins ou 
encore vendre vos trésors contre de lor. 
Ce dernier fera aussi fonction de points 
d'expérience (nécessaires pour les level- 
up): utiliser l’or ou l'économiser, | faudra 
donc choisir. Votre niveau de vie est 
represente par un niveau de « biere » 
appelé Beev. Et les bouteilles sont 
disponibles en surface! Royal au bar! @ 








(PS2, automne). Dans cette ‘ 
simulation fortement inspirée ; 
du Robot Taisen de Banpresto F: 
GUiat=walit=l(-mel-m =f-]plel-1P mola 

retrouvera la creme des robots 

des séries Gundam. La 3D _—" 
devrait étre utilisee dans la “ 
representation des combats et 
également dans celle des 
cartes. 


y 
“a 





Gundam G Generation Neo » Fer Sao 


baal 












eo Say a 
Vitesse, gloire et... vengeance ! a 


Au dela de fa performance et de la vitesse, découvrez une veritable aventure - 


Celle du jeune pilote Ryan McKane qui se bat pour le titre de champion du monde cee ee ae ee 


» PlayStation.e mais également pour venger la mort de son pére. 


GENIUS AT PLAY™ 





© 2002 The Codemasters Software Company Limited. Tous droits reserves. All others copyrights and trademarks are the property of their respective owners. 
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Les courses illegales de GT sur 
les routes montagneuses sont 
un des maux de la societe 
nippone, un phenomene 
] — Oo culturel J apaliena 
Y. & =F =4 notamment, dans le 
LES CAISSES Ne _ | 229 manga trés populaire 


Toge R propose la plupart des GT nippones : = : 
en vue. En voici cing pour débuter. Fé « Initial D ». 


NSX Type S Zero 
High Speed GT 


Welght 12778 Ke 

Max Power 788.0 PS 

Max Torque 71.08 Ke-o 
TOTAL” O0°S4" 55 
CAPT 700 


pel jol@le! jae) a 
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Active Sports 

Peight 1240 Ke 

MaeP ower 258.0 PS 

Mex forque 22.20 Ken 
FR 


bo 


ae elec! ole Te mg 


© OK ® CANCEL 
CORDUKETUBD FER 


LANCER GSR Evolution VITME 


1368 Ke 
280.0 PS 
hue 38.00 Ke-w 
ala oo 


Handling 


UBISHI EVOLUTION 


@ OK @ CANCEL 
CHBUKBCUBR FRKGE 


Silvia spec-R Type AERO Le relief de la route serait assez prononcé. Toge R aura fort a faire contre 
Sega GT 2002. 


Active Sports 
1240 Ke 
758.8 PS 
@rque 28.00 Ke-n 
FR 


BE 
UlPY 99495" 91 
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SPRINTER TRUENO GT APEX 


corre 9 
0000016 


» eer ) Ha ine : 
pegeomeale > ” TOYOTA TRUENO 
ee AwsANy FOLF CRAB EE: 


Un tracé particulierement tourmenté! Silvia spec-R Type AERO 





a série Toge a pris son essor sur 

PlayStation et Saturn. On n’en 

entendait plus parler depuis 

l'arrivée des consoles de la 
nouvelle génération, jusqu’a cette version 
Xbox. Le destin du pilote du dimanche est 
fait de parcours sinueux, d’ascensions 
fulgurantes et de descentes effarantes, de 
dérapages serrés, et, surtout, de conduite 
de nuit : le cauchemar des assureurs et de la 
police. Aux dires d’Atlus, la légalité n'est plus 
aussi allegrement malmenée... 


Au cceur de la version Xbox se trouve le 
mode « carrozzeria »: on y achéte sa voiture, 
mais aussi, les piéces détachées pour régler 
et personnaliser son bolide. Tous les types 
de GT sont représentés : FF, FR, MR et 
AWD. Ensuite, on prend part a des 
compétitions — coupes constructeur, courses 
de catégorie... — situées dans cing contrées. 


Bien 


© OK © CANCEL préparer 


Quant aux autres modes de jeux, ils sont 
parfaitement classiques. Le « challenge 

race » vous propose de parcourir six circuits 
en un temps limité, dans une configuration 
solo ou deux joueurs. Le « time trial » est un 
classique, incluant la non moins classique 

« ghost car ». Enfin, le mode « two players » 
offre des parties en écran splitte 
horizontalement. La version actuelle n’en est 
qu’a 20 % de son développement, et il est 
trop tot pour dire si le jeu exploitera a fond 
les capacités de la console, notamment dans 
le domaine des graphismes. Mais Atlus 
affirme peaufiner les décors, le filtrage de la 
jumiére, l'ombrage en temps réel et des 
points particuliers (comme les freins qui 
étincellent lors des freinages brutaux). Quant 
au son, il devrait proposer une compatibilite 
5.1 Channel. Pour ce qui est de la conduite, 
|'éditeur travaille avec des spécialistes de ce 
genre de course pour délivrer un resultat 
aussi réaliste que possible. 


Le rendu métallique 
devrait étre ajouteé. 


Un paysage japonais bien reconstitué. 
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sa voiture 
peut 

décider de 
la victoire. 


La course de nuit est plutét bien rendue. 
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Y aura-t-il une option de jeu en réseau ? 








A annonce du retour de 
Square dans le giron de 
Nintendo, beaucoup 
avaient emis des 
reserves. Volte-face d’un 
Nintendo aux abois’?... 
Entente secrete entre 
Square et SCEI’? 

A moins que... 


intiptk Tbe a2— 
Square roule pour 


ompte tenu de sa situation 
financiere délicate, Square 
sentait plus que jamais 
importance vitale de revenir 
sur les plates-formes Nintendo. Mais ce 
dernier n’avait pas digére la trahison de 
Square, passé sans remords a |’ennemi (en 
l'‘occurrence Sony). Apres de longues 
tractations, le dialogue se renoue et les 
portes s’ouvrent a nouveau. Les equipes de 
Square se preparaient depuis un bon 
moment a cet evenement et n’ont donc pas 


Nintendo 


perdu leur temps. Léditeur tente de se 
refaire une virginité et veut démontrer le 
seérieux de son implication chez Nintendo. 
Ainsi, il annonce simultanément un Final 
Fantasy Crystal Chronicle (GC) et un Final 
Fantasy Tactics Advance (GBA). Par 
ailleurs, on parle également d'une flopée de 
titres GBA: des Final Fantasy (les I, Il et IV 
de la WSC, le III de la SFC, et FF Unlimited 
tiré du DA télé), mais aussi Seiken 
Densetsu, Chrono Trigger, Front Mission, 
et des jeux basés sur Chocobo, etc. ™@ 


Pour une surprise c’en est une! 
Niiale=Jare(ol- i= [e]a(- i-Mate) mer-1-]0m=19) 
premier en incluant quelques 
images du jeu dans sa pub tele 
sur les titres GC a venir d'ici le 
printemps prochain. Le jeu est 
beau, magnifique méme! On 
aura a geérer une équipe de trois persos 
dans des donjons en SD. Le tout réalisé 
dans un style tres similaire a Zelda. Pour 
couronner le tout, le jeu devrait utiliser le 
lien GC-GBA. © 


Square/ 
Printemps 









Final Fantasy Tactics fut le 
premier jeu PS signé Yasumi 
Matsuno (le pere de Tactics Ogre 
de Quest) chez Square. En voici 
iale)am ey=\omelal=w=}ianle)(=mele)a\/=1Ns) (ear 
mais bien un nouvel épisode, 
optimise pour la GBA. Le jeu 
melange epoque actuelle et heroic-fantasy, et 
comporte deux heros principaux, Mash (le 
garcon) et Mute {la fille). A ces deux-la 
s’ajoute un mysteérieux perso feminin, Ritz. 
Outre le systeme de « job change » 
(changement de classe}, il faut noter trois 


a 


Square / 
Fin 2002 


nouveautes. Dans le 
« judgement system », un 
jlele{=mel=\el(e(=mel-t-m aie) (-\omr=] 
appliquer a une bataille 
donnee. Le « clan system » 
vous propose une multitude 
de sous-quétes a accomplir 
pour gagner en renommeée. 
Enfin, le « region create 
system » permet de 
construire son propre monde, puisqu'll 
semblerait que ce FFTA ne comporterait pas 
de carte en début de partie. 
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QUATRE HOMMES DERRIERE LES 


LIGNES ENNEMIES 


"Le jeu qui vise juste" !V 


"Action et intelligence comme on 
enaréve" fia 


"CDS est attendu avec 
impatience” &< 


"Captivant et réaliste " PSI! 
"Passionnant et immersif " PC & 
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Dirigez votre escouade a travers le desert. Faites preuve de génie 
tactique, de prudence et d’audace, vos hommes comptent sur vous ! 
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NanaOn-Sha est un 
studio de 

oN eae peu 
connu. Et pourtant, 
c'est lui qui est 
derriere Parappa 
(fort célebre, lui), 
Um Jammer Lammy 
ou encore Vibribon. 
ll prepare un nouveau 
soft de création 
musicale loufdingue. 
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Langage vaporeux 
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SON ARME SECRETE... 


EN 2002, LES HOMMES N’ONT PLUS 
AETRE JALOUX DES FEMMES ! 





MON ARME SECRETE !!! 
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Baston de rue e 


Alors que Capcom avait annonce 

officiellement son retrait de 

arcade, voila qu'il y revient, 
avec un nouveau jeu de 
combat, entierement 
en 3D. Un Street 
Fighter EX4 ? 


e jeu, dont le titre n'est 
pas encore annonce, 
est assurément 
l'héritier des Street 
Fighter EX. Pour le développer, 
Capcom coopére avec Arika ; bien des 
caractéristiques de la célébre série s'y 
; retrouvent. La qualité graphique, cependant, 
as B gs a beaucoup progressé, et les stages, 
: ¥ d'iinspiration urbaine offrent un visuel pouvant 
concurrencer — aux dires de Capcom -, un 
Tekken 4. Les niveaux seront tous bordés de 
murs — ce qui n’est sans doute pas anodin... 
On remarque la présence de plusieurs 
jauges : la jauge de puissance, scindée en 
trois compartiments, ainsi qu'une petite 
jauge située juste en dessous de la jauge de 

: ~ ers a vie. Ces derniéres changent de couleur — 
Hiryu se bat en 3D ! Le réve ! sans que l'on sache, pour I'instant, & quoi 
correspond ce changement. Quelques 
informations sur les personnages nous ont 
également été données. Nous en 
connaissons quelques-uns : Ryu, Chun-Li, 
Hiryu et Haggar, Nash et Akira. Il y aura 
aussi de nouveaux arrivés : DD, Ingrid et 
Luke. lls pourront se déplacer de cété 
{comme dans SoulCalibur). Une version 
jouable serait disponible lors de I'Amusement 
Machine Show (JAMMA Show) qui soufflera 
ses quarante bougies, fin septembre. 
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La ville moderne, c’est gris... 
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STRIDER 





Et ce métro, vous ne I’avez pas vu dans VF3 ? 
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"Ce Turok Evolution est "Un enchantement visuel "Lun des meilleurs FPS du " Turok Evolution est 
réellement impressionnant. et sonore qui laisse moment... indéniablement le grand 
: age eae 
ES LESS = ne 3 fee BOTS Un titre majeur, a posséder jeu que l’on attendait !" 
réaliste et offre ce qui se fait Turok Evolution est une A 
de mieux dans le genre.” franche réussite." absolument. 17/20 
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son bebe dont le 
lancement est 
deésormais preéevu 
pour la fin 
novembre. A vos 
marques! 
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Quelle grosse 
surprise! On 
pensait Konami 
Konami/ [G@)@s](=1aa|=101hm a[e)a>) 
Septembre du gats|meisice 
agt=li=mr=\=lemnVAValalaliale) 
Eleven, il signe un 
retour fracassant a 
=lger-le(- 








u Japon, Capcom a difficilement 

depasseé les 200 000 

exemplaires avec son 

magnifique Biohazard sur GC, 
et mise plutdt sur un succés a |'étranger. 
Cette fois, l’editeur espére mieux faire avec 
ce Biohazard O. Outre un systéme de jeu 
novateur, et surtout une 
sequence tres remarquée se 
déroulant dans un train, le jeu 
io)u=t=1-1n 1" =m ole)aimale)anlelM=mel) 
nouveaux ennemis. Les morts- 
vivants semblant moins a la 
mode qu’auparavant, les 
développeurs ont introduit 
quelques monstres de leur 
cru: arthropodes géants et 
autres bestioles visqueuses. 
Avec ce nouveau bestiaire, 
Capcom réveille les phobies 
enfouies dans |'inconscient 
collectif, et confére a son jeu 
une nouvelle dimension 
horrifique... Léditeur nous 
dévoile €galement quelques 
nouveaux lieux, différents du 
veclioeee | 


€ Jeu comporte deux modes 
principaux. Un mode solo (qui se 
(ofe}an) elel=(-mel-Mell//-1y-mne]6] male) is 
debutant en quart de finale), et 
un mode « master league » qui vous oppose 
a d'autres joueurs et nécessitera l’'achat 
d'une carte (une par équipe) sur laquelle 
seront Sauvegardes votre equipe, les joueurs 
qui la composent, leur forme physique et 
historique (victoires, défaites, palmarés...). 
On choisit son équipe parmi les 40 clubs ou 
les 56 nations proposés a la base. 
On pourra également échanger ses joueurs, 
mais pour attirer les meilleurs d’entre eux, 
it faudra acqueérir un rang plus élevé dans la 
hiérarchie. Les commandes, assez 
complexes, reposent essentiellement sur un 
stick et cing boutons (A, B, C, D et S): 
quatre boutons (de A a D) pour l'action, et 
un (S), pour les tactiques. S + droite ou 
gauche regle l'intensite de l'attaque ou de la 
défense. Les graphismes sont limités (assez 
similaires a ceux de la PS2), mais le jeu 
devrait faire des ravages dans les salles! 1% 
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ie _ Référencement te toutes 
les grandes marques 
_ fationales du marche. 


A VOUS FAIRE 
BENEFICIER DES 
PRIVILEGES DE LA 
CARTE DE FIDELITE 
BOCK GAMES. 
Delivrée gratuitement 

flans votre magasin. 


A VOUS RACHETER 
GASH** VOS JEUX 
ET CONSOLES 

Nos tarifs sont définis par 
notre argus remis @ jour 
regulierement. 


A VOUS PROPOSER 
EN PERMANENCE 
UN LARGE CHOIX 

DE JEUX ET DE 
CONSOLES 
D’OCCASION. 
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Allez, faites pas la 
gueule ! OK, la rentrée 
_ Cest jamais facile, mais _ 
pour vous mettre du 
" _ baume au cceur, on vous 
__ aservi sur un plateau 
| d’argent une cargaison 
_ de news du tonnerre. 
_ C’est que les éditeurs 
~~ sont déja préts pour Noél 
et ca pulse de partout ! 
~ Quelques titres pour vous 
4 faire saliver : GTA Vice 
City, Star Wars — Bounty 
eal iniccalcon =o) Nicer) 
_ Soccer 2, le Seigneur des 
- Anneaux, et plein d’autres 
- nouveautés... Enfin, 
cerise sur le gateau, la 
baisse de prix de la Xbox 
et de la PS2 ! C’est 
pas que du bonheur, ¢a, 
mon zami ?... 





GTA - VICE CITY 





| $2 EN RESE SA 
C'est parti pour la guerre des 
consoles sur Internet. Depuis 
fin aoat, la PS2 permet de 
jouer en réseau. Une 
premiére, au pays de I'Oncle 
Sam. La Xbox devrait suivre 
d'ici la fin de l'année; quant a 
la Game Cube, pour le 
moment, Nintendo se 
contente d'observer et de 
compier les points. Tout cela 
va débarquer en Europe en 
dernier, sans doute pour la fin 
de l'année. A titre d’exemple, 
aux Etats-Unis, Sony 
commercialise un adaptateur 
réseau au prix de 40 dollars 
(38 euros). Il est vendu avec 
les logiciels et un coupon 
pour recevoir Twisted Metal 
Black Online. Un autre jeu, 
SOCOM US Navy Seal, est 
aussi en vente (de l’action 
tactique a la Counter-Strike. 


@ NE ME KITT PAS! Les 
nostalgiques des années 
quatre-vingt vont étre aux 
anges, avec I'apparition de 
K2000 en jeu vidéo sur PS2. 
Souvenez-vous du pimpant 
Michael Knight (le gars David 
Hasselhoff d'Alerfe a Malibu) 
et de sa fameuse voiture 
surdouée KITT, qui causait et 
tout et tout. Le chevalier des 
temps modernes sortira en 
novembre sous le nom de 
Knight Rider. Faut voir si la 
magie opére encore sur 
console, on vous en recause 
dés que possible. 


| S EN FOLIE ! Pour 
ceux qui ne le sauraient pas 
encore, la Xbox est capable 
de sortir du son en 5.1. 
C'est-a-dire que si vous étes 
équipé avec un ampli et des 
enceintes comme il faut et 
que vous n’étes pas sourd, 
vous pourrez jouer dans un 
environnement sonore en 3D. 
De plus en plus de jeux 
apportent le 5.1, et Sega vient 


d’annoncer que ses prochains 


titres Xbox seront en 5.1. 

Au programme: Crazy Taxi 3, 
Sega GT 2002, ToeJam & Earl 
lll, The House of The Dead III 
et Panzer Dragoon Orta. Ga va 
faire du bruit! 
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le prochain 


PS2” Aprés un GTA 3 qui reste 


encore dans toutes les 


mémoires (et en bonne position 
dans les hits de vente presque un 
an aprés sa sortie), les surdoués de 
chez Rockstar nous replongent 
dans cet univers de violence et de 
frime que nous avons tant aimé. 
Nous ne reviendrons pas sur la 
polémique qui entoure Grand Theft 
Auto, jugé trop immoral par les 
ligues bien-pensantes dés ses 
débuts. Embrayons fissa sur les 
premiéres infos qui ont été 
dévoilées sur ce hit en puissance. 
Notez-le sur vos tablettes: le 
phénoméne sortira le 22 octobre 
aux USA, et quelques semaines 
aprés, en Europe. D’aprés les 
premiers écrans que nous avons pu 
voir et les renseignements 
extorqués a l'attaché de presse 
(désolé, Manu, pour la batte de 
base-ball!), ce qui frappe tout 
d’abord (aie, mon ceil!), ce sont les 


environnements, plus variés que 
précédemment, et la taille de la ville 
qui sera le théatre de vos exploits, 
deux fois plus vaste que dans le 
précédent épisode. De quoi 
s‘éclater encore plus! Mais ce n'est 
pas tout. Vous pourrez piloter 
différents engins motorisés. On 
annonce environ 120 caisses (il n’y 
en avait que 50 dans GTA 3), mais 
aussi la possibilité de conduire des 
motos, des jet-skis et des 
hélicoptéres! Le délire... Quant aux 
décors ou vous sévirez, ils se 
diversifient: vous pourrez entrer 
dans un casino, un hétel ou une 
discothéque — en tout, une 
cinquantaine de batiments a visiter. 
| Be 5 eAarlat 

En ce qui concerne le scénario, 
vous incarnez un gangster du nom 
de Tommy Vercetti, une petite 
frappe qui vient de sortir de taule. Il 
est tout de suite pris en main par les 





fréres Forelli, des mafieux qui 
régnent sur Vice City. Et c'est 
reparti pour toute une série de 
méfaits et de trafics... 

Tommy, avec sa super voyante 
chemise bleue, va devoir remplir une 
centaine de missions plus longues et 
plus variées que dans GTA Ill. 
Rockstar assure que les passants 
seront plus intelligents, et leurs 
actions plus variées. On croisera des 
skaters et des joggers plus finauds 
que d'habitude. D'autres gangs 
seront présents dans le jeu et ils 
joueront un réle dans certaines 
missions. Vous devrez, entre deux 
méfaits, faire de vrais boulots, 
comme livreur de pizzas, pompier, 
ambulancier ou taxi. Faut bien 
gagner sa vie honnétement de temps 
en temps, non? Selon les 
développeurs, les phases de shoot a 
pied seront plus jouables, avec un 
systéme de lock sur la cible, ce qui 
permettra d'étre plus précis avec les 











40 armes au menu (dont une 
machette...). Les graphismes 
semblent revus a la hausse: reflets 
sur les bagnoles, mouvements sur 
l'eau, animation améliorée... 


Cool ! 


La voix de Tommy est celle de 
l'acteur Ray Liotta, qui a joué un 
mafieux repenti dans le chef- 
d'ceuvre de Martin Scorsese Les 
Affranchis. Cela vous donne le ton 
du jeu... La bande-son de ce Vice 
City sera des plus copieuses, avec 
environ 9 heures de zique et 90 
chansons (Kool &The Gang, Judas 
Priest...). D'autres détails donnent 
une idée du génie de Rockstar. 
Vous pourrez casser des voitures 
avec des battes de base-ball (aie, 
mon autre ceil !), et méme tirer dans 
les pneus des caisses pour en géner 
la conduite. Cool! On vous dit pas 
comment on I'attend au tournant, ce 
GTA Vice City... Bf 
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AAA Avec Jango c'est la Fett™™ 
APPELEZ-MOI 
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STAR WARS - BOUNTY HUNTER 


Star Wars sera toujours Star Wars! Nous, on 
adore, et on s'est dit qu’une seconde rasade 
d'images et d'infos sur ce Bounty Hunter cela ne 
pouvait pas vous faire du mal au contraire! 
Décollage immédiat avec Jango Fett... 


Le mois dernier, nous 
vous avions déja montré 
Lule quelques images de ce 

jeu qui sortira en novembre sur PS2 
et Game Cube, mais, faute de 
place, on avait gardé sous le coude 
des tonnes d’écrans tous plus 
excitants les uns que les autres. 
Alors, comme on est du genre 
partageur, on en remet une couche, 
histoire de vous faire saliver plus 
abondamment. C’est que les 
aventures du chasseur de primes le 
plus célébre de la galaxie 
s’annoncent super excitantes et 
fort mouvementées. Nous |’avons 
constaté lors de la venue ala 
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rédac’ des développeurs de Lucas 
Arts. La version Game Cube qu’ils 
ont apportée, bien que pré-alpha 
(oméga, de son petit nom), et 
comprenant quatre niveaux, 
permettait déja de juger de la 
richesse de mouvements de Jango 
Fett ainsi que de la qualité des 
décors. Les effets de lumiére, les 
explosions et les textures 
appliquées aux batiments laissent 
augurer d’un jeu de toute beauté. 


Planer a 20 metres 
Les mouvements des persos sont 
fluides, animés a 60 images par 
seconde sur la console Nintendo et 
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4 30 sur la PS2. Les commandes 
sur PS2 sont intuitives: avec le 
bouton Rond, on passe en revue 
les différentes armes du héros et 
leur symbole apparait sur un coin 
de l’écran. Les sauts s’effectuent 
avec le bouton X, les tirs avec 
Carré, et Jango peut aussi voler 
avec son jet-pack. Il s’éléve alors 
de dix ou vingt méires, selon les 
lieux. Pour repérer ses proies, il 
suffit de presser le bouton R1: un 
point orange se place sur la cible 
ainsi repérée. Ensuite, c’est parti 
pour un tour! En vrai charognard 
qu’il est, Jango ne lache jamais sa 
proie. Comme il peut effectuer un 
nombre incroyable de mouvements 
(voler, straffer, ramper, etc.), les 
missions sont des plus excitantes. 
Les duels permettent des 
enchainements dignes des grands 
films d’action. Il peut locker un 
ennemi avec un de ses flingues, et 
tirer avec l’autre arme dans une 
direction opposée. Et c’est pas du 
luxe, car des 

dizaines 
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el Ss ae PAR MON NOM 


i. \ tombent sur le dos 

y/ en méme temps! Le 

“87 jet-pack sert a se 

G, défaire de cette 

vermine grouillante en 

prenant de la hauteur et en 

les arrosant avec ce qui vous 

= §©tombe sous la main, par 
exemple, des grenades. Pas trés 
classe, mais trés efficace! 







Attendre, encore! 

Pour ceux qui n’auraient pas lu le 
dernier numéro de Consoles+, 
sachez que le jeu comporte dix- @ 
huit niveaux, six boss principaux, 
six mondes différents et de 
nombreuses créatures sorties de 
l’univers de Star Wars. La version 
Game Cube est identique a celle de 
la PS2, mais s’annonce plus belle, 
avec des graphismes plus fins et 
colorés et des animations de 
meilleure qualité. Que du bon, en 
tout cas, sur ce qu’on a vu ou 
entrevu. Ga va étre dur d’attendre. 
Que la Patience soit avec nous! 
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Rocky for ever! 


N’ayons pas peur des mots, «Rocky», c'est une 
série de films mythiques. Alors, bien str, Stallone 
joue comme un épouvantail a moineaux sous 
Prozac, et plus la série avance, plus le scenario 
tient sur une boite d’allumettes. Mais quelle force, 
et que de bons sentiments! 


Le jeu propose de 
revivre tous les grands 
GC moments des 5 (cinq!) 
Niue films sortis dans les 
salles obscures. Vous allez 
retrouver les combaittants les plus 
marquants ayant affronté Rocky 
dans d’im-pi-to-ya-bles combats en 
13 (treize!) rounds. Trente (30!) 
pointures seront accessibles pour 
des tournois et des exhibitions 
dignes des plus belles 
retransmissions sportives de 
l’histoire. Utilisez tous (tous !) les 
rings et les environnements qui ont 
fait le charme et l’attrait des Rocky. 


La modélisation des participants 
est précise. Les gestes techniques 
de la boxe sont bien présents, et ca 
va cogner dur (dur!). 


Paulie, Adrienne & Co. 


Les modes de jeu plongent de plein 
fouet dans la furie de la boxe 
spectacle. Le mode scénario va 
vous permettre de voir évoluer 
Rocky Balboa depuis ses débuts 
dans une piteuse salle de sport de 
la banlieue de Philadelphie. 
Entrainez le champion a l’aide 
d’ateliers spécifiques et augmentez 
ses aptitudes techniques, 





physiques et mentales! Amenez le 
champion jusqu’au sommet de sa 
catégorie! Des bonus innovants et 
surprenants vous seront accordés 
en cas de performances notables. 
La jouabilité est a la fois empreinte 
de finesse et de simplicité. L’arcade 
se méle a la simulation pour donner 
des rounds détonants. 
L’environnement de la partie est 
orienté de maniére a offrir un 
divertissement de tous les instants. 
A Parrivée, ce Rocky se présente 
vraiment bien (bien!) et risque fort 
de satisfaire bon nombre de joueurs 
avides de sport-spectacle. 


CLUBBER = God 
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£aventure puissance 4 ! 








Unique ! Jouez a 4 en méme temps en mode cooperatif et 
faites des alliances, vous verrez a quel point (entraide est utile. 
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Par Saint Frodon, que c'est bon! 


La déferlante Tolkien est en route sur 

nos consoles. Le Seigneur des Anneaux 
premier épisode pointe le bout de sa 
baguette magique sur Xbox. Une version 4 
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graphiquement superbe avec un climat 
magique! On a Frodon dans le dos! 


Les livres, le film, les DVD 
OX et maintenant les jeux 
PES! vidéo: la saga imaginée 
par le cerveau bouillonnant de sir 
Jonh Ronald Reuen Tolkien n'a 
jamais été aussi adaptée sur tous les 
supports du moment. C'est Vivendi 
Universal Games qui détient les 
droits des livres et qui développe 
donc un premier jeu, qui reprend le 
plus fidélement possible la trame du 
bouquin. Le film, lui, connaitra 
également son pendant en jeu vidéo, 
mais c'est un autre éditeur, Electronic 
Arts, qui s'en charge. Ga ne va pas 
étre facile pour les fans de trancher! 
Le jeu de VU (avec son Black Label) 
est porté sur PS2 et Xbox, et une 
autre version sera également 
disponible sur GBA (voir page 
suivante). La Xbox fait une fois de 
plus parler sa puissance graphique 
avec ce jeu qui offre sur la bécane 
de Microsoft des graphismes 
somptueux et plus fins que sur sa 
rivale, la PS2. Les effets de magie 
de Gandalf sont spectaculaires et 
les décors, avec des ombres et des 
lumiéres bien maitrisées, vous 
plongent illico dans ce monde 
fantastique. 


Incarnez-les tous 

Le Seigneur des Anneaux est un jeu 
d'aventure-action qui permet de 
jouer avec Frodon, Gandalf ou 
Aragorn, selon les différentes étapes 
de la quéte. Pour commencer, vous 
incarnez Frodon qui commence ce 
combat sans armes. II va acquérir 
rapidement un baton magique ainsi 
que des rochers qu'il pourra utiliser 
pour combattre ses ennemis. Plus 
tard dans le jeu, vous serez Aragorn 
pour combattre les orcs, puis, si 


vous vous enfoncez dans les 
cavernes de Moria, vous jouerez le 
role de Gandalf le sorcier. Les 
combats en 3D permettent de jeter 
des sorts ou de trancher le corps 
de vos ennemis avec une grande 
précision. Ainsi, Aragorn peut 
combatire avec une épée ou avec 
son arc et ses fleches de facon 
intuitive. Vous pourrez méme 
attaquer dans différentes directions 
ala fois. Il est aussi possible de 
jouer comme dans un FPS 
classique. Pour coller au plus prés a 
l'esprit des recueils de Tolkien, les 
développeurs ont engagé un 
spécialiste de I'ceuvre du maitre, 


Daniel Greenberg, 
qui est chargé de 
surveiller le scénario, le 
vocabulaire et les régles qui 
régissent cet univers. 
L'ensemble est d'une grande beauté 
et s'annonce immense. Les adeptes 
des livres seront ravis, car certaines 
scénes, détails, dialogues ou endroits 
briévement évoqués dans le film sont 
ici pleinement intégrés au jeu. 








THE LORD OF THE RING - LA COMMUNAUTE DE L’ANNEAU 


Petit Hobbit sur 





Comme sur Xbox et PS2; 
la version de Lord of the 
Ring sur Game Boy Advance 
s’inspire fortement d’un livre de 
Tolkien (et non du film de 
e Peter Jackson). Dans ce jeu 
d’aventure, le joueur peut 
incarner les neuf membres 
de la Communauté de I’Anneau. 
L’aventure est ponctuée d’énigmes 
a résoudre. Pour cela, il faut utiliser 
les capacités de chacun. Frodon 
peut, par exemple, utiliser l’'anneau 
=*® unique et devenir ainsi invisible 
et Gandalf, le magicien de 
l’équipe, se sert de ses 
pouvoirs. Les combats 
sont bien présents et 
se déroulent a la 
maniére d’un RPG 


Novembre 


LA PLANETE AU TRESOR 


_ Le prochain long-métrage 
de Disney, La Planéte au 
Trésor, sortira pour les fétes de fin 
d'année. Et, comme c'est 
maintenant la tradition, un jeu vidéo 
sera développé pour accompagner 
la sortie du film. Sony I'a capturé 
pour sa PS2. Le scénario est un 
mélange de I'ile au trésor, le livre de 
Robert Louis Stevenson, et de Star 
Wars. L'histoire se déroule dans 
l'espace, avec des hordes de 
vaisseaux spatiaux, des trous noirs 
et des robots rebelles. Le héros, 
Jim Hawkins, part a la recherche 
du trésor de John Silver, un fameux 


Novembre 






Air corsaires 





classique. Vous affectez une action 
a chacun des membres de votre 
équipe puis, lorsque tout le monde 
a joué, il faut terminer son tour et 
ainsi permettre a l’adversaire d’agir. 
La réalisation en 3D isométrique est 
trés correcte et les décors comme 
les personnages sont trés 

détaillés. 





cyborg qui a amassé une fortune et 
l’'a cachée quelque part dans la 
galaxie. Le jeu se présente comme 
de la plate-forme avec de l'aventure 
et des scénes de combat spatial. 
L'exploration des cavernes, 

des mines ou des cités reculées 
demandera de I'adresse et votre 
pistolet laser servira plus d'une fois. 
Vous serez aidé dans votre quéte 
par un animal de compagnie 
surnommeé Morph qui a la faculté de 











se transformer a volonté. Ce jeu 
s’adresse aux plus jeunes joueurs et, 
avec ses cinématiques tirées du film 
et son ambiance graphique trés 
colorée, il pourrait faire un carton. 
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i CONCOURS 32 
La société coréenne Gamepark 
organise un concours qui 
consiste a réaliser un 
programme compatible avec la 
console de jeux vidéo portable 
GP 32. Vous pouvez télécharger 
gratuitement un kit de 
développement sur le site 
www.gameparkdev.co.kr. 

De nombreux lots sont a 
gagner, dont le kit de 
développement professionnel, 
une GP 32 d'une valeur de 
9400 dollars et une Xbox. 
Tentez votre chance si vous 
étes doué en programmation! 


= ON'S LAIR 3D. PREMIER 
“J EN HAUTE DEF. Le preux 
chevalier Dirk the Daring a la 
peau dure. Depuis 1983, il 
hante toutes les machines de 
jeu possibles et imaginables. 
Il fut méme le premier a sortir 
sur Laser Disc, ce qui, a 
l'époque, était une révolution. 
Cet increvable a subi un lifting 
qui a l'air réussi et se paye le 
luxe d'étre le premier jeu 
compatible avec la HDTV, la 
télé haute définition qui fait un 
carton aux Etats-Unis. 





M@ PALET ON THE ROCKS. La GC 
va connaitre d'ici la fin de 
l'année le grand frisson avec le 
jeu édité par Sega Sports, NHL 
2K3. Les spécialistes du hockey 
sur glace apprécieront cette 
adaptation d'un des meilleurs 
titres du genre, qui a déja 
connu ses heures de gloire sur 
la défunte Dreamcast. D'aprés 
les premiéres infos et images, 
les graphismes semblent tirer 
parti de la puissance de la GC. 
Sega a acquis la licence ESPN, 
ce qui permettra de retrouver 
sur la patinoire les vrais 
joueurs 
de la 
ligue 
de 
hockey 
sur 
glace. 
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KINGDOM HEARTS 





PS2* Ge jeu est I’ceuvre de 
Square, qui a obtenu, 
pour l’occasion, les droits 
d'utilisation de tous les personnages 
de l’univers de Disney. Le joueur 
incarnera Sora, un jeune garcon qui 
réve d’aventure. II est un jour 
téléporté dans un monde lointain 
avec un étrange objet dans les 
mains: la KeyBlade. Une grande 
aventure s’annonce. Grace ala 
licence acquise, Square peut nous 
servir un jeu absolument magique. 
Les fans du «monde merveilleux de 
Disney » découvriront un univers 
fantastique. Notre héros se 
retrouvera par exemple dans le 
monde d’Alice au Pays des 
Merveilles pendant son procés, puis 
il partira aider Tarzan dans sa 
jungle sans oublier de rendre visite 
al’un des héros grecs les plus 


It’s a beautifull world 





connus: Hercule en personne. Le 
développeur en a profité pour 
recycler par la méme occasion ses 
héros maison. Ainsi, on retrouvera 
tous ceux qui ont fait le succés 
international de Final Fantasy. 
Tidus (FFX) vous aidera a débuter 
l’aventure, Aeris sera la belle du jeu, 
Leon (FFVIII) sera le chef de la 
rébellion, Cid (tous les épisodes) 
vous vendra des armes et bien 
d’autres choses encore. 











Action-aventure 
AVinstar de Musashi Den, Kingdom 
Hearts sera un RPG-action. Cela 
signifie que les combats ne se 
dérouleront pas au tour a tour, 
comme dans la plupart des softs de 
Square, mais en temps réel. Durant 
laventure, vous ne contrdlerez que 


le héros. Vos deux compagnons 


3 


Attack 





(Donald le magicien et Dingo le 
chevalier) sont gérés par 
lordinateur. Vous étes donc libre 
de tout mouvement sans risquer la 
vie de vos acolytes qui se 
débrouilleront trés bien tout seuls. 
Graphiquement, rien a dire si ce 
n’est que Square nous prouve une 
fois de plus qu’il maitrise a la 
perfection le développement sur 
PlayStation 2. Enfin, l’aventure 
devrait étre trés longue, avec des 
tas de rebondissements, ainsi que 
des mini-jeux, histoire de se 
relaxer un peu. Les parties de 
shoot them up entre les niveaux 
sont d’ailleurs bien marrantes. 
Kingdom Hearts est attendu 
comme le messie par les fans de 
RPG. Certainement Il’un des 
meilleurs titres de cette fin 
d’année. Vivement sa sortie! & 





Sonl des marques deposées de Vivendi Universal Games aux 
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e CONTRE DES ENNEMIS ACHARNES 
ET DOTES D'UNE INTELLIGENCE 
IMPLACABLE, IL FAUDRA FORMER 


UNE EQUIPE OU MOURIR. 


“CONFIANCE/PEUR’ VA VITE DEVENIR DE LARMEMENT QUE DE VOTRE 


SD pa he > Gi hs, Ga" 
5 Oy tee a, Oe is. 


“at 


e LINTERFACE INEDITE e VOTRE SURVIE DEPEND AUTANT 





LUNE DE VOS MEILLEURES ARMES. PROPRE FORCE MENTALE. 


“C’est le plus intense des jeux d’action/horreur. 
ll est parfaitement fidéle a mon film de 1982... Tu devrais y jouer, ¢a va te scotcher au mur !” 






Public Adulte 
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UACHAINE ACTION ET SUSPENSE 











W@ LE TOP DES VENTESE 

.NGLETERRE. Un petit tour 

chez nos voisins anglais pour 

voir un peu sur quoi ils 

craquent en ce moment! 

(Les chiffres sont du mois 

d’aoit) 

1- Medal of Honor (PS2) 

2- GTA 3 (PS2) 

3- Spider-Man (PS2/GC/Xbox) 

4- Gran Turismo : Concept 
(PS2) 

5- Prisoner of War (PS2/Xbox) 

6- Gran Turismo 3 (PS2) 

7- Tony Hawk's Pro Skater 3 
(PS2/Xbox) 

8- Stuart Little 2 (PSone) 

9- Max Payne (Xbox/PS2) 

10- Super Smash Bros. Melee 

(GC) 


@ : Blaze, un 
spécialiste de l'accessoire, 
vend en Grande-Bretagne un 
support qui transforme votre 
GBA en écran de télévision. 
ll suffit de glisser l'objet a 
l'arriére de la portable et, en 
quelques secondes, elle 
devient un vrai téléviseur 
avec tuner et antenne 
dépliante. Le prix de ce 
gadget est de 69,99 livres, 
ce qui nous donne environ 
106 euros. A quand sa 
distribution en France? 


Bi DAI ENCORE! Bandai, 
le Japonais grand spécialiste 
des jeux et des jouets, 
semblait en sommeil dans le 
secteur du jeu vidéo. 
Pourtant, avec ses 
nombreuses licences (comme 
celles de Gundam, Digimon 
ou les Power Rangers), on 
pensait que le numéro un du 
jouet au pays du Soleil- 
Levant avait encore de quoi 
se refaire une santé dans ce 
domaine. Eh bien, on ne se 
trompait pas. Il semble que 
Bandai nous prépare une 
série de titres (Gundam) pour 
la Game Cube qui sortira d'ici 
novembre au Japon. 
Franchiront-ils les océans 
pour parvenir chez nous ? 
Vous le saurez 
prochainement... 
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GC 


Le marsupial bondissant 
sealed qui a fait les beaux jours 


de la PlayStation avec pas moins de 
26 millions d'exemplaires vendus 
débarque sur la Game Cube de 
Nintendo. Cette aventure reprend 
point par point celle déja sortie sur 
PS2 et Xbox en tirant partie des 
qualités graphiques de la console de 
Mario. On retrouve donc I'univers 
cartoon trés coloré et des niveaux 
de plate-forme toujours aussi fun a 
jouer. Crash est confronté au 
maléfique Dr Cortex, qui a décidé 
d'utiliser quatre masques anciens 
utilisant les pouvoirs de l'eau, de 
l'air, de la terre et du feu. Ces quatre 





~PS2_ Myst est un monument 
XBox du jeu vidéo sur PC et 
Mac. Sa venue sur les 
consoles de Sony et de Microsoft 
est une bonne nouvelle pour les 
adeptes du zen et pour les fans 
d’énigmes. Ce jeu est venu au 
monde en 1993, le premier épisode 
connaissant un succés planétaire 
considérable. L'univers fantastique 
de cette aventure demandait des 
heures de réflexion pour en 
résoudre tous les rouages. 
A|l'époque, cette plongée dans un 





CRASH BANDICOOT : THE WRATH OF CORTEX 


ll est pas manchot 


éléments rassemblés lui donneront 
le pouvoir de détruire le monde! 
Crash et sa frangine Coco partent 
alors sur les traces de I'infame Doc. 
Une ile volcanique, un village 
japonais et une jungle africaine 
seront le théatre de cette course- 
poursuite. La version Game Cube 
fait honneur a la bécane de Nintendo 
en proposant de superbes 
graphismes et une animation d'une 
fluidité sans reproche: Crash bondit, 
saute et conduit un 4 x 4 avec une 
jouabilité qui semble irréprochable. 
Un test a venir prochainement vous 
en dira plus sur ce Crash Game 
Cube. Bf 


monde visuellement splendide avait 
méme engendré des tonnes de 
littérature sur le phénoméne. Le jeu 
vidéo devenait intelligent. Avec 

9 millions d'exemplaires vendus, la 
série des Myst est un cas a part: on 
aime ou on n’aime pas, mais ceux 
qui tombent dans le piége 
deviennent accros. Myst Ill vous 
transporte dix ans avant les 
événements du Myst originel: un 
méchant de la pire espéce, 
Saavedro - joué par l'acteur Brad 
Dourif -, cherche a se venger 
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d'Atrus et de sa famille. Il a pris 
possession des inventions d'Atrus 
et séme le chaos dans différentes 
périodes. A vous de le retrouver et 
de comprendre ses motivations en 
récupérant des indices tout au long 
de votre progression. Les décors 
sont en 3D et l'ambiance sonore, 

si particuliére a Myst, est au rendez- 
vous. Les fans de baston et autres 
cassages de monstres resteront de 
glace devant tant de tranquillité et 
de neurones a faire bouger, pour les 
autres, n'hésitez pas a plonger! & 
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FS Si vous avez plus de 15 
GBA ans, il n’est pas sir que’, 


vous connaissiez sur le ' 
bout des doigts le phénoménal Yu 
Gi Oh! Ce manga de Kazuki 
Takahashi est apparu en 1996 au 
Japon dans le trés populaire 
Shonen Jump, évidemment, et s'est 
vite imposé auprés des Nippons. 

ll relate les aventures d'un jeune 
garcon, Yugi, et de ses amis Joey, 
Tristan et Téa, qui partagent une 
passion pour le jeu de cartes Duel 
Monsters. Ydgi (prononcez « You- ' 
ou-Gui») est lycéen et il découvre 
un puzzle millénaire venu d'Egypte 
qui va lui permettre d'acquérir le 
titre de roi du jeu (« Yu Gi Oh»). En 
japonais, d'ailleurs, « Yagi» veut 
dire «jeu». Cela va l'aider dans la 
vie, car il est confronté a des 
camarades de classe plus agés qui 
aiment bien lui gacher I’existence, 
lui qui est petit et chétif. Konami a 


GBA 
GAMPAISN eee et peer ten, 
epepee 


WIN 


An extremely 
ard with 


déja édité au Japon en 98 un jeu qui 


avait pour cadre Yu Gi Oh (Monster 


_Capsule-Breed and Battle), mais il 


ne fut pas commercialisé en 
France. Profitant de la nouvelle 


vague de joueurs et du succés de la 


japanimation en Europe, I'éditeur 
met sur le marché deux jeux tirés 


: de ce manga. Sur GBA et PSone, 
', ces deux titres se présentent 


comme des jeux de cartes a la 
Pokémon ou a la Magic. Les 
joueurs doivent s'affronter sur un 
échiquier en posant des cartes 
représentant des monstres dotés 
de pouvoirs surnaturels. Les duels 
s'enchainent ainsi et vous devez 
gagner vos combats pour espérer 
sauver notre bonne vieille Terre. 
Le scénario reprend les personnages 
principaux de la bande dessinée. 
On croise Yami Yagi, qui est le 
double de Yagi lorsqu'il ouvre le 
puzzle, Maximilion Pegasus, un 
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unsurpassed attack 
‘and defense power 
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sombre individu, Joey, un ami 
proche de Yugi, Téa, une ancienne 
pom-pom girl, ou Grandpa, qui tient 
un magasin spécialisé dans les 
cartes a jouer. On va réviser notre 
Yagi avant de vous pondre un test a 
la mode Kael. Apprenez tout de 
méme que la série télé passe en ce 
moment le matin sur M6... 


GBA =. 
475 Sinister 
327 Miltus Ra 
+393 Zone Eat 
Sinister 

99 S 


DETAILS 
RETURN TO CHEST 


path athe = 
LimertiNg | Bowe oy et 
Seat Pn eM ne | Mla 


ee '<Talk to someone else> 
eas { <Go outside> 


0 LOSS” 0 
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@ WATERPROOF. C'est les gars 
de la marine qui vont étre 
contents. Pour leurs bons et 
loyaux services contre le 
terrorisme, les dirigeants du 
syndicat des professionnels 
du jeu vidéo ont décidé d'offrir 
des consoles aux équipages 
des sous-marins de I'US Navy. 
Les 72 batiments ont donc 
regu des Xbox, des GC, des PS2 
et des PSone, accompagnées 
d'une vingtaine de jeux. Aux 
derniéres nouvelles, ceux qui 
auraient regu une PSone 
demanderaient en masse leur 
mutation pour d'autres sous- 
marins... 


@ BROKEN SWORD. C'est en 
2003 que devrait sortir le 
troisiéme épisode de Broken 
Sword, sur PS2, Xbox, GC et 
GBA. Les plus anciens se 
souviendront que sous ce nom 
se cache «Les Chevaliers de 
Baphomet», dont le premier 
épisode enflamma une 
génération d'aventuriers du 
jeu vidéo. Le troisiéme opus 
est intitulé Sleeping Dragon: 
on y retrouve notre touriste 
américain George Stobbard et 
sa compagne Nico Collard, 
journaliste francaise. 


ne \ 4; 





@ T'ES TROP BELLE! Avec ses 
lévres boudeuses et sa 
plastique avenante, I'héroine 
de la série télé Dark Angel 
avait tout pour devenir la 
vedette d'un jeu vidéo. La 
trépidante jeune fille évolue 
dans un monde futuriste et est 
dotée de capacités physiques 
au-dessus de la moyenne. Car 
c’est une mutante en cavale, 
aux prises avec ses anciens 
tortionnaires. Le jeu sortira 
pour la fin de l'année sur PS2 
et Xbox. 
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5 (chiffres du 
22 juillet au 18 aoiit): 
1- Gundam 
(Bandai, PS2): 190000 
2- Super Robot Taisen R 
(Banpresto, GBA): 160000 
3- JoJo 
(Capcom, PS2): 98000 
4- Pachislo Aruze Tenkoku 7 
(Aruze, PS2): 50000 
5- Digi World 3 
(Yamasa, PS2): 47000 
6- Custom Robot GX 
(Nintendo, GBA): 37500 
7- RPG Tsukuru 5 
(Enterbrain, PS2): 35800 
8- Dragon Ball Z 
(Banpresto, GBC): 33600 
9- Murakumo 
(From, Xbox) : 31600 
10- Rockman & Forte 
(Capcom, GBA): 30300 


1- Gundam 
(Bandai, PS2): 295000 

2- Super Mario Sunshine 
(Nintendo, GC): + 246000 
(530000) 

3- Super Robot Taisen R 
(Banpresto, GBA) : 223600 

4- Powerful Proyakyu 9 
(Konami, PS2): + 151000 
(310000) 

5- JoJo (Capcom, PS2) : 
145000 

6- Boku no Natsuyasumi 2 
(SCEI, PS2): + 125000 
(320000) 

7- Kamaitachi no Yoru 2 
(Chinsoft, PS2): + 113000 
(320000) 

8- Sarugechu 2 
(SCEI, PS2) : + 103500 
(187 000) 

9- Digi World 3 
(Yamasa, PS2): 82600 

10- Gensosuikoden 3 

(Konami, PS2): + 76 752 
(327 800) 


@ FLOPS 

1- Digimon D Project (Bandai, 
WSC): 5350 

2- UFC2 Tapout (Capcom, 
PS2): 8900 

3- Illusion (Nec Interchannel, 
DC): 8500 


| v4 
a SP)l Cee er 
68 (Ds ls OLESTS 





CONSOLES PUB 
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Apparition du logo PS2... 








Coucou! 





JAN "a 
Tiens, les 1000 yens sont pour ton argent de poche! 


A. 


Ouaouh! Thank you Pa! 
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Tiens, tu mérites ¢a! 





... Thank you Pa! 


TWIN CALIBER 


Haut les flingues! 





PS2 ~ Voila un shoot original 
pour la PS2. Vous 
pouvez, a deux joueurs sur le méme 
écran, blaster des zombies velus 
dans un environnement 3D trés 
soigné. Grace a un systeme de 


visée a deux armes dirigées par les 
deux sticks analogiques, vous 
pourrez orienter vos tirs dans deux 
directions opposées. Les 
animations du jeu donnent des 
scénes dignes des plus grands 
films d’action actuels. Ga pétarade 
dans tous les sens, ¢a explose et le 
sang gicle a la moindre balle 
perdue! Les niveaux sont variés et 
lintérét de la partie semble 
constant. Un temps d’adaptation 
est indispensable pour bien évoluer 
dans l’univers chaotique de Twin 
Caliber. 











@ Deployez un arsenal impressionnant d’armes hi-tech devastatrices. \ SS. 





® Explorez une erande variete d’environnements dont les Alpes suisses, 
le desert de l’Arizona, la jungle amazonienne ou encore le cercle polaire. 


® Surpassez vas ennemis erace a la vision thermale ou le made 
furtif et utilisez les multiples upgrades pour transformer votre 
helicoptere en arme absolue. 


FIn= 
Lao 


www.fireblade.midway.com 
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Fireblade © 2002 Midway Home Entertainment Inc. All Rights Reserved. MIDWAY and the Midway logo are registered trademarks of Midway Amusement Games, LLC. Used by permission. Fireblade is a trademark of Midway Home Entertainment Inc. 
Midway claims no copyright to the US Government footage of helicopters. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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PRO EVOLUTION SOCCER 2 


Léavolution du foot 


Le premier Pro Evolution Soccer a décroché le titre tant convoitée de 
meilleure simulation de foot de tous les temps. Konami a-t-il réussi le tour 
de force de faire encore mieux ? 


~S Pro Evolution Soccer 2 

Luisa profite du moteur 
graphique et des nouvelles finesses 
de jouabilité inaugurées dans le 
Winning Eleven 6 sorti ily a 
quelques mois sur PlayStation 2 au 
Japon. Pro Evolution Soccer premier 
du nom avait été, a juste titre, 


encensé par la presse et les joueurs 


pour sa profondeur de jeu et son 
visuel trés réussi. Voici un second 
volet qui risque fort d’en surprendre 
plus d’un. Vous allez retrouver 
toutes les plus grandes équipes 
nationales et les clubs les plus 
puissants pour des rencontres au 
sommet. Les graphismes ont été 
affiités et les couleurs sont intenses. 
L’environnement des matches régale 
les yeux : vous pourrez fouler les 
pelouses des grands stades du 
monde entier et profiter des cris et 
des clameurs des plus bruyants 
supporters. 


P FRANCE 


> Barthez 
Desailly 
Leboeuf 
Sagnot 
Thuram 
Petit 
Viera 
Wiltord 
Pires 
Zidane 

2-Henry 


Le top du top en short 
Tout est réuni pour des compétitions 
haletantes. Une coupe du monde et 
un match simple sont accessibles 
pour toutes les équipes. Un mode 
ligue attend les clubs avec un 
systéme de transferts et de préts de 
joueurs particuliérement poussé. 

Au cours de la partie, de tres 
nombreuses options stratégiques et 
tactiques vous permettent d’affiner 
votre jeu. Tous les gestes techniques 
du foot sont présents et utilisables 
dans les conditions les plus simples 
possibles. Les passes partent bien et 
les tirs sont puissants et précis. 

ll semble possible de créer un style 
de jeu propre et personnel a chaque 
instant de la partie tant les possibilités 
apparaissent importantes. C’est avec 
une grande impatience que les fans 
de foot attendent cette nouvelle 
version de Pro Soccer pour le mois 
de novembre. 
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TE DES MAGASINS 


JE CONSSLE 


01000 BOURG-EN-BRESSE 
Tel. 04 74 22 42 96 


ue Pasteur Tél. 04 93 34 15 85 
m@ 10000 TROYES 
mile Zola Tél. 03 25 40 16 02 
= 10200 BAR-SUR-AUBE 
Tél. 03 25 27 93 80 
21000 DIJON 
Tél. 03 80 30 114 12 
= 21200 BEAUNE 
u Fg Madeleine Tél. 03 80 22 02 02 
m 25000 BESANCON 
15-17, rue Battant Tél. 03 81 61 95 96 
= 38000 GRENOBLE 
77, cours Berriat Tél. 04 76 48 07 55 
Je 45500 GIEN 
des Minimes Tél. 02 38 38 16 85 
susem 50300 AVRANCHES 
13, rue St Gervais Tél. 02 33 48 82 28 
sam 51000 CHALONS-EN-CHAMPAGNE 
36, rue de la Marne Tél. 03 26 21 03 07 
£ 51100 REIMS 
26, galerie de |'étape Tél. 03 26 89 29 13 
51200 EPERNAY ; 
22, rue Gambetta Tél 03 26 55 2070 SES! 
eT: @ 51300 VITRY-LE-FRANGOIS 
16, grande rue de Vaux Tél. 03 26 73 73 70 
52000 CHAUMONT 
58, Victoire de la Marne Tél. 03 25 03 10 47 
c 52100 SAINT-DIZIER 
Tél. 03 25 06 45 66 
= 54000 NANCY 
147, rue St Dizier Tél. 03 83 36 64 22 
E 54200 TOUL 
9, place du Couarail Tél. 03 83 63 11 78 
eT: me 54230 NEUVES-MAISONS 
22, rue du Gal. Thiry Tél. 03 83 47 67 42 
mem 54700 PONT-A-MOUSSON 
1, rue Pasteur Tél. 03 83 81 29 88 
m= 55000 BAR-LE-DUC 
43, rue J.J. Rousseau Tél. 03 29 79 20 90 
55100 VERDUN 
10, rue Poincarré Tél. 03 29 83 48 05 
57200 SARREGUEMINES 
3, rue Utzschneider Tél. 03 87 95 36 23 
3 57500 SAINT-AVOLD 
9, rue Poincarré Tél. 03 87 92 40 97 
66000 PERPIGNAN 
14-16, avenue J. Panchot Tél. 04 68 55 18 74 
mam 67000 STRASBOURG 
41, quai des Bateliers Tél. 03 88 35 53 09 
_@ 67000 STRASBOURG 
9, rue Division Leclerc Tél. 03 88 22 69 61 
eT: 67160 WISSEMBOURG 
8, Marché aux Poissons Tél. 03 88 54 22 75 
poms 67500 HAGUENAU 
10, Marché aux Poissons Tél. 03 88 06 07 96 
se => 67600 SELESTAT 
17, place du vieux port Tél. 03 88 92 97 10 
samme 67700 SAVERNE 
1, route de Paris Tél. 03 88 714 15 13 
67800 BISCHHEIM 
6, route de Bischwiller Tél. 03 88 62 26 68 
68100 MULHOUSE 
6, passage du Théatre Tél. 03 89 46 67 72 
68300 SAINT-LOUIS 
30, avenue Bale Tél. 03 89 89 44 96 
E m@ 70300 LUXEUIL-LES-BAINS 
28, rue J. Jeanneney Tél. 03 84 40 57 40 
71000 MACON 
36, rue du Pont Tél. 03 85 39 04 0 
71200 CREUSOT ¥ 
26, rue Mal. Leclerc Tél. 03 85 55 10 56 
= 77160 PROVINS 
26, rue de la Friperie Tel. 01 60 67 65 06 
83700 SAINT-RAPHAEL 
CC de la gare, rue W. Rousseau Tél. 04 94 19 18 21 
sorsam= 88000 EPINAL 
27, quai L. Lapicque Tél. 03 29 35 50 51 
rT > 88100 SAINT-DIE-DES-VOSGES ~ 
rue Saint Charles Tél. 03 29 56 48 5 
< 88200 REMIREMONT 
, place de Lattre de T. Tél. 03 29 62 10 3. 
m 88300 NEUFCHATEAU 
Kennedy Tél. 03 29 06 09 1 
90000 BELFORT 


9, boulevard Carnot Tél. 03 84 58 93 71 . a i ' ' x ; Bi Si: eth EE ia lie ile 
Vous avez un projet ouverture, venez rejoindre fenseigne @I-R\kSAe-D Renseignez-vows et comparez Coutact:0388355308 
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TOM CLANCY’S SPLINTER CELL 


a 

=! Angelo est le nouveau 
super-héros de la rédac de 
Consoles+. Le p'tit bout de 
chou est venu au monde 
le 14 aoiit vers 22h 25. 
A peine sorti du ventre 
de sa maman, il aurait crié 
«It's me Angelo ». Notre 
maquettiste Virginie (Vinie 
pour les intimes) se demande 
dans quelle mesure sa 
grossesse passée a jouer a 
Mario pourrait avoir des 
conséquences sur le destin 
du petiot. Merci, Vinie, 
merci! 


XBox | es salons passent, les 

wu bonnes démos 
continuent de soulever des vagues 
d'enthousiasme. Splinter Cell fait 
l'unanimité chez tous ceux qui ont 
eu l’honneur de le voir et la joie d'y 
jouer. Sa sortie en novembre sur 
Xbox (et peut-étre plus tard sur 
d'autres consoles) est trés attendue: 
ce sera siirement l’un des plus gros 
jeux de cette fin d'année. Ce titre 
vous place dans la peau de Sam 
Fisher, un agent secret qui fait partie 
d'une branche de la NSA, The Third 
Echelon, et dont le job est d'infiltrer 
les endroits les mieux gardés au 
monde. Et cela sans laisser de 
traces, grace a son talent, bien sar, 
mais aussi grace a ses nombreux 
gadgets. Les missions vous 
plongent dans un environnement 
digne d'un vrai film d'espionnage. 
Les graphismes sur Xbox sont a la 





B UNE ) PS2. Sony s'est 
associé avec Renault pour 
sortir une Clio PlayStation 2 
en série limitée. La voiture 
est une béte de course, 

et l’intérieur est en cuir, les 
cadrans et la baguette 

de la planche de bord en 
chrome. Il n'y a pas de PS2 
a bord, mais les acheteurs 
recevront en cadeau 

des goodies PS2 et un 
chéquier pour bénéficier 

de réductions sur la 
console, sur des accessoires 
comme la télécommande 
DVD ou sur des jeux made 
in Sony. 





Bil 5c 
RODUCTEURS! Les 
adaptations de jeux vidéo 

au cinéma sont de plus en 
plus nombreuses. 

La derniére en date est 

celle de Crazy Taxi. 

Eh oui, vous avez bien lu: 

le titre de Sega sortira sur 
grand écran dés l'année 2003 
si tout va bien. Avant, on 
aura eu droit a House of the 
Dead et Alien Vs Predator. 

Et pourquoi pas un Pong, 
tant qu'on y est? 
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féte, la gestion des ombres et des 
lumiéres est extrémement réussie. 
Certains niveaux sont stupéfiants, 
comme celui dans lequel Sam doit 
utiliser des lunettes multispectre et 
des charges d'explosif pour ouvrir 
les serrures. 








L’agent secret du vingt-et-uniéme 
siécle est un homme moderne, et 
comme tel, il ne sort pas sans son 
PDA, qui le relie en permanence a 
son QG et qui lui transmet en temps 
réel le contenu de sa mission. 
L'assistant personnel sert aussi a 
voir les images transmises par la 
caméra a fibres optiques. Sam peut 
ainsi observer ce qui se passe dans 
une auire piéce en glissant le cable 
sous une porte, et cela, méme dans 
la pénombre. En cas de nuit noire, 
il utilise des lunettes spéciales qui, 








en liaison avec le PDA, lui 
permettent de voir en noir et 
blanc et de neuiraliser ses 
ennemis. D'autres ustensiles fort 
utiles sont compris dans sa 
panoplie, comme un micro laser 
(TAK) qui permet d'écouter les 
vibrations et d'espionner les 
conversations. Parmi les autres 
gadgets vite indispensables, on 
découvre un brouilleur de caméra 
qui, pendant quelques secondes, 
va infliger un brouillard aux 
moniteurs de surveillance. Le jeu 
atteint un niveau encore plus 
élevé que MGS2 dans I'action- 
infiltration et l'utilisation de 
gadgets high-tech, et se pose en 
nouvelle référence dans le 
domaine. Un tel degré de 
réalisme ne peut qu'exciter les 
joueurs friands de ce type 
d'expérience. 





HOUSE OF THE DEAD 3 


Des gros lards fumes! 


pea Sega a un faible pour la 
DOU Xbox: aprés Panzer 
Dragoon Orta et Jet Set Radio 
Future, les développeurs japonais 
sortent en exclusivité le troisieme 
épisode de House of the Dead sur la 
console de Billou. Cette suite est 
toujours aussi gore: le sang et les 
tripes dégoulinent abondamment sur 
l’écran. C’est gerbant, oui. Mais que 
la gerbe est belle, sur Xbox! La 
bestiole n’a pas son pareil pour 
fournir des graphismes chiadés et 
des effets spéciaux de toute beauté. 
Argh! L’explosion de tronches 

de zombies ou |’étripage de morts- 
vivants n’a jamais été aussi 


bouleversifiant! Le jeu ne 
s’embarrasse pas d’un scénario 
tarabiscoté: on est la pour flinguer 
de la vermine et c’est tout. Amis de 
la poésie, passez votre chemin! La 
fleur bleue ne pousse pas autour de 
cette maison... Des hordes de 
monstres déboulent de partout, a 
vous de les exploser le plus 
rapidement possible. Des boss de 
fin de niveau surgissent alors pour 
vous barrer la route. HOD 3 peut se 
jouer a deux et, pour le moment, 
nous n’avons pas eu d’info sur la 
sortie d’un gun pour la Xbox, ce qui 
s’avére absolument indispensable, 
car, au pad, c’est super chaud! 


' 
Noél a prix eco' £ 


On ne va pas s'en 
plaindre, mais la guerre 
qui oppose les 
constructeurs de 
consoles est de plus en plus 
farouche a l'approche de la fin 
d'année. Comme c’est bizarre! Ne 
serait-ce pas, par hasard, parce que 
c’est ce moment de l’année ou ils 
réalisent le plus gros de leur chiffre 
d'affaires ? Eh oui, les achats de Noél 
restent le point culminant pour la vie 
d'une machine de jeu. Et pour étre 
un max compétitif, Sony a décidé de 
baisser le prix de sa PS2: elle passe 
a 259,99 euros (au lieu de 299 euros). 


Cool! Evidemment, 

Microsoft ne pouvait 

rester indifférent a cette baisse et a 
donc, de son cété, annoncé un 
nouveau prix pour sa Xbox. La 
bécane de Seattle sera au prix de 
249,99 euros au lieu des 299 euros 
qu'il fallait débourser auparavant. 
Les deux consoles sont donc 
pratiquement au méme prix; la PS2 
est d'une courte téte la plus chére 
des consoles en France. La Game 
Cube, elle, ne change pas de 

prix et reste la moins chére, a 

199 euros. Il est encore 

possible que les prix 

varient légérement ou 

que des packs 

comprenant consoles 

et jeux arrivent d'ici 

décembre. C'est donc 

tout bénéf pour les 

joueurs. On pourrait 

presque en déduire 

que la guerre a 

parfois du bon, 

non? 
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SITE WEB en temps réel avec 35000 références, 

et mise a jour permanante (+ de 150 nouveaux articles par jour 
Pour toute commande : 100% Jeux VPC : 04 67 58 62 28 
tous les jours de 10h a 13h et de 15h a 19h sauf le lundi matin. 


Ouvertures prochaines avant fin d'année a Nevers et a Valence 








DERI ES FORCES 
L’épisode Il de Siar Wars, 
l’Attaque des clones, sortira 
en DVD le 20 novembre 
prochain. FPE, l’éditeur, 
annonce la présence de deux 
galettes, dont une 
spécialement dédiée aux six 
heures de bonus: huit scenes 
inédites, commeniaires de 
George Lucas, photos... 


@ TANGUY. A 28 ans, Tanguy, 
jeune homme brillant (il est 
titulaire d’une agrég de philo 
et prépare une thése de 





MONSTRES & CIE 


Placard Bell 


Pour fournir 4 Monstropolis l’énergie 
nécessaire a son développement, 
Monsires & Cie recycle le cri des 
enfants récolté par une armée de 
Terreurs d’Elite. Chaque soir, ils 
utilisent les portes de placard pour 
pénétrer dans les chambres des 
enfants du monde entier. Un soir, 
Bouh, une enfant, passe de |’autre 
cété du placard... Pete Docter, 
aprés avoir participé a la réalisation 
de 1001 pattes et de Toy Story 1 et 





EN TERRITOIRE ENNEMI 


WiFslefslaalsistsiratel=)me)[> 


Chris Burnett, pilote de chasse dans 
l’'armée, ne comprend pas la position 
de la Navy qui se contente de 
surveiller les territoires de l’ex- 
Yougoslavie. En bon Américain, Chris 
est habitué aux guerres entre les 
bons d’un cété et les méchants de 
l’autre, il aime les « vrais » conflits. 
Au cours d’une mission de 
surveillance pourtant, son avion est 
abattu en plein territoire ennemi. Les 


2, a consacré six ans de sa vie au 
projet de Monsires & Cie. 

Le résultat est la: bluffant! Le rendu 
visuel est exceptionnel, les attitudes 
et les mimiques des personnages 
sont a mourir de rire. Cerise sur le 
gateau, le doublage en francais est, 
lui aussi, d’une superbe qualité. 

On notera enfin la présence d’un 
deuxiéme DVD, bourré de bonus, 
dont un bétisier particuligrement 
dréle. 





Serbes partent alors a sa 
recherche... Un film qui a un peu de 
mal a décoller mais qui trouve un 
rythme de croisiére rapidement. Des 
séquences visuelles du plus bel 
effet, grace a l'utilisation d’images 
de synthése bien senties. Dommage 
qu’une fois de plus, le film se 
termine par un happy end. Mais on 
ne change pas les ricains (Zarai) 
comme ¢a... 


















Buena Vista 
Animation 
Pete Docier 


Dolby Digital 5.1, THX 
87 min 
20 septembre 








FPE 
































chinois), n’a qu’un défaut: il Genre Action 
vit toujours chez ses parents. Réalisateur} John Moore 
Ces derniers décident de lui Acteurs Gene Hackman... 
pourrir la vie pour qu’il Audio Dolby Digital 5.1 
s’épanouisse... mais seul! Durée 95 mn 

Sortie 18 septembre 





Amusant, mais moins dréle 
kkk 


Intérét 


que La vie est un long fleuve 
tranquille, du méme 
réalisateur. 


| TRESSE E | 

La vie de trois amis 
d’enfance devenus 
trentenaires et que rien ne 
sépare. Le hasard fait qu’ils 
sont témoins d’un braquage 
sur une route déserte. Grace a 
une caméra volée a une 
équipe de France 3, ils filment 
la scéne et esperent tirer de 
argent de ce témoignage... 
Une tranche de vie au juste 
ton: franche et sincére. 


He 
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ROLLERBALL 


Remake me sick 


Dans le futur, le rollerball, un sport 
hyper violent, fait fureur partout 
dans le monde. Mélange de football 
ameéricain, de roller et de hockey, le 
rollerball ne connait aucune limite. 
Pour accroitre l’audience, dont les 
droits de diffusion atteignent des 
sommes folles, les dirigeants 
demandent toujours plus 
d’agressivité a leurs joueurs... Bien 
que réalisé par John Mc Tiernan, un 
maitre de l’action (Predator, Piége 
de cristal...), ce remake du film 
éponyme de Norman Jewison de 
1975 n’est vraiment pas une 
réussite. Non, vraiment pas. # 





John McTiernan 
Chris Klein, Jean Reno... 
Dolby Digital 5.1 
101 min 
Disponible 


arisen 
kk» 





‘m Hummel | 














Le général Hummel (Ed Harris), 
brillant soldat, s’empare avec 
quelques hommes de la prison 
d’Alcatraz. Il exige du 
gouvernement une rancon de 
plusieurs millions de dollars, sans 
quoi il lachera ses missiles 
équipés de gaz moriel sur San 
Francisco. Les autorités font alors 
appel a un groupe d’intervention 





Pour prouver qu’Ed Dillinger s’est 
approprié de maniere illégale ses 
inventions, Flynn pirate l’ordinateur 
principal d’Encom. Le systéme de 
sécurité désintégre l’intrus et le fait 
pénétrer au coeur méme du systeme, 
dans un monde totalement virtuel. 
Premier film basé sur des images de 
synthése, Tron avait fait un carton lors 





Eddie Lomax (Jean-Claude Van 
Damme) est un aventurier solitaire. 
Sur sa grosse moto, il sillonne 
l'Ouest américain. Le destin le méne 
a Inferno, bourgade perdue en plein 
désert, repaire d’une bande de 
barbares violents. Laissé pour mort, 
Eddie est secouru par un vieil 
Indien. Rapidement remis sur pied, 
il n’a qu’une idée en téte (et c’est 
déja beaucoup pour un Van 
Damme): se venger... Un film a 
l'image de Jean-Claude: musclé 
mais sans réelle profondeur. 
Distrayant uniquement pour ceux 
qui sont aware. & 


dirigé par Stanley Goodspeed 
(Nicolas Cage), un expert en 
armes chimiques. La troupe sera 
guidée par le vieux Mason (Sean 
Connery), seul prisonnier a s’étre 
jamais échappé d’Alcatraz... 
Action, explosions, suspens, 
fusillades... tous les ingrédients 
sont réunis pour passer un bon 
moment. Spectaculaire. Hi 


de sa sortie dans les salles en 1982. 
Méme si les images numériques du 
film sont désormais complétement 
obsolétes, elles dégagent un charme 
certain et l'on passe un agréable 
moment en leur compagnie. Regarder 
Tron en DVD, c’est un peu comme 
rejouer avec son ZX81 a cété de sa 
Xbox: émouvant. 














Buena Vista 
Action 
Michael Bay 
Sean Connery, Nicolas Cage! 
Dolby Digital 5.1 
136 min 
Disponible 


Editeur 
Genre 
Réalisateur 
Acteurs 
Audio 
Durée 
Sortie 
Intérét 



























Buena Vista 
Science-fiction 

Steven Lisberger 

Jeff Bridges... 

Dolby Digital 5.1, DTS, THX 
96 min 
Disponible 


KK 


Editeur 
Genre 
Réalisateur 
Acteurs 
Audio 
Durée 
Sortie 
Intérét 



















Editeur Seven 7 

Genre Conte philosophique 
Réalisateur] John G. Avildsen 
Acteurs Jean-Claude Van Damme... 
Audio Dolby Digital 5.1 

Durée 91 min 

Sortie Disponible 





MSPO )VIE. Pour qu’il 
devienne adulte, une mére 
envoie son fils, Cendar, vivre 
auprés de son pére... dans la 
rue! Aprés avoir parodié la 
plupart des films d’horreur, les 
fréres Wayans (Scary Movie 1 et 
2) s’attaquent au ghetto black. 
Blagues de mauvais goiit, 
comportements grotesques, 
dialogues navrants... Opération 
ratée! 


§ ENTURE INTERIEURE. Tuck 
Pendleton (Denis Quaid) a été 
miniaturisé et doit, pour les 
besoins d’une expérience 
scientifique, étre injecté dans le 
corps d’un lapin. L’aventure 
tourne court quand un 
commando débarque dans le 
labo: Tuck est alors introduit 
dans le corps d’un étre humain. 
Joe Danie, le réalisateur, fait 
une nouvelle fois preuve de son 
talent. Une bonne comédie. 


MICCEURS PERDUS E TIDE 
Les Etats-Unis dans les années 
soixante. Bobby, onze ans, vit 
avec sa mére, mais c’est chez 
Ted, un vieil homme (Anthony 
Hopkins), qu’il trouve amitié et 
réconfort. Ted va entrainer 
enfant aux frontiéres d’un 
monde paranormal peuplé 
d’étranges hommes habillés de 
noir... Inspiré d’une ceuvre de 
Stephen King, le film méle avec 
réussite tendresse et violence. 
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VIDEO GIRL Al - VOL. 4 





| 

L’histoire 
(paralléle a la série télé) en 
est déja a son cinquiéme 
volet. Jamy, l’ami des 
Pokémon, est toujours a la 
recherche de Sasha, capturé 
et emprisonné par une 
organisation secréte. Dans ce 
volume, notre héros espere 
devenir plus fort dans le 
combat de Pokémon et décide 
d’observer Régis. 















L’action 
de ce huitiéme volet se situe 
a Rome en ltalie. Sous 
d’antiques vestiges se 
réveillent Wamuu, Esidisi et 
Kars, se qui ne 
présage rien de 


Joestar notre 
héros. Au 

|| programme: du 
‘<1 combat, du 
combat et 
encore du 
combat. Faut 
vraiment étre 
trés motivé pour accrocher ! 


@ NOUVELLES. L’auteur, 
Hiroki Endo, nous propose un 
recueil de courtes histoires 
magnifiques. Ici, pas de sexe, 
de monstres extraterrestres 
et de super-héros. C’est la vie 
de tous les jours qui est 
illustrée. Il est rare de tomber 
sur une cuvre de cette 
qualité. A découvrir 
absolument. 


, 
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MASARALD RATSORA 





VIDEQeGiRL Al 


a Cicic ws 
Tonkam 











Dans ce 
quatriéme 
volume, histoire 
commence 
sérieusement a 
se corser. 
Moteuchi, le 
héros, n’arrive 
toujours pas a se 
décider ni méme 


a comprendre ses sentiments. Ai, la 
Video Girl, se voit confier une 
nouvelle mission qui lui fait bien 
plaisir: faire qu’un humain tombe 
amoureux d’elle. Bien que cette 
série ne soit plus toute jeune, elle 
reste la meilleure de Katsura - on 
se souvient sa derniére ceuvre (Is) 
dont il avait baclé la fin. Le dessin 











Miwa Ueda / 
Geénération 
Comics 






Tres péchu 


Rien ne va plus 
entre Momo 
(’héroine) et son 
ex-meilleure 
amie Sae, quia 
retrouvé toute sa 
hargne. Dans ce 
volume, tout se 
complique et la 
perfide prépare 
un complot 


destiné a mettre un terme a la 


relation de Momo et de Toji. Avec 
ce sixiéme volet, la série est bien 
lancée; elle devient trés 
intéressante. L’auteur semble se 
servir de son expérience 
personnelle, tant les scénes sont 
réalistes et bien écrites. Le dessin, 


CAPTAIN TSUBASA - VOL. 36 





de cette série est tres acceptable, 
méme si parfois, les proportions 
personnages/décors sont un peu 
démesurées. Tonkam nous offre ici 
la version Deluxe d’une des 
meilleures créations des années 
quatre-vingt-dix. Si vous ne 
connaissez pas Video Girl Ai, c’est 
une bonne occasion de vous y 
mettre. # 


TU DECIDES OE ME REVOIR, 
APPELLE-MOt DYACCORD 1 


par contre, est 
toujours aussi 
pauvre en détail. 
Mais le scénario 
est tellement 
puissant que l’on 
oublie trés vite ce 
point. Peach Girl 
est sdrement la 
meilleure série de 
ce tout jeune 
éditeur (Génération 
Comics). Elle 
devrait combler les 
fans de comédie 
romantique 
saupoudrée d’un 
soupgon 
d’érotisme. @ 





réxdewone-morm acorn n fig 































Y. Takahashi / 
Jai Lu 


Dans ce 36 et 
avant-dernier 
volet de série, le 
tournoi 
international de 
football se 
termine enfin. 
Tsubasa et les 
autres peuvent 
enfin retourner au 


pays et y reprendre leurs cours. 
L’auteur tente ici de s’éloigner du 
théme commun ala série. Ainsi, 
histoire sportive devient comédie 
romantique. On retrouve de plus 
une bonne partie des personnages 





de la série. Le dessin des 
personnages n’a guére 
évolué, et ils se 
ressemblent tous. En 
revanche, les derniers 
volumes ont permis a 
l’auteur de montrer ses 
talents de dessinateur de 
paysages urbains. Les 
diverses villes 
européennes sont trés 
réalistes et parfaitement 
reproduites. Plus qu’un 
petit volume et vous 
aurez complété votre 
collection. Patience... 


TOUGH - VOL. 15 














: Kibo, notre 
héros, pensait 
avoir gagné son 
combat contre 
lron Kiba. Mais 
ce dernier n’est 
pas champion 
pour rien et finit 
par l’emporter 
par la seule force 
de sa volonté. Notre héros n’est 
pas triste pour autant - seulement 
trés amoché. Tout va pour le mieux 
dans le meilleur des mondes, 
lorsqu’un combattant, Muay Thai, 


| PLASTIC LITTLE | 


Tetsuya Saruwatarh 


T. Saruwatari / 
Tonkam 









Plastic Little 
raconte l’histoire 
de Tita, une jeune 
et belle 
navigante. Les 

« navigants » sont 
des pécheurs 








b chargés de 
CAUCuricvas capturer les 
Pika espéces 


d’animaux les plus rares qui soient. 
Plastic Little est ’ceuvre de lun des 
maitres de la japanimation: Satoshi 
Urushihara. Cet auteur avait déja 
signé d'autres grandes séries, 
comme Chirality ou encore Legend 
of Lemnear. Dans le dessin, rien ne 
change. C’est toujours aussi propre 
et détaillé. Les diverses héroines 
sont toujours aussi pulpeuses et les 


LES ENQUETES DE KINDACHI 
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Kindachi est un 
lycéen fumiste 
comme personne, 
mais il est aussi 
le petit-fils de l’un 
des plus grands 
détectives de la 
es planéte. II est un 
LCE ecicwal jour convié a un 
foukan voyage scolaire 
sur une ile. La, de sinistres meurtres 
s’inspirant du Fant6éme de |’Opéra 
ont lieu. Notre héros va devoir 
remuer ses méninges et faire preuve 
d’esprit de déduction pour résoudre 
le mystére et démasquer le 
meurtrier. Voila un theme vu et revu. 
Ce titre, malgré une réalisation trés 
acceptable, n’a rien de vraiment 











débarque et propose 
d’affronter qui le désire. 
Tetsuya Saruwatari est 
non seulement un 
excellent raconteur 
d’histoires, mais 
également un dessinateur 
grandiose. Son crayon 
mélange habilement des 
jeux d’ombres, qui 
apportent un prodigieux 
relief. Si vous ne 
connaissez pas cette 
série, il serait tant de 
vous y mettre! 
















Mm CYE : HYPER 
Ce manga est un 
mélange de Sailor Moon et 
Magic Knights. Dans ce 
troisiéme volet, Sire Gald 
renait de ses cendres. Un 
nouveau combat acharné 
entre ce dernier et notre 
héroine se prépare. 
Heureusement, elle peut 
compier sur le soutien de ses 
amis... Volume soporifique, 
tant histoire ressemble a du 














MEK PRANEE4599 
Tea Pa = 
scénes présentées torrides — 
rassurez-vous, sans jamais tomber 
dans la pornographie. Une ceuvre a 
découvrir absolument si vous étes 


fan du coup de crayon de monsieur 
Urushihara. 1 








©. Kagome 
et sa bande continuent leur 
chasse aux fantomes. 
L’enquéte de ce volet (le 
troisiéme) les emméne dans 
un magnifique appartement 
au coeur de Tokyo. Le design 
des personnages et des 
décors est toujours aussi 
impeccable: Toshiki Yui est 
Pun des rares auteurs a 
travailler sur ordinateur, ce 
qui, visiblement, n’est pas un 
mal! 































a : 5. Tout va 
toujours aussi mal dans le 


intéressant. Préférez-lui Détective 
Conan, beaucoup mieux 










écrit. Le plus 4 lycée Teiken. Des dizaines de 
déplorable, WRONG VOyYOUS 
dans ce anes ina. révent 
premier tome, toujours de 
c’est que | vaincre 
l'enquéte i Taison, 
n’arrive pas au réputé 
bout. Une fois les == imbattable. 
derniéres pages Dans ce 
parcourues, on septieme 
n’est guére plus volume, 
avancé. Que voila notre héros 


un excellent 
argument 
commercial pour 
acheter le second 
volet! H 


va devoir affronter un boxeur 
redoutable. L’épreuve ne sera 
pas facile pour lui. 
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Waterloo Station morne plaine! Comme a 
chaque rentrée, le salon londonien permet de 
jeter un dernier coup d’ceil sur les futurs hits de 
cette fin d’année. Mais bon nombre d’éditeurs 
navaient yee fait le deplacement pour cette 


Adition 2 


O2. Un triste constat qui nous a 


permis de tester en profondeur les bieres 


anglaises... 


ondres n’est plus ce qu’il était, 
L et les quelques trop rares 

stands d’éditeurs de jeux 
vidéo sur console ne faisaient que 
raviver notre scepticisme sur l’avenir 
de ce salon. En parcourant les allées 
a 80 % dédiées au matos sur PC, on 
avait du mal a se convaincre que 
tant de hits sur Game Cube, Xbox et 
PS2 étaient bien en préparation. Un 
extraterrestre débarquant a ECTS 
en conclurait que le jeu sur PC est le 
principal amusement des Terriens. 
On en rajoute un peu car, fort 
heureusement pour les joueurs, 
Sony avait eu la bonne idée de 
proposer, dans un gigantesque 
stand ouvert au public et baptisé 
Sony Experience, une collection de 
jeux qui ressemblait 4 quelque 
chose. 


L’cail et 'eponge 

Dans ce vaste hall empli de lasers et 
d’une déco plus appropriée a 
l’univers du jeu vidéo, on pouvait 
enfin jouer aux prochains jeux PS2 
tels que The Getaway, The Treasure 
Planet, Kingdom Hearts, Ratchet 
and Clank, Primal, Space Channel 5 
Part. 2, ou encore des titres d’autres 
éditeurs comme Ubi Soft, Konami ou 
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JIPI 


Electronic Arts. Une estrade au 
milieu de tous ces jeux permettait de 
s’essayer au dispositif baptisé Eye 
Toy par Sony. Il s’agit d’une web 
cam branchée sur le port USB de la 
PS2 et qui permet de jouer en temps 
réel dans des jeux. On a essayé 
avec AHL et on s’est bien marré! 
Trois jeux simples étaient 
disponibles, le plus éclatant étant 
celui des éponges. Chaque joueur 
dispose de deux vraies éponges et il 
doit nettoyer les carreaux en un 
temps déterminé. C’est physique! 
Deux autres jeux permettaient de 
jouer de la musique ou d’éliminer de 
drdéles de bestioles a l'aide de gants 
de boxe. Vraiment fun! 


Chaud au coeur 

Dans le salon lui-méme, sur le stand 
Konami, on a pu jouer quelques 
instants a Yu Gi Oh, le nouveau 
phénoméne japonais qui commence 
a envahir I’Europe. On vous en parle 
plus abondamment dans les pages 
News de ce numéro, ainsi que de 
Pro Evolution Soccer 2, qui 
s’annonce comme le prochain gros 
hit de I’éditeur... Chez Ubi Soft, le 
plus beau stand de l’ECTS, la 
profusion de titres faisait chaud au 





coeur. Et, bien sir, le sublime 
Splinter Cell (Xbox) tenait la vedette. 
D’autres jeux, comme Rayman 3 
Hoodlum Havoc (PS2) ou encore XIll 
(Xbox), permettaient de juger de la 
qualité de ces réalisations. Le jeu 
XIII, avec son look trés BD grace a 
utilisation du cel shading, semble 
trés excitant. C’est déroutant, au 
départ, car on n’est pas habitué a ce 
look dans un jeu de shoot, mais au 
fur et a mesure de la progression, on 
s’y fait, et les sensations sont 
identiques a celle d’un FPS. On est 
impatient d’en voir plus! 

Eidos aussi était présent, mais de 
facgon discréte et, sur rendez-vous, 
on pouvait regarder de plus prés le 
prochain Tomb Raider: L’Ange des 
Ténébres, qui s’annonce sous les 
meilleurs auspices. On vous en a 
ramené quelques nouvelles images. 





ECTS 2002: un saion 


Dans le célébre et immense hall 
d’Earl’s Court s’est tenu un salon 
finalement bien riquiqui! 






Foire d'hiver et dailleurs 
Parmi les grands éditeurs, certains 
n’étaient pas présents au salon, 
mais organisaient leurs propres 
shows. Ce fut le cas de Vivendi et de 
son Winter Fair. Une aprés-midi 
consacrée aux nombreuses 
nouveautés qui nous a permis de 
jouer a Die Hard Vendetta (GC), 
Malice (Xbox/PS2), Spyro: Enter the 
Dragon Fly, Bomberman 
Generations (GC), Starsky & Hutch 
(PS2/Xbox), Total Immersion Racing 
(PS2/Xbox), Le Seigneur des 
Anneaux (Xbox) et Crash Bandicoot 
(GC). Une palanquée d’excellents 
jeux qui augure d’une fin d’année 
des plus excitantes... 





SPYRO - ENTER THE DRAGON FLY 


Le célébre duo comique AHL & JIPI dans 
leur numéro mondialement connu 
« J’6ponge donc j’essuie! » a connu un 


grand succés sur le stand Sony a L’ECTS. 
C’est ce qui s’appelle mouiller la chemise. 


MALICE 
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ECTS AWA 


La presse européenne 
a décerné ses prix, 
les résultats sont les suivants: 


@® MEILLEUR JEU DU SALON: 
Splinter Cell 
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@® MEILLEUR JEU PC: 
Breed 


TOMB RAIDER 


@ MEILLEURE PRISE EN MAIN: 
Super Monkey Ball 


@ MEILLEUR JEU CONSOLE 
DE L’ANNEE: 
GTA 3 


@ EDITEUR DE L’ANNEE: 
Electronic Arts 


STARSKY & HUTCH 


TOTAL IMMERSION RACING 











ABDoOXx 


Avant le X-O2 (la deuxieme édition du salon Xbox qui se déroulera quelque 
part en Europe), Microsoft avait convie a New York des journalistes triés 
sur le volet pour présenter en avant-premiére les futurs hits de sa console 








et en apprendre un peu plus sur le concept du Xbox Live. Kael 
ais qu’est-ce que le Xbox Live? affirme que le joueur pourra choisir le Japon et aux Etats-Unis ont été annoncés. 
Gi Concrétement, il s’agit dela premiére —_ fournisseur d’accés a Internet de son choix Ainsi, le joueur américain devra débourser 
étape du «tout en ligne» pour la parmi tous ceux existant a ce jour (Wanadoo, 49,95 dollars pour obtenir le précieux kit. 
console de Billou. Avec cette nouvelle Club Internet, AOL...). Avant tout, le joueur Quant aux Japonais, il leur en coditera 
orientation, Microsoft offrira la possibilité a devra se procurer le «starter kit», comprenant 6900 yens (environ 58 euros). Pour |’Europe, 


tous les fans de la Xbox de jouer online €ades un abonnement d’un an aux services fournis rien n’est encore annoncé, mais nous 
titres d’action, le tout grace a une connexion par Microsoft, le systeme de communication en saurons plus d’ici quelques semaines, 


haut débit - qui pour le moment est encore (composé d’un micro et d’un casque), ainsi puisque le lancement mondial du projet est 
réservée aux seuls possesseurs d’ordinateur § qu’une gamme de petits jeux destinés afaire | prévu pour cet automne. Les béta-tests ont 
(PC et Mac). Le port Ethernet de la console découvrir les possibilités de ce systeme déja commencé au moment ot vous lisez 
sera enfin exploité au maximum! Microsoft online. A l’heure actuelle, seuls les prix au ces lignes. Hi 


Panzer Dragoon Orta 





traverser des contrées sauvages et blaster 
les ennemis qui vous entourent. Au fil des 
niveaux, votre monture grandira et deviendra 
de plus en plus puissante. Lorsque l’ennemi 
se fera trop nombreux, vous pourrez utiliser 
des bombes surpuissantes qui détruiront 
tout ou presque. Laction se déroule a 360°, 
ce qui signifie que l’ennemi attaque de 
partout. Comme sur Saturn, les gachettes 
servent a changer Il’angle de caméra, et ainsi 
pouvoir tirer de tous les cétés. Les dix 
niveaux que comporte le jeu s’annoncent 
Panzer Dragoon Orta avait fait immenses, et divers itinéraires seront 

fureur lors de sa premiére possibles. Une fois le jeu terminé, vous 
présentation. Le développement _ pourrez donc le reprendre et explorer de 





de la suite du jeu culte de nouveaux lieux. Graphiquement, c’est 

la Saturn arrive bientdt a son magnifique: les décors, tout en 3D, sont 
terme. Dans ce titre, vous animés et antialiasés. Le son (en 5.1) est 
incarnez une jeune femme également grandiose: avec l’équipement 
chargée de sauver la planéte. sonore adéquat, on se croit au cceur de 

Le principe ne change pas des l’action. Espérons que la difficulté et la durée 
précédents volets: sur le dos de vie seront au rendez-vous. 

de votre dragon, vous devez Sortie: automne. 
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Unreal Championship (Infogrames), MechAssault, Whacked! et NFL Fever 2003 (Microsoft Game 
Studios). Par la suite, des dizaines d’autres vont suivre, dont Sega GT 2002, Shaun Palmer, Ghost 
Recon et Phantasy Star Online. Mais en plus du jeu en ligne, Xbox Live devrait fournir une quantite 
de services d’une grande simplicite d’utilisation. En voici la liste. Ltr ott 
¢ Friends List. Grace a cette option, vous saurez en permanence a quel titre vos amis jouent et sur 
quel serveur ils se trouvent. 

¢ Xbox Communicator. Pendant les parties, vous pourrez dialoguer avec les personnes de votre 
choix grace au micro-casque qui se branche sur la manette. 

e Matchmaking. Grace a ce systeme, un simple clic suffit pour vous connecter a un serveur de jeu. 
Tout est donc fait pour un maximum de simplicite. 

¢ Téléchargement. Sur votre disque dur, vous pourrez télécharger tres rapidement (haut debit 
oblige) des tas de bonus et des nouveaux personnages ou vehicules pour vos jeux preferés. 






















Blinx the Time Sweeper 


Blinx fut sans doute la grosse surprise de 
ce salon. Il s’agit d’un jeu de plates-formes 
vraiment étonnant. Les développeurs en 
parlent méme d’un jeu «en 4D» tant il est 
innovant. Et c’est vrai! Le joueur incarne 
un mignon petit chaton chargé de restaurer 
le cycle du temps. Armé de son aspirateur, 
il devra aspirer tous les éléments du décor 
qu’il pourra, afin de s’en servir comme 
projectiles (tables, chaises, réfrigérateurs...). 
La grosse innovation vient du fait qu’il sera 
possible de gérer le temps grace au Time 
Sweeper. Cet appareil se présente comme 
un magnétoscope. Grace aux cristaux que 
vous ramasserez, vous pourrez utiliser les 
diverses fonctionnalités qu’il offre. Vous 
pourrez, par exemple, mettre sur « pause»: 
ace moment-la, tout sera figé autour de En activant la fonction «ralenti», vos ennemis 
vous durant quelques secondes, et vous se déplaceront trés lentement (bien pratique 
seul pourrez vous déplacer. pour toucher un monstre un peu trop vif). Le 
retour rapide s’avérera également trés utile: 
si vous vous apprétez a franchir un pont qui 
s’écroule soudainement devant vous, un 
coup de «rewind», et le pont reviendra a sa 
forme originale. Enfin, la fonction « record» 
permettra d’enregistrer certaines de vos 
actions: si, pour ouvrir une porte, il faut 
presser deux boutons simultanément, vous 
pourrez vous enregistrer en train d’appuyer 
sur l’un des deux pour n’avoir ensuite qu’a 
appuyer sur l’autre. Utiliser ces options 
sera souvent indispensable pour résoudre 
les nombreux puzzles du jeu. 
Sortie: automne. 
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Graphiquel nent, ce titre devrait ét 
merveille! Mais le top du top sera sans a 
doute l’immense station de conitréle vendue 
avec (deux manettes et pas moins de 
quarante boutons). Une simulation comme 
on n’en a jamais vu sur console. Grace a ce 
panneau de conirdle, piloter son véhicule 


Erploes lors que vous bies encore 
a intérieur, c’est le game over assuré, et vos 
sauvegardes seront effacées! C’est un peu 
vache, mais trés rigolo! Et la difficulté et le 
stress, c’est plut6t agréable, non? 
Sortie: novembre. 
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Nightfire, le nouveau James Bond, sortira sur 
PS2, Xbox et Game Cube. Vous incarnerez 
agent secret préféré de sa Majesté et 
devrez traverser de nombreux pays pour 
mettre un terme au plan diabolique de Rafael 
Drake. A l'image des précédents volets, 

ce titre sera un FPS. Dans chaque niveau, 
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vous devrez accomplir une série d’objectifs 
variés (escorte, récolte d’informations, 
destruction...). Pour vous aider, vous 
disposerez d’un armement colossal et de 
divers gadgets directement issus du film. 
La grosse nouveauté se trouve dans les 
lunettes de vision nocturne qui offrent une 
pincée de stratégie a ce titre plutdt orienté 
action. La version console proposera des 
plus par rapport au jeu PC. Ainsi, dans un 
niveau de shoot, vous aurez |’immense joie 








d’étre au volant de l’Aston Martin V12 de 
Pierce Brosnan. Cependant, rien n’a pour 

le moment été annoncé concernant une 
future compatibilité avec le Xbox Live (pour 
les parties en multijoueur). Il faudra attendre 
la fin de l'année pour en savoir plus. 
Sortie: fin 2002. 








Brute Force est un FPS dans lequel vous 
pourrez contrdler quatre personnages aux 
aptitudes différentes. Dans ce titre bien 
bourrin, il faut accomplir les objectifs de 
chacun des niveaux du jeu. Ce titre sera 
également orienté « co-op ». C’est-a-dire que 
vous devrez faire progresser tous les 
personnages en méme temps. Ainsi, il sera 
possible de donner des ordres aux membres 
du groupe pendant que vous en contrélez un 
autre (vous pourrez par exemple leur donner 
l’ordre de vous couvrir ou de dégager les 
environs). De méme, il sera parfois nécessaire 
de leur ordonner de se rendre a un point 
précis de la carte. Larmement sera différent 





selon les personnages: de la grenade 

a fragmentation a la mitrailleuse lourde, 

en passant par le fusil sniper, il y en aura 
pour tous les goiits. Enfin, ce titre devrait 
comporter un mode multijoueur a quatre. 
Sortie: automne. 














L po 

s et devraient pethcnie & deux joueurs 
de s’affronter en écran splitté. Coté 
innovation, rien de vraiment nouveau, si ce 
n’est le moteur 3D plus net qu’auparavant, et 
donc des graphismes plus propres. A noter 
que ce titre sortira également sur PS2 et 
Game Cube. & 
Sortie: automne. 





MechAssault 


MechAssault est un jeu de méchas trés 
classique. Aux commandes de robots 
surpuissants, vous devrez, a l’instar de 

Gun Griffon (PS), accomplir une multitude 
de missions dans un univers immense, 
totalement en 3D. A n’en pas douter, 
l’armement devrait étre colossal. Malgré son 
cété classique, ce titre propose une grosse 
nouveauté puisqu’il sera jouable en ligne via 
la connexion Xbox Live. Ainsi, jusqu’a quatre 
joueurs pourront s’affronter ou accomplir 
des missions ensemble. La réalisation est 
correcte, et la possibilité de détruire 
intégralement les immeubles et autres 


Unreal Championship 


Avec ce titre, la Xbox se dote d’un atout de 
taille pour accompagner le lancement du 
Xbox Live. Unreal Championship sera un FPS 
bien bourrin, orienté multijoueur. Cette 
version a été réalisée par Digital Extreme, 
’équipe qui avait déja créé Unreal 


Tournament (PC, DC). Jusqu’a 16 joueurs 
pourront s’affronter sur l’un des nombreux 
serveurs mis en place pas Microsoft. Coté 
mode, ils seront tous trés classiques: 
deathmatch, capture the Flag, et bien 
d’autres encore... 

Sortie: automne. 
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habitations est un vrai bonheur. Ajoutons, 
pour finir, que les effets sont magnifiques. 
Sortie: novembre. 





DOA Xtreme Beach Volleyball Sega GT 2002 Tork 


Sortie: N.C. Sortie: automne. Sortie: printemps 2003. 























Quantum Redshift Whacked! 
Sortie: fin 2002. Sortie: automne. 





(AL ne Darr 
Ghost Recon 


Sortie: octobre 2002. fei 


time: 00:44.20 
prev 


best 


Sega Sport 
Sortie: fin 2002. 

















Midtown Maddness 3 
Sortie: printemps 2003. 


Durant le salon, aprés le discours d’Ed Fries, (o1U(o) mo U(-Mei-B Joli me {-Mer-\Mo(-10) @Ulic-tom (cyclen a 
l’un des pontes de Microsoft, des vidéos de secret...). Sachez juste que leur 

Halo 2 et de Project Gotham 2 ont été développement est sur la bonne voie et que la 
présentées. A ce jour, il nous est réalisation a bien évolué. De nouvelles infos 
malheureusement impossible de vous montrer tres bientot... 
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Découvrez et venez tester les nouveautés 
avec les demonstrations Micromani 

















Vous étes Colin McRae. Mettez- 
vous au volant de sa fameuse Ford 
Focus RS WRC avec Nicky Grist 
comme copilote et maitrisez les 
spéciales les plus dures pour 
devenir Champion du Monde. Les 
veritables bolides de rallye : 
Mitsubishi Evo 7, Subaru Impreza 
44S, Ford Focus RS WRC... Faites 
exploser le chrono au travers de 56 
spéciales dans 8 pays - Angleterre, 





|'Australie, la Finlande et le Japon. Environnement interactif : les collisions 
réagissent en fonction de l’objet touché ; les nids de poule, la surface de la piste 


et les obstacles affectent la conduite. Mode multijoueurs. 











La presse est unanime : note générale 9/10 ! Grand Theft Auto Vice City : 
Un gameplay amélioré ¢ De nouveaux modes de transport : moto et 
hélicoptere * Une mbiance sonore années 80. GTA / Vice City est un jeu 
complétement nouveau qui se déroule dans les années 80, a Vice City : 
jlamour, i pouton et See . Asuivre ! 


Ecoutez SUNSYSTEME du lundi au vendredi de 18 h 30 2 21h et GAGNEZ 5 JEUX le mardi 4 19 h 30 ! 





Découvrez REPLAY, |’émission du Jeu Vidéo sur MCM ! 












PA RS (GY MICROMANIA LES ULIS 2 ‘06 MICROMANIA CAP 3000 @ MICROMANIA SAINT-ETIENNE 59 MICROMANIA EURALILLE ‘72 MICROMANIA LE MANS SUD 
17 MICROMANIA FORUM DES HALLES Tal. 01 69 29.04 99 Tél, 0493 1461 47 Tel. 04 7 80.09 92 Tél, 03 2055 72 72 Tél, 02 43 84.0479 
Te. 01 55 349820 (G} MICROMANIA EVRY 2 06 MICROMANIA NICE-ETOILE @ MICROMANIA NANTES BEAULIEU 59 MICROMANIA LILLE V2 72 MICROMANIA LE MANS 
‘7 MICROMANIA RUE DE RENNES. Tél. 01 6077 74.02 Tél, 04.93 62.01 14 Té.0251 729496 Tél, 03 20.05 5758 
Ay ‘2 MICROMANIA LES QUATRETEMPS 43 MICROMANIA CARREFOUR VITROLLES 4 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN 59 MICROMANIA VALENCIENNES 
75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES Tél 0147 735323 Tél, 0442 77.49 50 Tél, 0251 7908 70 PETITE ve Gene IA ANNECY EPAGNY 
Te 1 42560413 (2 MICROMANIA LA DEFENSE 2 MICROMANIA AUBAGNE 4 MICROMANIA NANTES ST-HERBLAIN. [#1 0327519078 140450240909 
{5 MICROMANIA CENTRE SEGA Tel.0147 763641 . Ta) 044282 4035 7a).0228072252 (62 MICROMANIA CITE-EUROPE Tm MICROMANIA BARENTIN 
ELD ‘@ MICROMANIA BELEST (#3 MICROMANIA LA VALENTINE 5 MICROMANIA ORLEANS Be ee Ot sos Tel 0235919888 
a) ee ee 2 0141631416 Tél 0491 35 72 72 Tél 0238421454 (62 MICROMANIA NOYELLES-GODAULT ag uicpowania DIEPPE 
él. 01 45 89 Ane iA r Rae bretaes Tel. 03 21 205277 ee ae c 
; ; MICROMANIA PARIN AU Tel, 02 35 06 0 
meron oe ONTPARNASSE 9 ee NOR pg eect A MERLAN gi ess -JEAN-DE-LA-RUELLE ‘> WICROMANIA BOULOGNE < (oe . ee 
6.01 aa ner Pai ee eas MO S: Face he G Tél. 0321 31 6351 Sad . 
@wicronana GnYESOUnY @hicrowana = ARCADES (2) NICROMANIADUON LA TOISON D'OR 48 MICROMANIA ANGERS GRAND MAINE ‘ur wazepseot {76 MICROMANIA ROUEN 
é eee fel. 01 4: ! Tel, 03 80 28 08 88 Tel. 02 41 39.99 76 aes a ; Tel. 02 35 88 68 68 
MICROMANIA PONTAULT-COMBAUI i at, eas a het Ng MICROMANIA STRASBOURG LES HALES gts Tere EN 
Re SOE SH NICROMANIA RY GRAND CEL gg cRomaNa QUIPER @ wichonnu cHxBoURG fe 176 MICROMANIA ROUEN SAINT-SEVER 
wae Tel. 0145151 Tel 0298 10.06 14 LA GLACERIE MICROMANIA THT KIRC Tél, 02 32 1855 44 
MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE ae : s 4 (67 MICROMANIA ILLKIRCH Peers 
7 Tél. 01 648790 33 w HOW ENE BELLE-EPIE 3) MICROMANIA TOULOUSE = 2 g a i 2 ane oe eee 6 cro ANIA 
: PORTET/GARONNE L MICROMANI Mateos GONFREVILLE L’ORCHER 
OEM SHUR (G4 MICROMANIA CRETEIL SOLEIL Tél. 0561762039 1408268652 76 OS OU NT SMEG Te. 0034474114 
: ey Cheb pes Tél, 01.4377 2411 MICROMANIA TOULOUS C MICROMANIA NANCY ea rah Sa NCO MICROMANIA MA 
MICROMANIA VAL D'EUROPI : é cin MICROMANIA TOULOUSE LABEGE of J MICROMANIA HAUTEPIERRE ‘83 MICROMANIA MAYOL 
bd Tél : 6042.40 68 eve (Gh MICROMANIA BERCY 2 Tél 05.61 00 13 20 Te), 03.83 3781 88 or ah et EAERRE Tél, 04 94-41 93.04 
3 Tél. 01 41 79 31 61 Be a i a Se ARITA TERT Roe gs ae eee eles CRW 
MICROMANIA VELIZY 2 Ko at 3 MICROMANIA BORDEAUX-LAC ‘56 MICROMANIA LORIENT MICROMANIA MULHOUSE ILE NAPOLEON 83 MICROMANIA GRAND-VAR 
e Tél. 01 34.65 32.91 4 MICROMAN! IA VAL DE FONTENAY Tél, 0556 29:05 36 Tél. 02 97 8701 88 141,03 8961 65 20 Tél. 04 94 75 32 30 
: Tél, 01 53 99 18.45 MICRONIANITA MICROMANIAVANNES = ~— ¢gnniceqnan 
7B MICROMANIA PARLY 2 : 34 MICROMANIA ‘56 MICRON 69 MICROMANIA ECULLY GRAND-OUEST 84 MICROMANIA AVIGNON 
Tél 01 39.23 4090 (95 MICROMANIA CERGY TROIS FONTAINES MONTPELLIER POLYGONE Tel, 0297 405098 Tél, 0472 1850.42 LE PONTET 
7B MICROMANIA SAINT-QUENTIN Te 01 34248381 Tél. 04 67 20 09 97 ‘57 MICROMANIA METZ SEMECOURT (68 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU Té),049031 1766 
Tél. 01 3048 25.23 (95 MICROMANIA ay 36 MICROMANIA CHATEAUROUX Tel. 03 87 51 3911 Tél. 04 78.60 78 82 ‘84 MICROMANIA AVIGNON SUD 
7 MICROMANIA PLAISIR Tel. 01 3038481 Tel 0254.27 44 40 OMG OVENEN ON (@0) ‘69 MICROMANIA LYON SAINT-PRIEST MISTRAL 7 
Tel, 01 300751 87 PRO V 1oNg@ae VAG OMNES Tel, 03 20.2797 62 Tél, 0472 37.4755 Tél. 04.9081 05 40 
FB MICROMANIA MONTESSON G6 MICROMANIA ANTIBES SAINT-PIERRE DES CORPS (59 MICROMANIA LEERS (69 MICROMANIA SAINT-GENIS (85 MICROMANIA POITIERS CHASSENEUIL 
Tel. 01.61 04 19.00 Tel, 04.97 21 16 16 Tél. 02 47 44 15 87 Tel, 03 28 33 96 80 Tél. 04 72 67 02 92 Tél. 05 49 41 38.08 





PSV Chet 2, Xbox et GameCube dés leur sortie 
ae ible dans Nae WI eINELIE le 4 octobre. 
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27/09/02 au 24/10/02 minuit. Ce jeu est gratuit et sans obligation d'achat. Pour 
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GBA, Game Cube, PS2, PSone, Xbox... tous les tests du mois 





HITMAN 2 


La PlayStation 2 et la Xbox 


accueillent l’un des meilleurs 


Hee aeMlavilice=\(colam=1me ie-\ex (oye) 
du moment: Hitman 2, ou 
comment se glisser dans la 
peau d’un tueur. Graphisme 
ye) {sarel(ol=mme]e-lale(-mVceli cit) 
des missions, prise en main 
agréable... Ca tue! 






























Chaque arme ramenée d’une mission se range 
automatiquement dans votre atelier en Sicile. 


Le fusil 
a lunette 


permet 
deffectuer 
des zooms 
puissants 

et d’aligner 
facilement 
vos 
aduersaires. 





MAN 2 
ALN | 


e scénario d’Hitman 2 com- 

mence Ia ou s’arrétait celui 

Co [0 lum 0) ¢-Yex-Yo (10) NNN-¥ 0) [-JoL0(-m 
L’agent 47, un tueur a gages, a 
fe (-Yoi(o{-Wo(-we)c-Valelc-MUlam elle Ke (-Mc-\elU R18 
passe des jours heureux en tant que 
releellal(-lae-larcmelamaneyarct(1e-es(e1] (108 
Hélas, son passé le rattrape lors- 
qu’un criminel russe découvre sa 
c-Yat-]¢)(-Mmm(e (10141 <- Mm -1 a Mo) 0) (0 (Mam) 
reprendre du service. 


Sauter n’est pas jouer 

A V’instar de Deus-Ex, Hitman 2 est 
un astucieux mélange de Doom-like 
et de jeu d’aventure en 3D. On dirige 
Xo} ae oX-Vecxol al ar-\e[-Mor- lake (tome (-Yel0] @-) 
tout en 3D a la recherche d’objectifs 
FW (exere}anle) || qm DY-10p qv 0(-\--10) p] m0) go) oleh 
sées: premiere et troisieme person- 
TaY=¥m @1 aoycx-M=1 0) a) ar-10) (om (= (-10=S-) oe 
faitement jouable dans n’importe 
quel mode de vue. On le sait, dans les 
jeux a la troisieme personne, la ges- 
tion des sauts a toujours posé des 
problemes de jouabilité. Or, dans 
Hitman 2 on ne peut pas sauter, donc 
fo) (rome {-w eco) o)(-tnn-w 


A la sauce discrétion 

Si Hitman 2 est un jeu d’action, c’est 
CUelacoleimieleMm(-\0meMlalilice-li(laMmelamel-lis 
aussi bien terminer un niveau en 
jouant les Rambo et en tirant dans le 









Le fusil a pompe fait toujours 
autant de degats. Le sang gicle sur le 
sol et sur les murs. Jouissif... 





ASSASSIN 


Descendre dans les egouts est necessaire 
pour passer inapercu et echapper a la 
} vigilance des ennemis. 





tas comme un sauvage (ce n’est pas 
Taltcicellemant-loM-lame)eclielU(-mme Ere lan-lald 
Tan) exexss-11e)(=) Pammexe) a1 g0(- Wael am oY=10] Wary 
montrer trés circonspect et ne tuer 
ses adversaires qu’en dernier re- 
Cefoll com exolU lam tau rel(o(-ar-lUL (gel ir-\/-Yome | 
crétion, on met un silencieux sur 
son pétard, on étrangle avec un filin 
d’acier ou on endort avec un puis- 
y-Talamcxe) ole) al i(e[U(-mam M- wm oxo) q ol -mr-] oy- 1a 10 E 
Cl fe-Tare) (Mele m-Vave (el gan] 1-1 e-I Ue- 1 at) ee) a (=) 
puis fouillé. On n’omettra pas de 
re)Ee Tae [U-1au (-Mer-(er-\Uc-Mel-latmUlam-lalel cells 
paisible, pour ne pas attirer |’atten- 
tion, et on recueillera, en toute quié- 
tude, des clés, des munitions, des 
nouvelles armes, des indices et 
- toutes sortes d’objets importants 


pour la suite de l’aventure. On ne se 
privera pas non plus d’enfiler les 
vétements de |l’adversaire, que l’on 
Fl0le- Ime 10 Mme) q-r-1 (-]6)(-mme(-) eXelUlII(- mam elelelg 
traverser, ensuite, les troupes enne- 
mies en toute impunité! 


Sicile impératrice 

Les niveaux se déroulent toujours se- 
lon le méme schéma. C’est dans une 
baraque mitoyenne a votre monas- 
b-\¢-Mo(-Ms} [el] (me [0 (-M{olULMo) 0) «-1n\-y Anos) 
ordres de mission. Une autre cabane 
contient les armes et les munitions 
récupérées dans les précédentes 
missions. Une fois votre é¢quipement 
Yam YoYo! a(-Mame Tamme) col far-ic-10] am ole) at-] 0) (-) 
vous indique les différents objectifs 
rWe-exexo)anle) iia oelelat- Mani ixs (easel ice T ant) 
et une scéne cinématique se lance. 
Prenez des notes: toutes les infor- 
mations récoltées dans le niveau ne 
seront pas répétées... La mission 
Tororo) an) e) (-M=1m (Me lit e-1al ome) o) (-Xel iS 
atteints, vous devez parvenir a un 
point précis, et vous pourrez alors 
retourner sur votre belle ile volcani- 
que. Une carte est disponible a tout 
instant de la partie. Immeubles, es- 
caliers, objectifs et points d’intérét y 
apparaissent, ainsi que les persos, 
dont on peut suivre les déplace- 


p » oul! 
> ae 
~ 


tm _ Fm. \ 


Cs I 


ments. Elément essentiel pour déci- 
der d’un parcours et d’une stratégie 
Co le-yat-(ol0(-Pmmer-va (-Mmor-1at-wmo(-\ a (-valol c=] 
rapidement indispensable. 


Tapis roulant 

La prise en main est trés bonne, que 
l'on joue en vue subjective ou a la 
troisieme personne. L’animation ne 
souffre d’aucun défaut, si ce n’est 
une vue subjective assez peu réa- 
liste: le mouvement naturel de la 
marche et de la course n’est pas 
vraiment bien rendu, et on a plus l’im- 
pression d’étre sur un tapis roulant 
Ce [U(- me (-Wacy- Mimo (= 0) t-(ex-1 am a-1-11 (= 0 01-v0] | 


Opn V pe rpg syn Somme 
Monastére 
eis ee estan e 


Ms) 


Nilico 





pied. Mais c’est bien la le seul défaut 
du jeu, car tout le reste est fichtre- 
ment bien réalisé. Les niveaux s’en- 
chainent suivant un scénario bien 
ficelé et leur variété exclut tout 
Yala lel em Mc\oMo) o) (Yet tice: -Lexexo)anle)il@cxe)ali 
nombreux, et terminer une mission 
ne se fait pas toujours au premier 
essai. En recommencant plusieurs 
Lie) kyu k= am oY] a (- Wo) pmo (=Yoxe] 0] Vi game (-1-) 
indices et des événements qui nous 
FN'F-1(-) a] ax =1ey ar-] 0) el- Mt: Col tomm ol g-Lex-Lo (tal (1 
et qui nous aident finalement a avan- 
cer dans le jeu. Hitman 2 est in- 
contestablement Il’un des meilleurs 
produits de ce genre. & 











Hitman 2 est un excellent jeu, tant au niveau 
graphique (pour la version Xbox comme pour [ieee | 

la version PS2) qu’au niveau du scénario. On \ 
prend un réel plaisir a se mettre dans la peau % 
d’un tueur, et chacun terminera les missions b 





bees a sa facon: de maniére musclée ou furtive. ~ 
exploser il y en a pour tous les goiits. Si le premier 

des murs épisode sur PC ne m’avait pas convaincu 

pour rallier (la prise en main était délicate et mal pensée), é 

le point cette version console me comble de bonheur. 

de sortie. a 
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PREMIER NIVEAU 


La premiére mission ne devrait pas vous poser trop de problemes. Que 
vous soyez le roi de la mission furtive ou ’empereur du style bourrin, 
rien ne devrait vous empécher de terminer le niveau. Voici quand méme 
quelques indications pour bien débuter le jeu. 










agent 47, 

\ personnage que 
vous controlez, est le roi 

du camouflage. Changez de vétements 

aussi souvent que possible. 





1/ Tout commence sur les collines de 2/ Avancez discrétement dans son dos 
Sicile. Repérez le fleuriste qui se dirige et utilisez votre cable d’acier pour 
vers fa villa. Petrangler. 





3/ Une fois le sale houlot effectue, prenez 4/ Avancez normalement pour ne pas 
ses affaires et le bouquet de fleurs, et attirer Pattention du garde. Vous voila 
mettez le corps a ’abri des regards. dans la villa. A vous de jouer! 


* 
% 





e le scénario et l’ambiance 
e le graphisme 

e la prise en main 

e les sauvegardes 


e les déplacements peu 
réalistes en vue subjective 

e les infos dispensées 
chichement 


interet 
Hitman 2 est la suite d’un jeu quia 
connu un beau succés sur PC. Il arrive sur 


PS2 et Xbox, tout spécialement modélisé 
| pour ces consoles. Une réussite! 


e Version: OFFICIELLE 
e Dialogues: FRANCAIS 

@ Textes: FRANCAIS 

e@ Développeur: IO INTER. 
e Editeur: EIDOS 

e ACTION 3D 

Cd ee 8) 8) 18) =) 

= e Difficulte: PROGRESSIVE 


Verifiez que l’endroit n’est 
pas surveillé pour crocheter 
les serrures, car cela vous 
prendra quelques instants. 


Graphismes somptueux, ambiance d’enfer, 
missions variées et palpitantes... Hitman 2 
débarque! La prise en main n’est pas 
évidente et requiert un certain entrainement, 
les missions sont complexes et demandent 
une bonne maitrise, mais une fois ce stade 
dépassé, c’est du pur bonheur. On prend un 
malin plaisir a jouer les tueurs tapis dans 
l'ombre ou a foncer dans le tas. La diversité 
des missions est étonnante et assure une 
bonne durée de vie. Seuls les déplacements 
sont parfois bizarres, mais n’enlevent rien a 
Pintérét du jeu. Du tout bon en somme... 




























omme les deux volets sur 

PS2, ce Smuggler’s Run 

Aol UIs 0) ge) oLex-y- me (- wm (olU(-1am (=~) 
coursiers fous au volant d’engins 
motorisés tres puissants. et 
maniables. Dans un monde en 
guerre, deux gangs s’affrontent 
roYolU | amm {Mmm exe) alge) (-Wamo(- Mim [- lm 0) [-Tal-1(-m 
L’occasion est trop bonne pour 
amasser un paquet de dollars en 
devenant transporteur de marchan- 
dises. La contrebande n’étant pas 
une activité de tout repos, les 
Fete) |(ex-t=m (oXer=] (-SomOL ULM (=r ce)al me [U(-1(0 [UC =1s 
tracasseries. 


Ici, pas de circuits ni de courses 
contre d’autres concurrents. Vous 
vous retrouvez sur de vastes aires 
désertiques, libre d’aller dans toutes 
les directions. Votre but est toujours 
le méme: récupérer une cargaison 
et l’amener a I’hélicoptere le plus 
rapidement possible. La marchan- 
dise est symbolisée par une croix 
jaune sur le radar, l’hélicoptere, par 


une marque rouge. Ce sera chaque 





VEHICLE SELECT 


fois la méme chose: aller du point A 
au point B, puis du B au C et ainsi 
de suite jusqu’a la fin de la mission. 
Vous avez a votre disposition une 
dizaine de véhicules au comporte- 
ment différent. Le choix du vehicule 
est important. Préférez, par 
exemple, un véhicule lent mais tout- 
terrain pour les régions monta- 
gneuses. Chaque bolide est pourvu 
de deux atouts, qu’il vous faudra 
débloquer: un turbo pour aller plus 
vite, et encore des mines, bien 
utiles lorsque vous avez les flics a 
vos trousses. Car les condés n’ont 
qu’une chose en téte: vous empé- 
cher d’arriver a temps au point de 
rendez-vous. Tous les moyens leur 
sont bons, et ils n’hésiteront pas a 
vous rentrer dedans. Vous disposez 
oMUra\-wmr-lUle{-MeM-val-1ae|{-Wme [0 \-U (02) 
lorsque vous subissez des chocs 
mais qui se remplit progressive- 
ment; si jamais elle vient a atteindre 
le zéro fatidique, votre engin 
explose... Malgré une jouabilite tres 
F-Yetex-y0) t-]) (-Mamex-Mm i] 4 ¢-MN-\-) Mm KOU] (ol 0] as 
aussi plat, linéaire et ennuyeux. 


Voici l’un des rares 
niveaux ou le but est 
different: il faut ici 
poursuivre un vehicule 
et le détruire. 





Ce pauvre chameau i 
se trouve au 
mauvais endroit au : 
Mauvais moment. p eg 


a 
* 
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- Lorsque votre 
 jauge de vie est 
* oe vide, votre 

. vehicule explose. 
Prudence donc! 





a) ° la réalisation 
| ¢ le gameplay 





® aucune nouveauté 
e linéaire 
© répetitif 


Le principe de Warzones ne différe pas des 
deux volets de Smuggler’s Run sur PS2. 





SUPER BUGGY 




















Neuf vehicules 
pourront étre 
découverts. 
Chacun dispose 
de deux se 
Equipements 
honus. 


Les missions sont toujours plus ou moins les 

mémes: atteindre un point A et se rendre au 

point B. Il n’y a que les niveaux qui changent. 
. Et encore, seules les courbes et dénivelés 
sont différents (le jeu se passe toujours dans 
un cadre désertique). Ce titre propose 
cependant une excellente jouabilité arcade 
et graphiquement, il est trés joli. Un peu plus 
d’innovations l’auraient certainement rendu 
plus intéressant. Dommage... 


Smuggler’s Run ~ Warzones est 

rigolo quelques minutes, mais guére plus. 
Les missions sont toujours les mémes et le 
jeu devient trés vite lassant. 
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LES ZONES 
SHOX 


A trois ou quatre reprises sur 

un tour de circuit, on se retrouve 
dans des zones Shox. La, un 
chrono se déclenche, et selon 

le temps mis pour franchir cette 
zone (quelques centaines de 
métres) on est récompensé par 
une médaille, puis de la thune. 
Amusant. Mais si on enchaine 
trois médailles d’or, la on a droit Shoxé au volant 
a un bel effet d’onde de choc. 
Encore plus amusant. 


Le début d’une zone Shox est 
matérialisé par cette inscription 
sur le sol. La, un chrono se déclenche. 


Une fois la zone franchie, une médaille 
est attribuée. Et on a droit aux feux 
d’artifice. 


Trois médailles d’or a la suite, 
et on assiste a une belle vague. 


Pas dur de mettre 
Sa Caisse en wrac. 
Les tonneaux sont 

frequents. 


Spectaculaire 


TRAFFIC 
£A SPORTS ara’ rv) 


Lorsque les voitures subissent des deformations, ce sont des thunes 
qui s’envolent. 








Les traces sont loin d’étre réalistes... comme 
heaucoup d’autres aspects de ce jeu... 











La wue intérieure est réussie, mais ca houge 
beaucoup. Estomacs sensibles s’abstenir. 





Pour depasser, il ne faut pas 
hésiter a jouer des portieres... 


J’aime bien ce Shox. Il est assez divertissant, 
bien qu’un tantinet répétitif. Soigné et 
recherché graphiquement, il a le mérite 
d’étre spectaculaire, et méme étonnant 

a certains moments. Cété pilotage, c’est 

de la bonne glisse et on n’use pas trop les 
freins. Bref, bien bourrin et bien loin d’une 
simu. Faut aimer... Quoi qu’il en soit, 

il permet de varier les plaisirs et d’oublier 

les simulations a caractére prise de téte. 
Attention cependant, en dépit de ses qualités 
visuelles et de son originalité, ce Shox ne 
posseéde pas de quoi vous faire relever 

la nuit. Sympathique, sans plus... 











Shox est un bon jeu de caisses, | 
bien speed, bien péchu, peut- 
étre méme trop... Oubliez les 
simulations, c’est bien d’arcade 
pure et dure dont il s’agit ici. 
Vous vous en rendrez compte 
quand vous aurez passé la 
moitié des stages sans toucher 
aux freins (j’exagére a peine...). 
A part ¢a, ce soft fourmille 

de bonnes idées: les ralentis, 
les zones Shox, les dérapages 
a tout-va et les effets spéciaux 
flashy. De nombreux modes 

de jeu sont prévus pour varier 
le plaisir, la réalisation est tout 
a fait correcte et de nombreux 
véhicules sont disponibles. 

« Ben alors, c’est quoi le 
probleme ? » me direz-vous... 
Eh bien, une fois le fun des 
premiéres parties passé, 

le jeu devient vite lassant. 
Dommage... 





e le fun 


e le visuel 
e les zones Shox 


i es 7moins, | 
Sad Heel ble) | 
® le pilotage approximatif | 


e trop repetitif 
e le manque de sensations 


84: 





De bonnes idées, soutenues par une 
réalisation soignée. Mais globalement, 


le jeu ne recéle rien d’extraordinaire 
et se révele vite répétitif. 
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our tous les gamers fans de 
ie science-fiction et de fantas- 
tique, la simple évocation de 
The Thing ne laisse pas indifférent. 
Ce film culte de John Carpenter, 
sorti au début des années 80, avait 
bouleversé les esprits par le réa- 
lisme avec lequel il abordait un sujet 
purement fantastique et par ses 
scenes incroyablement gore (pour 
époque...). 
Cette ceuvre 
majeure a 
Tatiteryarers. s 





—— 


toute une génération de réalisa- 
teurs et d’auteurs, au méme titre 
qu’un Alien ou un Blade Runner. 
Voici donc le jeu vidéo tiré du film 
sur PS2 et Xbox; autant dire que les 
blasteurs d’extraterrestres belli- 
queux et les passionnés de terreur 
attendent ce titre de pied ferme. 
C’est donc tremblant que nous 
entrons dans un univers cruel, froid 
et sans pitié. Le scénario du film (et 
donc celui du jeu!) est assez com- 
pliqué; jugez-en plutot: un groupe 
de scientifiques américains en mis- 
sion au pole Nord va devoir faire 
face a l’intrusion dans leur base 
d’une entité extraterrestre hostile. 
Cette béte, arrivée il y a des milliers 
d’années du fin fond de la galaxie, 
hibernait dans les glaces de 
l’Arctique. Mais malencontreuse- 
ment, des scientifiques norvégiens 
la réveillent, et se font tous extermi- 


| ee 


ner! La créature se dirige a present 
vers le campement ameéricain. 


Une belle saloperie 

La créature posséde une particula- 
rité étonnante et diabolique: elle 
assimile les cellules de ses victimes 
jusqu’a prendre leur exacte appa- 
rence. Elle peut ainsi tromper la vigi- 
lance de chacun et attaquer en 
traitre. Lorsqu’elle doit quitter le 
corps de son «hdte», et n’ayant pas 
de réelle apparence physique, elle 
se présente sous la forme d’une 
accumulation de membres d’ani- 
maux et d’humains. Je vous rassure 
tout de suite, son aspect terrifiant 
est équivalent a son hostilité, a bon 
entendeur, salut! A Ia fin du film, les 
deux survivants américains atten- 
dent les secours au milieu du 
capharnatim laissé par le passage 
du monstre. Le jeu démarre ~~ 





Tout l'art de bien cramer la heéte! 








Ce pauvre garcon est coince au 
milieu de feux croisés. Bye-bye! 


Attention ou vous mettez les pieds! 
Utilisez les extincteurs. 


Encore une besticle sympathique. Attention aux pinces! 
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THE [HING 








*-* au moment ou les secours arri- 
vent dans le campement ameéricain. 
AV(oUrwlaler:lgn\=v4l (cMevalsvme Umexolanlantlire(e) 
de secouristes, et d’un niveau a 
autre, vous chercherez a dénouer le 
mystére de la disparition des scienti- 
fiques et a découvrir la véritable 
nature de la créature. Des objectifs 
précis vous sont assignés en début 
ou en cours de mission. De plus, de 
nombreuses rencontres vont orien- 
ter petit a petit vos recherches et vos 
actions. Un systéme de contrdle pré- 
cis vous permet de donner des 
ordres aux membres du commando 
qui vous accompagnent. En effet, 
jusqu’a quatre personnages peuvent 
vous suivre dans votre quéte de sur- 
vivants. Il va donc falloir explorer le 
(eTe-late Mm \ Co) co MN=Y amie [U(-) (0 10(-\-¥ of- Fe-03) 
lugubres, en évitant tout contact 
avec la créature et en récupeérant 
armes, bonus de soins et informa- 
tions précieuses pour avancer... et 
rester en vie! 


C’est qui le chef? 

Outre la possibilité de contréler un 
groupe de quatre personnages, vous 
allez devoir gérer votre propre inven- 


taire et celui de vos coéquipiers. Un 
peu de psychologie est obligatoire 
pour tempérer ou pour pousser vos 
hommes a l’exploit dans les situa- 
tions critiques. Votre état de santé 
et celui de vos coéquipiers dépen- 
dent de votre aptitude a commander 
et a combattre. Armez, soignez et 
dirigez vos hommes a bon escient 
pour atteindre chaque objectif. Pour 
contrer les attaques, de nom- 
breuses armes seront a votre dispo- 
sition au cours de |’aventure (on 
peut méme utiliser simultanément 
une arme de jet et une arme de 
poing pour de meilleurs résultats). 
Vous disposerez méme de grenades 
incendiaires pour venir a bout des 
boss les plus tenaces. Des tests 
sanguins peuvent étre effectués 
pour vérifier si vos coéquipiers n’ont 
pas été contaminés par la créature, 
et d’autres gadgets vous seront 
utiles pour progresser jusqu’a 
Panéantissement definitif de l’extra- 
terrestre. ambiance et le réalisme 
font froid dans le dos, et les déve- 


loppeurs se sont vraiment efforces | 


de _retranscrire ’atmosphe 
pesante et terrifiante du film. ag 
Une hien belle 


univers sans 
pitie. 


ir 





Utilisez la spécialité de chaque coequipier pour 
debloquer certains passages. 


Le travail d’équipe est important. Ordonnez vos coéquipiers. 
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BESTIOLES... 


Le bestiaire est sympathique. La 
« chose » assimile toutes les 
formes de vie qu’elle habite. Les 
résultats sont parfois... heu... 
troublants. 











Pune des missions du jeu vous oblige a 
descendre tous les passants que vous 
croisez. 








En voila un drole d’animal... Un peu trop 
familier a mon gout! 











Les escaliers vont permettront de faire 
quelques rencontres. Celle-ci est de 
taille! 





Oui, mais... 


(0) (04 


The Thing retranscrit bien l’'atmosphére 
originale du film. Les missions sont variées 
et les péripéties tiendront en haleine tous les 
joueurs. Il n’en reste pas moins que la 
jouabilité est un peu problématique, que ce 
soit sur PS2 ou Xbox. Le visuel est de grande 
qualité, mais la difficulté élevée interdit de 

) conseiller ce titre au grand public. Vous 
devrez prendre votre temps pour avancer 

)) dans l’aventure. The Thing procure beaucoup 

Ft un barrage de flammes pour empécher cette béte d’entrer! “emotions fortes, certes, mais un plaisir 

: limité du fait de sa trop grande difficulté. 















mouais... 





N’ayant pas vu le film, a tort 
sirement, je ne peux vous 
parler des similitudes avec le 
jeu. Par contre, ce dont je peux 
vous parler, c’est de la 
jouabilité... Ga commence a me 
taper sur le systeme, ces jeux 
ou on passe son temps a se 
bagarrer avec le perso pour 
faire ce dont on a envie! Sinon, 
visuellement, c’est plutét pas 
mal, et la variété des missions 
est satisfaisante. Mais bon, 
vous étes prévenus: vous allez 
vous prendre la téte. 


e la fidélité au film 
e la réalisation classieuse 
e les missions variées 


e la jouabilité un peu limite 
e la difficulté élevée 





interet 
EY Une belle version, pleine de 
v couleurs et d’effets 


spéciaux réussis, mais le 
jeu est dur! Quelques scénes gores 


| de premier choix vous attendent. 


- ay Des graphismes moins 
7 flashy que sur Xbox, mais 
un visuel accrocheur. Une 
prise en main délicate et une 
adversité de taille qui demandent de 
la réflexion et du sang-froid. 
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LE MONDE 


prés une bien piétre perfor- 
A mance a la derniére Coupe 

du monde, le Monde des 
Bleus 2003 nous fait rencontrer des 
champions d’Europe au sommet de 
leur forme pour des matchs dignes de 
leur réputation. Et c’est un vrai bon- 
heur, de les voir en pleine action, dans 
lintro du jeu. Le petit film nous régale 
des gestes techniques des Petit, 
Henry et autre Trézéguet. Un match 
amical permet d’accéder le plus sim- 
plement du monde a Ia pelouse. 














LE FOOT 
watey=)(8)\\) 


Ce volet 2003 du Monde des 
Bleus posséde une réalisation au 
top niveau. Couleurs et détails 
offrent un visuel tres soigne. 

Il faut jeter un ceil aux ralentis 
pour admirer les efforts des 
développeurs. 






' Po EQEESUS (EUGRESR EEEEES_ (eeEEn |= SeEESeE eeeeeenn quaeEses soe 
\ > : 





Une saison sur la pelouse 
Vous choisissez une des grandes 
équipes nationales (elles sont regrou- 









Ce retourné est un modéle du genre. Zanetti vient d’étre averti par l’arbitre. 


Tout est dans les abdos. Les petites séquences sont bien réalisées. s. C’esta 


écran de 





Une pure lucarne que les connaisseurs 
appreécieront. Ronaldo est bien de retour... Au Real. 
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Un exemple de la finesse 
des graphismes. 











Une accélération décisive le long de la 
touche. Ce joueur bat des records! 





| Un\beaulciel =~ 
ana tout bleu! — . 
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Ronaldo est un des maitres 
incontestes du dribble. 
sélection que vous pourrez créer de 


toutes piéces un joueur - ou une 
équipe - jusque dans ses moindres 
caractéristiques. Ensuite, a vous les 
réjouissances! Les grandes compé- 
titions vous attendent a partir du 
_deuxiéme écran de een Vous 











a 
START 


le 
SELECT 


Henry ’est pas content. Un carton jaune 
dans les dents! 


vent étres modifiés et adaptés a vos 
moindres exigences. Dans le mode 
carriére, vous prenez en charge la 
destinée d’une petite formation: vous 
?entrainez en accumulant les ren- 


contres, et vous affrontez les grandes 
équipes pour le titre de Champion 


th Ye 
C’est une pers surprise, mais 
le Monde des Bleus 2003 est 
agréable et plutdt bien ficelé. 
Ce qui n’était pas les cas de ses 
prédécesseurs. Les 
mouvements et les actions sont 
satisfaisants, et la diversité des 
combinaisons se révele 
intéressante. La prise en main 
est toujours rapide, et on se fait 
plaisir en quelques minutes. Par 
contre, quelques défauts 
persistent: des joueurs un peu 
lents, et une maniabilité qui 
laisse a désirer. Mais bon, ce 
volet est nettement meilleur 
que les précédents... 
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Le Monde des Bleus 2003 est 
un vrai jeu de foot. C’est 
agréable de voir que les 
développeurs ont tenu compte 
des critiques pour élaborer 
cette suite. Les parties sont 
plaisantes, et les modes de jeu 
variés servent bien la licence 
officielle. I] n’en reste pas 
moins que ce titre manque 
encore de fun, et que la 
maniabilité, parfois déficiente, 
empéche certaines actions. 
Mais bien qu’un peu limité (tout 
comme les Bleus!), ce volet 
2003 augure pourtant du 
meilleur pour l’avenir. 







ses et les mouvements ont gagné en 
précision. On note cependant enco- 
re quelques lenteurs lors des tétes 
et de certaines reprises de volée. Les 
options stratégiques et tactiques fa- 


_ vorisent bien le développement d’ac- 


e la réalisation trés classe 
e la licence 
e les modes de jeu 


i TT | 5 a J 


© un peu d’imprécision 
¢ des animations parfois au 


ralenti 

a 4 rN 
interet €{:7 
De belles parties en compagnie des 
meilleurs joueurs du monde. Sans étre 
trés profond, ce titre assure du 


divertissement. 
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: : Les événements changeront en fonction 
de l’heure et des actions que vous aurez 
— effectuees auparavant. 








PROFESSION - 
FORGERON 


Grace a l’argent que vous aurez 
— obtenu durant l’aventure, vous 
~ pourrez modifier vos armes pour ~ 
les rendre plus puissantes et 
résistantes. Il faut savoir que 
vos lames s’usent et qu’elles 
peuvent méme se casser. Voila 
pourquoi il est tres important 

-— dese rendre chez le forgeron. 
~~ Ce passage est indispensable 
— gsi vous désirez vous en sortir 
~ plus facilement. 




















Les combats contre les hoss sont 
plus difficiles. Mais ils permettent 
d’apprendre de nouvelles techniques 
plus rapidement. 


























































_ Vous trouverez le forgeron dans les 
_ plaines du sud-est. Il vous proposera 
toutes sortes de services. 
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wehbe START - Centisner partie. Tewche SELECT . commander 
Tasvhe carte Tousts x tien T A= prechdent 


Yous pouvez consulter votre inventaire 
pour voir les derniers changements. 
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ture, on enléve une 















SAMURA 


sous vos yeux. Vous pouvez choisir 
de la sauver, de passer votre chemin 
ou encore d’encourager ses agres- 
seurs afin de vous faire recruter. Si 
yous optez pour le premier choix, 
yous devrez combatire. Une fois 
Sauvee, elle vous invite dans son 
auberge, et, avec les gens que vous 
rencontrerez, vous allez élaborer un 
peLestemestersia@me>teterieri stam (stomme ici ep anes estetcy 
sévissant dans la région. A tout 
moment, vous pouvez décider de 
quitter fa rebellion pour aller 
rejoindre Pun des clans {ou méme 
les deux), ou carrément l’armée {ce 
dernier choix n'est guere conseilié 
Feleiel@e'zeiza-ma-vereictilelamesi-mcripeiere ei} 
Ge jeu offre donc une totale liberté - 

= felsmeieimowjme leis (epeom eae] 
— \_-perturbant de prime 
= AOE, 


Une action intense 

Comme tout bon samourai, vous 
yous servez d'un katana pour vous 
défendre. Si vous désirez vous bat- 
fre, H vous suffit juste de bousculer 
une personne sur la route ou encore 
de sortir votre épée (d’autres affron- 
tements interviendront automatique- 
ment pour faire évoluer fe scénario}. 
Au début de thistoire, votre pane! de 
coups est fres limite, Avec fe temps, 
vous apprendrez a maftriser votre 
arme et a porter de nouveaux coups. 
Mieux encore, yous pouvez prendre 
les épées sur les cadavres de vos en- 
nemis. Chagque arme possede ses 
propres caracteristiques. fi existe 
quatre types de garde: haute, 
moyenne, basse, ef de cote. Certains 
Sabres peuvent aussi affecter les 
caractéristiques de votre person- 


La nuit, vous devrez faire preuve 
de discretion et essayer de ne pas 
vous faire reperer. 





5x oui! 


Ronins en herbe, a vos katanas! i 
Vivement recommandée a tous 

| les fans du Japon médiéval 

| cette aventure est captivante, 
et les différentes perspectives 

| d’évolution (mémes si elles sont | 

| moins nombreuses que I’on 
pourrait le croire au premier 

| abord) sont un vrai régal. Quel 
plaisir de pouvoir jouer les 
samourais sanguinaires ou de 

| sauver la veuve et l’orphelin. 

| La durée de vie est courte, mais | 

| grace au scénario évolutif, ily a | 

| suffisamment de variété et 
d’originalité pour que vous vous | 
plongiez dedans plus d’une fois. | 


nage. Par exemple, une lame peut 
vous faire gagner de fa vie sup- 
pléementaire, mais en contrepartie, 
vous faire perdre de la puissance. 


Interdit de mourir 

Way of the Samurai n’est maiheu- 
reusement pas dépourvu de defauts. 
Graphiquement, fe jeu est tout juste 
joli: aliasing est bien présent et le 
scintiliement, tres visible dans les 
décors. Les angles de vue sont, en 
revanche, excellents: fa caméra se 
place toujours a un endroit ideal et 
offre ainsi un fabuleux spectacle. La 
jouabilite n’est pas au top: lorsque 
votre personnage se retrouve coincé 
entre un mur et un adversaire, les 
chances de survie sont minimes. En- 
suite, le systeme de sauvegarde est 
vraiment minable. fl n'y en a qu’une, 
et on ne peut s’en servir qu’a cer- 






En plus de l’epee, vous pourrez 
utiliser vos poings et vos pieds 
pour vous defendre. 


We fisgqsiete pas 


Pendant les phases de discussion, vous 
pouvez choisir avec quelle personne vous 
desirez parler. 


tains moments trés précis du jeu. Si 
vous avez le malheur de mourir ou 
d@éteindre votre console, elle s'effa- 
ce et il faut recommencer depuis le 
début. Mais ce dernier point n’est 
pas vraiment un probleme car fe jeu 
se termine tras vite: les plus rapides 
d’entre vous en viendront a bout en 
a peine une heure. 





Oui, mais... 





| 
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Un concept absolument génial! Pouvoir jouer 
soit le méchant, soit le gentil est 

| parfaitement jouissif. Les combats sont trés 

| dynamiques, et enchainer de belles actions 

| est a la portée de tous. Par contre, je trouve 

| que le cote « multi-scénario » n’est pas 

| suffisamment développé. Il aurait fallu une 

| durée de vie un peu plus conséquente et des 

| dizaines de fins supplémentaires a découvrir. 


best 


Deas Deas 2 dispare 
depuis as memest. 


je men charge. 





e la trés grande liberté 
e le nombre de coups 
e les angles de caméra 


Hs ST | 5 i; ~J 


e les sauvegardes 
e les déplacements 
e la durée de vie 


Une bonne surprise. La liberté 

d’action et les diverses fins possibles font 
qu’une partie ne ressemble jamais a une 
autre, Principe qui aurait pu étre poussé. 
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ES FLICS 
DECHAINES 


En course, vous passez parfois 
devant des radars. Et comme 
les vitesses auxquelles vous 
roulez ne sont généralement 
pas celles que recommande le 
code de la route, les flics vous 
prennent en chasse. La, tous les 
moyens sont bons: ils vous 
rentrent dedans, ils dressent 
des barrages, ou vous balancent 
des bombes depuis un hélico... 


Leur technique favorite: vous serrer sur 
le has-cote. 


Quelquefois, ils vous cartonnent 
séverement. La marche arriére peut 
vous sauver... 


Les barrages sont nombreux, mais ily a 
2 toujours un petit espace pour passer. 


aE 


PLAYSTATION : 


os 
+ 


En forét, il ya 
parfois des 
incendies... 

et donc de la 
fumeée. Wisihilite 
reduite... 


Quoi de mieux 
qu'un cabriolet 
lorsqu’il fait beau? 


Need For Speed apporte 
beaucoup de fraicheur par ses 
graphismes et son dynamisme. 
Les modes de jeu, méme s’ils 
ne bouleversent pas le genre, 
assurent des heures de bons 
délires en caisse. Au plan 
visuel, Need For Speed est trés 
détaillé et coloré. Vanimation 
dépote et l’accélération des 
bolides ne manquera pas de 
régaler les accros de chrono, 
Need For Speed est un jeu de 
caisses trés sympa qui procure 
de bonnes sensations. 


Generalement, les runs 
confrontent de belles 
caisses. Ici, une Aston, 
une Ferrari et une BMW. 





J’aime bien ce Need for Speed. 
Les courses sont trés animées, 
et tant qu’on n’a pas passé la 
ligne, tout peut arriver. Les flics 
pimentent bien les runs, et les 
adversaires font tout ce qu’ils 
peuvent pour vous doubler. 
Avec son visuel soigné, ses 
ralentis pendant les courses 

et son nombre d’épreuves 
satisfaisant, il devrait séduir 
pas mal de joueurs. Si vous 
aimez les belles caisses et 
vous tirer de bonnes bourres 
bien sauvages, essayez-le! 


< QR BA aes | > 


Débi. 13/49 Points NFS . 182550 


La modelisation des 
woitures est tout 
simplement parfaite. 


Un maximum d’élements du 
décor peuvent étre detruits. 


Meéme avec une F590, il vous sera 
difficile de semer les flics. 


Une Viper contre une Diablo... 
Sur une route ouverte a la 


circulation, ¢a promet... 
: , Actuel 1'25"70 


al 2 “% / . 4 


” Tour 1/2 
Record --:--+:-- 


NEEEESPFED 


LIEU LEVOLIAE LE cP 


e le visuel soigné 
e le nombre d’épreuves 
e le nombre de caisses 


° le pilotage un peu 
approximatif 
e les courses confuses 


Ce Need For Speed est fort 
sympathique. Beaucoup d’épreuves, un 
visuel propre, et des courses 
mouvementées, Faut aimer le concept... 
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"heroic fantasy est un uni- 

vers souvent visité par les 

jeux vidéo. Pourtant, peu 
d’entre eux avaient jusqu’ici été 
consacrés a l’épopée du roi Arthur 
et des chevaliers de la Table ronde. 
Avec Legend of Excalibur, c’est 
__ désormais chose faite. A mi-chemin 
entre un Baldur’s Gate Dark Alliance 
et un Gauntlet, Legend of Excalibur 
est un jeu d’action habilement sau- 
poudré d’aventure, au léger gout de 
RPG. Incarnez Arthur et ses fideles 
lieutenants, affrontez des hordes de 
barbares et autres démons et paci- 
fiez votre royaume pour y asseoir 
votre pouvoir absolu. 


ll était une fois... 

Au départ, vous n’étes qu’un simple 
écuyer, vétu de haillons et victime 
de toutes les railleries. Un soir, 
votre campement est attaque par la 
terrible fée Morgane. Encore novice 
dans le maniement des armes, vous 
ne prenez pas part a la bataille et 
assistez, impuissant, a la mort de 





Tel David Vincent, votre premiere mission est d 
protéger le chateau contre des envahisseurs. | 
de partout, alors soyez vigilants! 


IT'S A KIND 
0’ MAGIC 


Lutilisation de la magie est un élément 


votre pere. A cet instant, Merlin ’en- 
chanteur apparait et s’adresse a 
vous. Il vous prédit un destin hors 
du commun et vous confie la legen- 
daire Excalibur, l’épée qui vous 
aidera a assouvir votre soif de ven- 
geance. Au seul contact de l’épée, 
Arthur se retrouve recouvert d’une 
imposante armure en or. Il est 
temps de passer aux choses 
sérieuses! Aprés avoir appris le 
maniement de |’épée et les prin- 
cipes du jeu, vous voici lancé dans 
Paventure. Votre premiere mission 
sera de contrer l’avancée des 
troupes de la fée Morgane dans la 
province d’llchester et de protéger 
le chateau du roi. C’est la qu’Arthur 
rencontrera Gueniévre, l'amour de 
sa vie. Au cours de vos pérégrina- 
tions, vous traverserez villages, 
foréts, forteresses et parcourrez 
des steppes glacées, les entrailles 
bralantes d’un volcan et bien 
d’autres lieux tout aussi inhospita- 
liers. Quatorze mondes différents 
sont proposés, dans lesquels vous 
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Poing d'Ulik 
Gantelet UK, le champion 


de Tristan, conservant un peo 
de la grande force gui lavait 
rendu cél#bre +2 Altaque 


e 
| en arrive 





C’est sur ce tableau que vous pourrez vous equiper d’objets 
magigues. Choisissez bien, votre survie en depend. 


guettent une multitude de dangers 
(bandits, fantomes, ogres, monstres 
ou sorciers). Mais rassurez-vous, 
vous ne serez pas seul! Dans 
chaque contrée que vous visiterez, 
de nombreux habitants se joindront 
a vous pour vous épauler dans les 
combats. Ces persos sont gerés 
par l’ordinateur, mais obéissent a 
vos ordres. Ainsi vous pourrez les 
regrouper, les lancer a l’assaut, leur 
faire monter la garde ou battre en 
retraite... 


Ca ne tourne pas rond... 
En plus de ces soldats, vous ren- 
contrerez d’autres personn : 
plus importants, tels que les cheva 
liers Perceval ou Lancelot, que vous — 
dirigerez entierement, tout comme 
Arthur. Ces chevaliers sont au 
nombre de huit et disposent chacun 
de leurs propres caracteéristiques et 
type d’arme: épée, hache, arc, mar- 
teau de guerre, magies... Ils peu- 
vent, eux aussi, donner ou obéir a 
des ordres. Cela confere au jeu un 
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HP. 4751475 Res: 1751175 


Attaque: 13 Defense: 22% 
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mélange d’action, d’aventure et de 





Apres avoir vaincu les monstres, n’oubliez pas de 
ramasser l’or et les coffres. Vous en aurez besoin. 







tégie qui vous permet, 
e lancer tout le monde a_ 
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(0) 0) (-1eOLU Ime (-3 vendre ceux que vous 
avez trouvés. Ces artefacts sont 
trés importants car ils augmentent 
les caractéristiques de vos person- 
nages en attaque, défense, ou les 
immunisent contre les effets de cer- 
tains sorts. L’évolution des person- 
nages principaux se fait, comme © 
un RPG, par le biais de niveaux — 
plus vos per- 
, plus ils sont — 
is i sorts. 


ant Excalibur est un bon 
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L: 
stratégie, mais il reste néanmoins f 
trés axé sur les affrontements s { 
guinaires et les magies om 
trices, ce qui lui confere un aspect. . 
esr aux h 
acharnés du pad, plus qu’aux pas- © 


relativement bourrin. 
sionnés de Donjons & Dragons. M@ ' 






capital durant les combats, qui tiennent 
une grande place dans le jeu. Vu qu’il n’est 
pas évident de se débarrasser de dizaines 
de monstres juste a la force de l’epée, 
vous aurez régulierement recours aux 
sorts pour vous débarrasser de la vermine 


environnante. deblayer le chemin. 





Ces sorts, dont lefficacité depend de votre 
niveau d’experience, sont tres efficaces pour 


L et et 2 Oe eo ee 

Il existe plusieurs magies élementaires: le feu, 
la glace, la foudre, la terre, la magie sacree et 
la magie noire. 
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Chaque element est attribue a un 
personnage different, mais les effets 
sont henefiques pour tous. 
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aS Toxic 
Loa Ls 

Mordu d’Arthur et de sa bande 
de boites de conserve armées, 
j’étais une proie facile (et 
consentante) pour Legend of 
Excalibur. Ce titre, assez 
nettement orienté action, péche 
sans doute au niveau de la 
gestion des personnages et de 
la stratégie, mais les combats 
sont épiques, et l’'atmosphere 
empreinte de magie et de 
puissance mystique. Certes, il 
ne s’agit pas vraiment d’un RPG 
pur et dur. Mais le jeu est 
prenant et divertissant. Sympa! 












environnement subit vos sortiléges. Ici, hrilez le pont pour couper la 
route a l’ennemi. 




















} 
? beta a 
>i ‘peed 
ee A airs 3] | re 
} f ee MIP RRT 
| rf <m | X Deeecnonner Seen 
px! j UE ——___-. 
| ~« Voici la célebre Table ronde et ses legendaires 
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|e les combats un peu confus | 
| action répétitive 

Les elements du e le graphisme moyen 
décor deviennent 


transparents i = nm 
ena Sous Ses faux airs de RPG, Legend of interet ¢ Fz 
passez Excalibur est en fait un jeu d’action avec un 
a : alle: P a 
derriere... zeste d aventure. Lunivers légendaire des Un bon jeu, sans plus... On aurait 
Pratique! chevaliers de la Table ronde est bien aimé des graphismes plus travaillés. Mais 


la durée de vie est correcte et la difficulté 


retranscrit, mais les graphismes ne sont pas : 
progressive parfaitement dosée. 


dignes d’une PS2. Les bruitages se résument 
souvent a des cris de fureur, de douleur et 
autres onomatopées un peu lassantes. Les e Textes: FRANCAIS 
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musiques sont trés discrétes, pour ne pas 
dire absentes. Reste que l’on prend quand 
méme du plaisir a jouer, et c’est le principal. 














ARMES 
ee 





En 1895, dans la cathedrale de 
Notre-Dame. Plutot sexy, les 
_ jeunes vierges de l’époque, non? 





n avait reproche au premier 
@ épisode de Timesplitters 
beaucoup de défauts: un 
rakexe(-mmcxe) CoMmexoy onl e)(=1i-1 001-10) am oy-Le (=m 
Vimpossibilité de faire sauter son 
personnage et une totale absence 
d’interactivité avec les elements du 
décor. Seul le mode multijoueur tirait 
son épingle du jeu. Cette suite cor- 
rige-t-elle tous ces défauts ?... 
Premiere constatation, le principe de 
base n’a pas changé depuis le pre- 
mier épisode sorti a Noél 2000. Il 
M-(oli mm ColU| (oll eomoM Ulam Bloloynetal| <-Mers] ais 
lequel le héros traverse différentes 
époques en franchissant des portes 
temporelles. Son but, le votre donc, 
consiste a récupérer l’ensemble des 
cristaux dispe a travers les 
niveaux et éli les sauvageons 
presents a an. Oblask Sibérie, 
Chicago Jnis, Paris France, 
Neo Tokyo Japon, 1990, 1932, 1895, 
2019, 2280... autant de lieux et 
» d’éepoques a visiter. 

































Le fusil de sniper 
rappelle visuellement 
celui utilise dans Turok 
Evolution (Xbox) et 
dans Halo (Xbox). Il est 
de bonne précision. 




















A tout casser! 
Sil’interactivité avec les décors était 
totalement absente dans le premier 
épisode, elle est bien présente dans 
cette suite: on peut détruire a peu 
pres tout ce qui se trouve al’écran et, 
a défaut, défoncer caisses, cartons 
et autres objets de ce ,Onp 
désormais ouvrir les d 
ner différents interrupteurs, ce qui 
n’était pas le cas auparavant. 


























Pour vous debloquer 
dans le niveau de Neo 
Tokyo, pensez a observer 
les differentes cameras 
de surveillance. 









ie 


& Quitter camera 
® Desactiver camera 
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uvé’par le multyjoueur ? 
Par contre, il n’est toujours pas pos- 
sible de sauter et avouons que c’est 
bien dommage. D’auire part, la trop 
grande linéarité des niveaux se re- 
trouve une fois de plus dans cette 
suite. Le chemin a suivre est souvent 


| trop évident et ce ne sont pas quel- 
ques couloirs dérobés qui viendront 








égayer le scénario et/ou faire perdre 


Il est possible de jouer le mode solo en 
cooperation. La partie devient (encore) 
plus facile. 


la téte au joueur. Tout est entendu 5 


d’avance et les surprises sont bien 
rares. ll y a quatre ans de cela, Time- 
Splitters 2 aurait fait figure de bo 


Doom-like, mais aujourd’hui, il n’arri- 
ve pas au niveau de productions ~ 


telles que Medal of Honor ou Half- 
Life, cela malgré des qualités esthé- 
tiques certaines. Seul point positif, 
une fois de plus, le mode multijoueur. 
Quaire personnes peuvent s’affron- 





ter dans des niveaux spécialement 


dédiés a cet effet et différents modes 


de jeu sont proposés. Les parties 
sont hyper musclées et on s’amuse 










vraiment. Une connexion iLink es 


également proposée pour brancher 


ensemble plusieurs PlayStation 2 & 


jouer en réseau. Maintenant, a vous 


de voir si cela justifie pour autan 


9 Vachat de ce TimeSplitters 2... 9 


TimeSplitters 2 est décevant. 

ll est certes plus réussi que le 
premier épisode (¢a n’était pas 
difficile vu sa médiocre qualité), 
mais reste tout de méme bien en 
dessous de ce qu’on attendait. 
Le graphisme est propre et 
précis, les animations souples, 
mais l’intelligence artificielle 
des adversaires est bien pauvre. 
Autre mauvais point: la grande 
linéarité du jeu. On avance 

en étant certain de ne jamais 
se perdre ou de rester bloqué 
devant une énigme. 


Dans sa partie en solo, ce Time 
Splitter 2 ne se démarque pas 
du premier volet. Il est tres 
sympa, jouable mais vite 
répétitif et lassant. En 
revanche, le mode multijoueur 
est un vrai bonheur. Les aires 
d’affrontement sont immenses 
et les armes, différentes a 
chaque fois. De plus, ce mode 
est jouable soit en écran splitié, 
soit en link (il faut posséder 
autant d’écrans que de 
consoles). Graphiquement, le 
jeu a bien évolué et utilise 
désormais correctement les y @ Editeur: EIDOS 
capacités de la PlayStation 2. | . De aneaas 
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TGGbO! O:08 Si vous aimez 
265... les dénivelés, vous ~ 
serez servi! 
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Le Challenge Nemesis est un Evitez les chocs, les vaisseaux 
duel. Battez ce pilote pour ne sont pas indestructibles... 
gagner son vaisseau. 





A chaque tour, votre barre de turbo 
se remplit un petit peu plus. 






} 

[cs aaa shi 
Ultrarapide, beau et jouable, | 443 GS 3) 
Quantum Redshift assure un Bhieicd e 
maximum! Surfant sur le succes aa onae:cootam | 
de WipEout, cette simulation ~ DOT "sia 
de vaisseaux futuristes promet | . 
des moments uniques aux 
possesseurs de Xbox. Bien sir, 
le concept n’est pas nouveau, 
mais que voila une recette 
parfaitement appliquée, pour 
un bien beau résultat! Un régal 
de jeu de course, a déguster 
sans modération. Quantum 
Redshift, c’est tout bonheur! 














Turbo: 3.88 


i ee Pr 








Les replays sont soignés, 
dommage que les gros 


plans soient si rares. Franchement, ce Quantum Redshift m’a 









La petite cinematique avant 
chaque course permet aussi 
d’admirer les concurrentes. 








aaa A — haat 
nee. 


oee Al to continue 

















Les jumps sont frequents 
et consequents. 
Gare a la reception! 















bluffé. C’est vraiment la bonne surprise du 
mois. Particuliérement beau et soigneé, il est 
surtout trés riche en sensations... Ga va vite, 
trés vite, et jamais l’animation ne donne de 
signes de fatigue. Le pilotage est simple et 
assez instinctif: quelques minutes suffisent 
a piger les réactions des machines. Bref, 

je ne peux que vous conseiller ce titre. 

Si vous étes adepte des courses futuristes 
de ce genre, vous serez sirement comblé. 
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™ Turbo: 1.66 
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nspiré du célebre WipEout, 
Quantum Redshift propose de 
prendre place a bord de vais- 
seaux futuristes pour une série de 
irantes. Au programme: 






trés rapidement. Vifs et précis, le pi- 
lotage de ces machines est aborda- 
ble pour le plus grand nombre. Il faut 








rentes. Seul le niveau de difficutte et {fl est beau, il est beau! 








Un concept simple 
Comme dans un WipEout, le but est 
simple: gagner par tous les moyens. 
Au fur et 4a mesure du jeu, il sera pos- 
sible de débloquer cinq ligues diffé- 


La vue intérieure est reussie. Mais 
attention! ca bouge vraiment beaucoup. 











_les tracés varient, mais a chaque fois, 


ilfaudra user des armes que |’on trou- 
vera sur le trace. Ainsi, on pourra uti- 
liser un bouclier pour se protéger, un 
tir pour ralentir les autres concur- 
rents, et un missile a téte chercheuse 
pour les stopper net. Ces bonus se 
trouvent un peu partout sur le par- 
cours et reapparaissent a chaque 
tour. Vitaux pour s’imposer dans les 
deux derniers niveaux de difficulte, il 
faut toujours garder a l’esprit que les 
adversaires aussi peuvent s’en Ser- 
vir... Ala fin de chaque course, on est 
récompensé par de la thune. Le mon- 
tant est calculé selon votre position a 
Parrivée, mais aussi en fonction du 
nombre de bonus ramasses. Ces 
gains servent a acheter de nouveaux 
éléments pour votre vaisseau: vous 
pouvez ainsi ameliorer l’efficacite des 
armes, augmenter la puissance du 
btUlg lool Nc -\alio)cer- ait: Meelelt(-m 


La premiére chose qui frappe lors- 
qu’on commence les courses, c’est 
la qualité de la realisation. Textures 
fines, décors varies et styles, explo- 
sions monstrueuses... Tout est la 
pour vous en mettre plein les yeux. 
Les vaisseaux laissent de belles trai- 
nées derriére eux et des gouttelettes 
oM=t-]0 mero] (Sol me-1U1 am Mm -Yere- am (el eye le(-) 
vous passez sur un lac ou lorsque la 
course se déroule par temps de 
pluie... Et je ne vous parle pas de la 
sensation de vitesse! L’animation 
est parfaite, tres fluide et surtout tres 
rapide. Lorsqu’on enclenche le boost, 
les vitesses atteintes sont tout sim- 
plement étonnantes. 

Et si, en plus, vous débloquez et uti- 
lisez certains bonus, vous vous croi- 
rez litteralement sous l’effet d’une 
drogue hallucinogéne. Bref, un réel 
plaisir pour la pupille, et de tres bon- 
nes sensations... 





juste se familiariser avec l’inertie et 
piger le comportement global des 
vaisseaux, et c’est parti pour plu- 
sieurs heures de courses folles... Ce- 
pendant, au fil des courses, le niveau 
monte méchamment. Ca va de plus 
en plus vite, les virages deviennent 
trés serrés, et les adversaires frolent 
la barbarie. Ils vous shootent systé- 
matiquement et abusent presque des 
raccourcis. Mais bon, si vous ame- 
liorez constamment les performan- 
ces de votre engin, un peu de doigté 
et une bonne résistance au mal de 
mer devraient suffire pour suivre le 
rythme. Au final, ce Quantum Red- 
shift est une bonne surprise. Agréa- 
ble, riche en sensations et specta- 
ColUi reli goMai me)t-lie- M10) @ir-lptome(- Morell e-t-s-) 
futuristes. Sa durée de vie est égale- 
ment conséquente: il y a une foule de 
vaisseaux, de tracés et de bonus a 
déebloquer. & 

















cee Les bonus sont nombreux, mais on ne peut 
1 * nas en stocker plus de trois différents. 
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A plus de 450 mph, 
Alicte . ca demenage grave! 














UNE BELLE 
SyAN NB) = 
DE FURIEUX 


Avant chaque course, de petites 


2n “s 


{ 





cinématiques montrent les r } ie 

pilotes en discussion, se mettant : 

la pression. A Ia fin de chaque | % 
Hs 


championnat, un duel vous 

opposera méme a un concurrent 

vedette, pour gagner sa monture. Un conseil: avant la boucle, 
enclenchez le boost... 









Homme ou femme, il n’y a pas vraiment 
de difference: on ne compte que des 
furieux sur la piste. 


Le missile a téte chercheuse 
fait quasiment mouche a chaque fois. 


| © le graphisme 


PERO > a | ° les sensations 
it © a @ | — e la durée de vie 
titietd 
= tune: O0:26.24 
xv Ge SS Prev OO: se 7.04 
cee r = = beat Og;sa4 1t3 
Alicia est la premiere a vous deéfier en i) ti : o L% 
duel. Un tour pour gagner sa machine. ye ; ei ’ , 
ray ulna ay te tiiatieamncnad! AT tee 
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WipEout a du souci a se faire. 
Ce Quantum Redshift est beau, rapide 


| oi! ae - te, —— et ne souffre d’aucun défaut majeur. Votre 
| ~ Sai 


Xbox vous le réclame déja! 
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ly 

paul Certains trouveront peut-étre les 
vaisseaux moins styles que ceux de 
WipEout. Ils n’ont pas tort... 

















test ™ ZOOCUBE 








oocube est un nouveau style 
Z de puzzle. A l’instar de Tetris 
et autres produits du genre, 
il faut empiler sur un cube des icones 
représentant des animaux. Pour la 
petite histoire, vous incarnez un sau- 
veur de I’humanité qui 
doit délivrer les ani- 
maux prisonniers 
du Dr Buc Ooze. ll 
en existe une grande 
variété: pingouins, elephants, cro- 
codiles et bien d’autres encore. Un 
Nigclercerens 





Rotation 

Le joueur contrdéle le Zoocube au 
centre de l’écran. Les icones repré- 
sentant les différents animaux arri- 
vent des quatre coins pour s’attacher 
au cube. Il faut donc faire tourner son 
engin afin de former des paires de 
symboles et ainsi libérer l’animal 
enfermé. Si jamais cing symboles 
s’empilent sur un méme cote, la par- 
tie est perdue. Pour plus de facilité, 
vous pouvez jongler avec les sym- 
boles déja placés sur un cote, mettre 
au premier plan une icone précise et 
ainsi, former la paire. Lorsque toutes 
les formes présentes sur le cube ont 
disparu, l’étape est remportée et 
vous passez a la suivante, beaucoup 
plus difficile. Durant la partie, vous 






0 Oui, mais... 


2 


a) 






Zoocube n’est pas un titre indispensable sur 
Game Cube, loin de la. Faire une partie permet 
de passer le temps sans se prendre la téte. 
Le principe est intéressant, mais n’est pas 
une révolution comme le fut Tetris en son 


temps. Ce titre manquant cruellement de 
péche, vous ne risquez pas de le sortir pour 
vos soirées jeux vidéo. Mais si vous n’avez plus 
rien a acheter sur Game Cube, que vous vous 
ennuyez avec vos vieux jeux, vous pouvez 
vous laisser tenter par Zoocube. En occasion. 


A plusieurs, on joue soit en coopératif, soit en duel. 








pourrez obtenir differents bonus. La 
plupart vous font gagner des points; 
certaines, plus rares, vous font 
gagner des bombes. Ces dernieres 
permettent d’éviter une fin fatale en 
faisant exploser toutes les formes 
présentes sur un ou plusieurs cotes 
du cube: les animaux detruits sont 
morts, mais vous ne perdez pas. 


C’est a la mode 

Plusieurs modes de jeu sont dispo- 
nibles. Dans la partie « classique », il 
faut franchir les sept niveaux aqua- 
tiques que compte le jeu. Chaque 
niveau est découpé en six étapes, 


avec, a chaque fois, un certain 





nombre d’animaux a deélivrer. Le 
mode aveugle est plus difficile: les 
formes animales n’ont plus de cou- 
leurs, et on ne se sert que de sa 
mémoire pour s’en sortir. L’autre 
mode principal est le KO. Ici, des 
formes d’animaux sont déja placees 
sur le cube et il faudra les faire dis- 
paraitre. Enfin, le KO aveugle est 
réserve aux plus forts d’entre vous, 
puisqu’il cumule les difficultes des 
deux modes précités. Bien sur, pour 
plus de convivialité, il est possible 
de jouer jusqu’a quatre en écran 
splitté. En bref, Zoocube est un titre 
sans réelle prétention, mais assez 
rigolo le temps d’une partie. @ 


Les stages bonus vous permettent de gagner un grand nombre de points 
tres rapidement. Le but: faire disparaitre toutes les icones du cube. 


























Lexplosion est un bonus rare. 
A utiliser qu’en cas d’extréme urgence! 





Lorsque cing elements sont empilés 
sur un méme cote, la partie est perdue. 
Veillez a bien équilibrer votre cube. 


e le concept 


7 ESTTio Ys 


e la musique 
e le graphisme 


Le concept est intéressant le temps 
d’une partie. Plus d’options, de bonus 

et de modes auraient rendu Zoocube plus 
attractif. 
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COMBATS | 
RAPPROCHES 


Lors de vos affrontements 
contre les creatures de la nuit, 
ColULH- LUI g-yaesrol Uh Y=] Molerer-l-1(0) a) 
de saisir un ennemi pour lui 
administrer, a bout portant, un 
coup fatal. Pendant ces 
séquences, l’angle de vue 
change et un mouvement de 

bi Come Vexexoyanyex-\e]ar-wm ia-le1 t(e)a Mm @z-1(-} 
contribue a dynamiser les 
combats et a coller vraiment a 
Vambiance du film. Terrible! 





A mains nues, Blade attrape son 
adversaire et lui enfonce une seringue 
de serum dans le crane. Aie, ca pique! 





Avec le sabre, un coup suffit pour 
déecapiter, transpercer ou raccourcir les 
vampires. 





Si vous étes arme du flingue, Blade le 
colle a la poitrine du vampire et vide 
son chargeur. Efficacité garantie! 


A bout portant, le shot-gun ne laissera 
pas grand-chose de ce pauvre vampire... 





_ dautres s 


lade revient casser du vam- 

pire sur PlayStation 2. Blade 

est un étre hybride: lorsque 
sa mere a accouché, elle venait 
d’étre mordue par un vampire. Le 
petit a donc hérite du pouvoir des 
creatures de la nuit, mais, comme 
un homme, il peut vivre a la lumiére 
du jour. Blade a choisi son camp et 
Uji] [Kcy-mecy- Wn Ke) cex-am ee lel am 0) ge) (oo (-1 am (21) 
humains. Mais cette fois, il aura fort 
a faire car une caste supérieure de 
vampires veut asservir ’humanite. 
Le jeu se présente comme un 
beat’em all en 3D, dans lequel Blade 
doit se frayer un chemin a travers 
des niveaux remplis de vampires. 
Foncez dans le tas et restez en vie! 


Vermine a canines 

Avant de vous lancer dans l’aven- 
ture, Whistler, votre mentor, vous 
apprendra les rudiments en matiére 
fo (-Wol-to)F-Yevsianr-vaimmo(- Move) anlor:|@21me(-M tla 
La, premiére surprise: il faut utiliser 
MTOM aed aur-larei (oye) (el0(-mme| coll mm exolUlg 
donner des coups, qui, de plus, doi- 
vent etre administres en rythme 
pour reussir des combos! Si c’est 
un peu déconcertant, on comprend 
vite l’interét de ce systeme dés les 
premiers niveaux du jeu. Vous serez 
régulierement encerclé par les 
ennemis, mais vous pourrez ainsi 
les combaitre tous simultanément. 
Pour cela, il suffit de balancer le 
W(eYAeCes are tare l (oye) (e[ec-MeoMUlat-Mel|c-Ye1t(o)a) 
a l'autre, en rythme, la ou sont pos- 
tés vos adversaires. Aprés deux ou 
trois combos, Blade exécutera un 
coup rotatif qui les enverra tous 
dans le décor. 


Comme au cinéma! 
Le scénario du jeu suit de prés celui 
du film. Vous commencerez donc 
dans les sous-sols de la tour 
Karkov et devrez parvenir jusqu'a la 
base secrete des montagnes 
d’Arcan en traversant des parkings 
désaffectés, des bureaux, ou 
encore une boite de nuit. Soit une 
quinzaine de niveaux au total. 
Chaque stage vous oblige a 
atteindre un objectif principal 


esultai 






















































per avant de par- 
tir en mission. 
Autre petite parti- 
cularite du jeu, vous 
disposez d’une jauge 
a trois niveaux qui se 
remplit a mesure que 
vous combaitez. 
Lorsque vous atteindrez 
le premier niveau, vous 
pourrez sortir votre sabre, 
et la, attention les degats... 
Le deuxieme niveau vous 
permettra d’augmenter votre 
résistance, le troisieme, votre 
force. Il faudra cependant bien 
gérer cette jauge. Car une fois — 
que vous aurez selectionne une 
des trois possibilités, elle com- 
mencera a se vider. Cela repré- 
sente le temps limité dont vous 
disposez pour utiliser le pou- 
voir choisi. Desormais, toutes 
les armes sont entre vos 
mains, la puissance aussi. 
Aidez Blade, décimez 
cette vermine et 
sauvez notre 
civilisation, 
please! @ 






















Le passage dans la boite est un moment jubilatoire. Vous 
voyez tous ces vampires qui dansent? Massacrez-les tous! 
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Prew x to confirm equipment chose 
Gagnez des points et debloquez des armes. Choisissez 


judicieusement ce que vous prenez car la place est 
limitée... 


. = 


Pour utiliser votre boomerang tranchant, concentrez le tir et, | 


dés que la cible apparait, relachez. Des tétes vont tomber! 

































Comme vous pouvez le 

constater, il n’y a pas de 
probleme: on reconnait 
bien Wesley Snipes. 


Blade est rapide 
et tres agile. En 
cas de probleme, 
allez hop: un p'tit 
saut perilleux ! 







“Combat attacks add to your blood lust, whic &iggers spec 
rage modes 
re 















Maintenant 
que votre 
jauge est 
remplie, vous 
pouvez sortir 
votre sabre. 
Ca va faire 
mal... 


Doté d’une réalisation trés 
efficace et de scénes chocs, 
Blade 2 en met plein la vue. 
Evidemment, il ne faut pas 
chercher de la réflexion ni de 
longues séquences 
d’introspection: Blade est un 
jeu bourrin réservé aux plus 
nerveux d’entre vous. Laction 
prédomine a chaque instant. 
Ala longue, on regrettera le 
manque d’énigmes et de quéte. 
Reste que le défoulement est 
total et la blaste, royale! 
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Ces glyphes rapportent des points et vous indiquent le 
chemin a prendre. Alors ramasse-les, Wesley! 
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Blade 2 est un bon beat’em all, violent, gore, 
défoulant, agréable a jouer et presque 
jubilatoire. Certaines animations du 
personnage de Blade laissent un peu a 
désirer, mais, dans |’ensemble, c’est trés 
correct. Il peut faire des sauts périlleux, des 
vrilles, des esquives, des contre-attaques... 
C’est speed et dans la lignée directe du film. 
Les graphismes, la bande-son et les 
dialogues sont aussi parfaitement adaptés. 
LVaspect répétitif du jeu pourrait en rebuter 
certains, mais au risque de me répéter, c’est C 

un beat’em all! Si vous aimez les combats is ie Gage oe | 
chorégraphiés a la Jet Li, les histoires de | e Developpeur: MUCKY FOOT | 


vampires ou tout simplement le film, Blade 2 je SS 
fi e 
est fait pour vous. 1 e 1 JOUEUR 


Be Difficulte: MOYENNE 
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SAT 
\ Dans le garage, 
on peut admirer 
ses caisses Sous 
ae, tous les angles. 


nl’attendait avec une certai- 
ne impatience. Les screens 
que nous avions pu voir nous 
mettaient l’eau a la bouche... Et nous 
ne sommes pas decus! Auto Model- 
lista est une petite merveille sur de 
nombreux plans, notamment le 
graphisme. Et les adeptes du tuning 
Nita (U(-) MYZe)aimom lame (e)alat-iar-mee-10 1am (e)(-= 


Cole jac-m (<M atoye (-Mr-lcer-(e (om (etx) (el UM -le 
limité) on trouve un mode appele 
« garage life ». Ici, les amoureux de 
caisses tunées vont se régaler. Tous 
les principaux équipementiers japo- 
nais sont présents, ainsi que les 
constructeurs. Sur sa voiture, on peut 
tout modifier! Les parties mécani- 
ques: moteur, suspensions, freins, 
boite... Les parties décoratives: 
En dépit de quelques défauts, cet Auto , 8 capot, rétros, bas de caisse, aile- 
Modellista est quand méme trés intéressant. aro rons... Et pour couronner le tout, on 
Hormis son visuel original, recherché - et comma hauag ; : peut peindre chaque élément, ajou- 
réussi! -, ce sont les options de tuning des 7 ter des stickers, des logos, et per- 
caisses qui méritent le détour. Mis a part aid sonnaliser ses plaques d’immatricu- 
Tokyo Highway Challenge, on avait rarement Key ae : lation. Ensuite, viennent les reglages 
vu un tel choix d’accessoires; et au niveau : — , ad pour augmenter les performances et 
mécanique, on se rapproche d’un Gran Sor eee ns 2 adapter sa voiture au circuit. Autant 
Turismo. Tout y est, la finesse des réglages ; ig : Co lig-mme [U(- mm ino) alm e- [-t-X-mm of -t-1U(eLo1 0] ome) 
en moins. Son plus gros défaut, c’est le ; oe : e temps dans le garage... Le mode 
pilotage approximatif et peu exaltant. Pas at ea — ; ‘ online mis a part, on s’apercoit que 
assez arcade, ou pas assez simulation, a vous ; — Lf we le mode offline est relativement 
de juger... Cela dit, globalement, on s’amuse ; i = ‘ limité. Seulement sept tracés sont 
beaucoup et le jeu est riche en sensations. : i” cs . proposes dans le mode « garage 
Rendez-vous en mode online... ii deb ‘ i <a life », quatorze si l’on considere les 
; courses en « reverse ». De méme, le 
Les explosions qui choix de vehicule est a peine satis- 
jaillissent du pot faisant. Hormis les incontournables 
sont superbes. Toyota, Mitsubishi, Honda, Subaru et 


# f e A = 
Les Nissan, il n’y a pas grand-chose. 
# Af . x 
e% = w, En clair, on ne court qu’apres 


une seule chose: les élé- 
ments pour personnaliser 


impression de vitesse est 
renforceée par les trainees 
4“ hblanchatres a l’ecran. 








test 
MODELLISTA 


Au fil des courses, il est possible 
de débloquer de jolis bolides. 


cx" ‘oui, mais... 
vq Toxic 


Il est indéniable qu’Auto 















6 Modellista posséde un style, un 
Total tome cachet particulier. Original dans 
,fe - Ra s27 le traitement des graphismes 
testes lap 


et complet dans la gestion 











Sous la pluie, gare aux remises de gaz trop brutales. 


sa caisse. Mais il y a de quoi faire! 
Plus de cent jantes, des dizaines de 
stickers et de becquets, des ca- 
pots... Ces derniers se gagnent en 
remportant des courses, et permet- 
tent de rouler pendant la partie avec 
une voiture a chaque fois différente. 


Un visuel réussi 

Graphiquement, cet Auto Modellista 
est tout simplement superbe. Avec 
ses textures a la Jet Set Radio, on se 
folgolie-viamet-Vetcmmelame-iiolllanmme(-mai/iterat-1} 
AYETI lEclal eum sXe) om ate) anle)gcme(-Mo(=\t-litsmelale 





été soignés, comme les retours de 
flammes ou le vent a grande vitesse. 
LV’ensemble est assez fin, seuls 
quelques légers ralentissements 
viennent gacher un tantinet le plaisir. 
Mais globalement, le jeu est un pur 
régal pour les yeux, et il a le mérite 
de se démarquer littéralement de 
tous les autres titres de voiture. Cote 
pilotage, on n’est pas dans un Gran 
Turismo, ni dans un Ridge Racer... 
C’est plutét bourrin, un poil réaliste, 
mais pas trés exaltant. Les voitures 
Taarctareleciaimelan ex-lUne(-wela-vel) (ea ma-ya (=) 


OVaTe Tare} pexeyle lars 
et inspire. 





ee oe 


adversaires, dénués de toute IA, 
n’arrangent rien. Au final, cet Auto 
Modellista est tout de méme 
agréable a jouer, et son visuel merite 
i(eMexel0) oe iKe-)] Pa Bar-(o (-1e) «Me (-Mer-l(-S-a 


des engins, le titre propose 
quelques courses bien 
rythmées et intéressantes. 

Il n’en reste pas moins que 

je reste un peu sceptique sur 
Vintérét du jeu a la longue. 

Les développeurs n’ont pas su 
orienter clairement leur titre qui 
hésite entre l’arcade et la 
simulation. Beaucoup de 
bonnes idées bien réalisées, 
mais il manque un vrai fil 
conducteur (le comble, pour un 
jeu de caisses!). 





de tuning y trouvera son compte. 
Passons sur la bande-son, limite 
pourrave... On attend avec impa- 
tience de pouvoir s’essayer au mode 
online... Hf 


PERSONNALISER SA VOITURE 


A partir d’une voiture, on peut laisser libre cours a toutes ses envies. 
Beaucoup d’éléments de carrosserie peuvent étre changés, et toutes 
les folies sont possibles au niveau de la peinture. Ensuite, libre a vous 
de rajouter des stickers, ou d’essayer la centaine de jantes proposées... 








Pour chaque partie de la voiture, trois 
accessoires sont proposes. 


urais fabricants. 








Au final, on peut relooker et personnaliser 
Sa Caisse a volonte. 


GOB IMPREZA ORX 






ene 


Niveau peinture, tout est possible 
ou presque... 
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total tome 
8@ 38° 882 
\\ testes: isp 
$2 62° 889 
fap tome 
MODIFIER re Sa 
+o) ANE @7A\ bots) = 
Ala manieére d’un Gran Turismo, 
il est possible de faire progresser Ps f 
sa voiture. Ici, pas besoin de ri 
thunes, il faut juste gagner Pa 
des courses pour augmenter 
le choix d’accessoires. Ainsi, Certains tracés sont 
oye m oX-s0imololblo)(-vemeleMonl-Vani-miglo) (<1 - sinueux a souhait. 
la puissance de son véhicule, asi 
et la scotcher a la route... 
hy, 3 : 
— — ~. Les adversaires manquent quelque peu d’lA. 


GOR IMPREZA WRX 





La hoite est primordiale et doit étre 
adaptee au type de circuit. 





Lors des courses sous la pluie, veillez 
a chausser Jes bons pneus. 





Bien reglees, plusieurs voitures 
dépassent les 800 chevaux, et flirtent 
avec les 300 km/h. 








EE | 0. replays sont superbes 
et permettent d’admirer 
<= Sa Caisse. 


uaa ose 
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AUTO MODELLISTA 


Les chocs sont materialises 
a l’ecran. Mais il est possible 
de retirer tous ces effets. 


Aas 








Resultat: c’est la baston generale! 


Peck nea 
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PSE... 





e le visuel original 

e la personnalisation 
des caisses 

e la sensation de vitesse 


e les ralentissements 

e la durée de vie offline 
limitée 

e le pilotage peu exaltant 





Un jeu trés attirant (graphismes, 

options de personnalisation des caisses). 
Mais la jouabilité peu profonde et la faible 
durée de vie offline réduisent le plaisir. 
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Une assistance juridique et commerciale de tous les instants. 
La mise en place de votre étude financieére. 
La mise en place de votre action commerciale. 


Une formation personnalisée avec un parrain pour vous suivre 
et vous conseiller. 
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AVRANCHES 
9, rue du pot d’étain - 50300 


BEAUVAIS 
7, rue de Ia Taillerie - 60000 


BERGERAC 
5, rue du Dragon - 24100 


BETHUNE 
66, rue Saint Pry - 62400 


CAHORS 
6, rue de la Préfecture - 46000 


COUTANCES 
5, place de la Poissonnerie - 50200 


ETAMPES 
11, av. de la Libération - 91150 


FIGEAC 
2 ter, rue Orthabadial - 46100 


FRANCONVILLE 
109, rue du G. Leclerc - RN 14 - 95130 


LA GUERCHE DE BRETAGNE 
2, rue Saint Nicolas - 35130 


LA ROCHELLE 
24 bis, rue du Minage - 17000 


LE BOUSCAT 
330, av. de la Libération - 33110 


MARMANDE 
8 bis, allée Gambetta - 47200 


MERIGNAC 
129, av. de la Somme - 33700 


MONTBELIARD 
43, rue Clemenceau - 25200 


NIMES 
8, rue des Fourbisseurs - 30000 


NOYON 
40 bis, rue Saint Eloi - 60400 


PIERRELATTE 
26, bd Chandeysson - 26700 


ROCHEFORT 
127 bis, rue Thiers - 17300 


ROYAN 
15, rue Jules Verne - 17200 
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argo Winch, c’est un peu le 
L Jonathan Hart de la BD. Il est 

beau, tres riche, n’a jamais 
peur, et n’hésite pas a se lancer de 
folles aventures. Aprés la BD et la 
série, ce héros pointe le bout de son 
nez sur PS2. Avis aux fans... 

















Juste des clicks 
D’embleée, l’histoire vous place au 
coeur de la vie du richissime Largo. 
Un petit discours pour la presse, 
quelques dialogues avec les invités 
dans le salon VIP, et boum! Une aler- 
te a la bombe, une agression, des 
dossiers volés... A partir de 1a, il faut 
agir. Un peu a la maniere d’un Che- 
valier de Baphomet ou d’un Mon- 
key Island, vous vous déplacez, 
vous parlez, vous analysez, vous 
prenez des objets, vous les com- 
binez, etc. Des petites icdnes affi- 
chent le type d’action qu’il est pos- 
sible de réaliser, mais jamais vous 
ne vous retrouverez avec des sauts 
ou des actions techniques a 
effectuer. Sauf dans le cas des 
mini-jeux. La, il s’agit de phases 
spécifiques - notamment des 
combats -, avec des options 
d’action différentes. 


Un déroulement classique 
Comme dans tous les titres du 
méme genre, l’aventure ne progres- 
se que grace a quelques actions 
clefs. Par exemple, rien ne se passe- 
‘ ra tant que vous n’aurez pas 
aE dit la bonne phrase a la bonne 


non, mais... 


Zano 


Au bout de quelques minutes de 
jeu, on comprend que ce Largo 
Winch ne nous surprendra 
jamais. Aucune énigme ne fait 
preuve d’originalité, et aucun 
dialogue ne mérite qu’on s’y 
attarde. C’est bateau, déja vu, 





et plut6t ennuyeux. Bon, peut- 
étre que le fan de la série y 
trouvera des détails valant le 


détour, mais la, je reste sur ma 
faim. On est loin d’un Baphomet 
ou d@’un Monkey Island. A 
réserver aux accros... 


GD Ensoresris 





Si certains décors sont jolis, le jeu 
est graphiquement decevant. 


| y.V i e[ 0 BAZIN, 


personne, ou placé le bon objet au 
bon endroit, ou au bon moment. 
Visuellement, ce Largo Winch est 
moyennement réussi. Rien de vrai- 
ment tape-a-l’ceil. Il était sGrement 
possible de faire mieux que Ca, 
notamment au niveau des persos. 
Leurs visages manquent cruelle- 
ment d’expression, et les jolies 
demoiselles manquent un poil de 
rondeurs, méme si elles possedent 
des formes généreuses... 


Largue, Winch ?... 

Idem pour les dialogues: s’ils sont 
nombreux et en francais, les voix et 
les tons employés ne sont pas tres 
convaincants (bien que la voix du 
héros soit celle de la série TV). En 
revanche, Largo Winch est simple a 
jouer, et ce n’est pas la difficulté des 
énigmes qui vous ralentira... Bref, ce 
titre ne séduira vraiment que les 
adeptes du genre et les fans de la 
BD ou de la série TV. @ 





Les mini-jeux consistent a se hastonner. 
La, plusieurs choix d’attaque sont 
proposes. 





Quelquefois, la vie d’un milliardaire 
aventurier a ses bons cotes... 








° répétitif 
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Dans chaque lieu, il faut fouiller et 
récuperer tous les objets possibles. 


Les dialogues sont indispensables, si on 
veut avancer dans le jeu. 


e le scénario 
e la fidélité a la série 


i eT | 2) rr ~y 


e le visuel moyen 
e les énigmes « bateau » 


a 4 nm» 
interet ¢{1Z 
Ce Largo Winch posséde quelques 


qualités, mais globalement, rien de bien 


excitant. On y trouve rapidement le temps 
long. 
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Saisissez-vous des pieces, faites-les 
pivoter, encastrez-les, le tour est joue! 





Bon... C’est vrai qu’il est sympa, 
ce petit jeu. Mais il faut étre un 
accro du genre pour vraiment 
s’y mettre. Les graphismes sont 
jolis, les musiques rigolotes et 
les modes de jeux nombreux, 
sans oublier le multijoueur qui 
relance vivement l’intérét et la 
durée de vie. Mais un jeu de cet 
acabit a-t-il une place sur 
Xbox ? Débourserez-vous prés 
de 60 euros pour un soft qui 
aurait été tout aussi bien réalisé 
sur PSone ? La question reste 
posée, a vous d’y répondre... 








Ce dragon viendra souvent vous voler vos pieces. 


Un conseil: évitez-le! 


lest des jeux qui atterrissent a la 

rédaction sans crier gare. Ce 

n’est, en général, pas un bon 
signe, mais il arrive qu’un titre crée 
la surprise. Sans en arriver la, Eggo 
Mania s’avére sympathique et sur- 
tout trés fun. Le principe est simi- 
laire a celui d’un Tetris, a ceci prés 
qu’ici, les pieces ne tombent pas 
simplement en attendant d’étre pla- 
cées. Vous dirigez un petit person- 
nage en forme d’ceuf (d’oul le nom...), 
et devez attraper les différentes 
piéces pour les emboiter les unes 
aux autres. Simultanément, vous 
devez gravir cette construction et 
ainsi atteindre le haut de l’écran ou 
vous attend un complice, qui vous 
guidera vers le prochain stage. Pour 
corser le jeu, chaque niveau est pro- 
gressivement englouti, ce qui vous 
contraint a une ascension rapide, 
sinon: blup, blup, blup... 


Tout irait pour le mieux dans le meil- 
leur des mondes si, dans I’autre moi- 
tié de l’écran (splitté a la verticale), 
un autre petit énervé dans votre 
genre, ayant le méme objectif, n’avait 
de cesse de vous balancer bombes, 
éclairs et autres projectiles a la face. 
Vous l’avez compris, il faudra étre 
plus rapide et surtout plus méchant. 
En plus de ces réjouissances, il fau- 
dra composer avec les dangers que 
recele chaque niveau: dans le palais 
japonais, le souffle du dragon; dans 
le monde perdu, les chutes de mé- 
téorites... Chaque partie se divise en 


f. 


Certains objets boostent vos competences. Ici, le super-saut. 


huit épreuves qu’il vous faut termi- 
ner pour débloquer le niveau de dif- 
ficulté supérieur. Au début du jeu, 
vous ne disposerez que de huit per- 
sos différents, mais d’autres seront 
accessibles par la suite. 


Le jeu propose également une multi- 
tude de modes qui assurent une cer- 
taine durée de vie au soft. Dans le 
mode bombardement, vous commen- 
cez en haut de votre édifice et devez 
blaster celui de votre adversaire le 
plus rapidement possible: le premier 
dans l’eau a perdu! Vous trouve- 
rez également les modes survie 








et tournoi, jouables a plusieurs, 
un mode solo, et un mode per- 


cuireyun sonnalisé ou vous établirez vos 


Construisez des fondations aussi larges que solides, 


sinon, c’est ’ehoulement assure. 











EGGO MANA 


Dae rt ee 


propres régles... Sans égaler un 
Tetris ou un Puzzle Bobble, Eggo 
Mania est une bonne alternative 
pour tous les joueurs qui apprécient 
ce genre, un peu deélaissé sur les 
consoles nouvelle génération. & 


e ambiance fun 
e les nombreux modes 
de jeu 


i SSTT ©, ir Ss 


e trop répetitif 


e désuet, pour de la Xbox 


Eggo Mania est plutét bien réalisé 
dans son genre, mais quel est l’intérét 
d’un tel jeu sur une console si puissante ? 
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§ ncore un jeu de tennis signe 


Microids. Tennis Master 

Series 2003 se la joue sobre: 
pas de vrais joueurs, pas de modes 
variés, mais juste les vrais tournois. 
Au menu, un long championnat et 
éventuellement des parties a plu- 
sieurs, et c’est tout. 


On se choisit d’abord un joueur. 
Statistiques a l’appui, on s’orientera 
vers tel ou tel type, selon ses préfe- 
rences: attaquant, relanceur, 
volleyeur... Ensuite, démarre un 
long championnat au cours duquel 
vous allez pouvoir disputer les prin- 
cipaux tournois. Objectif: gagner le 
plus possible, évidemment, mais 
surtout grimper au classement ATP. 
Comme les matches se déroulent 
au minimum en un set de six jeux 
(trois sets pour les finales), autant 
vous dire que vous en avez pour un 
moment. Heureusement, il est pos- 


TENNIS MASTERS 
ROA 4 





sible de simuler des matches pour 
avancer plus vite. A vos risques et 
périls... Mais bon, apres une finale 
ou deux, on peut aisement sauter 
les premiers tours. Toutes les sur- 
faces de jeu sont la: terre batiue, 
ciment, synthétique, gazon... Et il 
va donc falloir ajuster son jeu. Les 
adversaires sont variés et ne posse- 
dent pas tous le méme style, la 
méme tactique, ou les mémes apti- 
tudes. Bref, un long championnat, 
mais suffisamment de variété pour 
ne pas avoir l’impression de se 
taper toujours le méme match. 


Visuellement, ce Tennis Master 
Series 2003 est plutét agréable. Un 
poil austére peut-étre, mais si on le 
compare aux autres titres du méme 
genre, il n’a pas a rougir. Les 
joueurs sont bien modélisés et |’en- 
semble de leurs gestes s’avere réa- 
liste. Quelques détails méritent le 
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Sur terre battue, les traces de pas restent pendant deux 


ou trois echanges. 


E> Gnisovescms 


détour, comme par exemple les 
traces de pas sur la terre battue, ou 
les petits coups stylés, comme le 
plongeon ou la frappe de la balle 
dans le dos. Enfin, signalons la 
qualité des replays: les coups les 
plus impressionnants sont illustrés 
par un arrét sur image au moment 
de la frappe. Pad en main, le jeu 
s’avére assez simple, et il ne faut 
pas longtemps avant de maitriser 
l'ensemble des coups et trajec- 
toires. Seul gros reproche: la mol- 
lesse de l'ensemble. Peu de 
frappes dégagent une impression 
de puissance, et les joueurs man- 
quent d’énergie et de précision 
dans leurs déplacements. Mais 
Vee) Pam} (0) oy-1(-1001-10] Om (= (ol ad 
agréable, divertissant, et l’adepte 
de la petite balle jaune y trouvera 
ce qu’il faut pour s’amuser plu- 
sieurs heures. Un poil de fun en 
plus aurait quand méme été le bien- 
venu... 





























Si la version Xbox s’avere 
sympathique, la version GBA 
n’est pas en reste. Graphismes 
réussis, gamme de coups 
complete et réaliste, bruitages 
convaincants... Vous auriez tort 
de ne pas y jeter un coup d’ceil. 


En simple ou en double, de un a quatre 
joueurs. Préevoyez des piles de 
rechange... 





en Tiny, 


' oui, mais... 


La Xbox se dote d’un assez 
beau jeu de tennis. Cette 
simulation se démarque des 
autres productions par sa 
réalisation particuliérement 
propre. La jouabilité aussi a été 
bien étudiée. Mais quel manque 
de punch dans le traitement des 
coups! Les coups sont 
uniformes et mous... 

Pour résumer, cété réalisation 
et compétitions disponibles, 
Tennis Master Series 2003 est 
complet, mais les échanges 
manquent vraiment trop de 


Les joueurs nous gratifient de temps a autre de coups funs. Ici, une volée dans le dos. 


CSS 


ey 


Tous les styles de jeu sont possibles, mais il semble que les 
montées au filet soient plus efficaces. 


Diners cared 


toy \see eee 


Un impact 
est wisible au 
moment de la 
| frappe. On 
peut alors 
évaluer la 


Je ne me suis pas ennuyé avec ce Tennis 
Master Séries 2003. Agréable, plut6t simple 
a jouer, et assez propre graphiquement, il 
peut plaire a pas mal d’adeptes du genre. 
Cependant, a la longue, on aurait apprécié 
des joueurs plus péchus et des frappes plus 


puissance du” 


coup. 


a Se aes 


mae, 


violentes, Limpression de lourdeur et de 
vitesse de la balle est mal retranscrite. Mais 
bon, la durée de vie est satisfaisante, et la 
possibilité de jouer a quatre peut se révéler 
amusante, 
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Tout ce qui brille n’est pas d’or, mais ca peut 
toujours servir! Ne ratez pas les spheres d’énergie. 






































































un-an-sur PS2, 
f Memories débar- 
box. Ine s’agit la 
aptation, ne pré- 
jouveauté par rap- 


voyages temporels raméneront Eike= 
quelques minutes ou plusieurs 
siécles en-arriére. La, peut-étre trou- 
vera-t-il le moyen d’enrayer le mala 
sa source et d’échapper a ce destin 
inéluctablement tragique... 














ur, alors qu’il flane dans un parc, 
st lachement poignardé dans 
os. IL revient a lui dans un endroit 
range. Une voix lui apprend que 
dans ombre, de sinistres individus 
préparent sa mort. Il se voit confier 
un digipad, instrument qui permet 
de voyager dans le temps, et est ren- 
voyé quelques minutes avant !’heure 
de-son trépas... Au début de I’his- 

















iNS-1e-Passe, 
e-de déjouer I’atten- 









tat dont il-vient-d’étre victime. Ces= : 
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Eike a passerelle: « Teleportation! » 


d’énergie disséminées dans les ni- 
veaux, car sans elles, le digipad ne 
fonctionnera pas. Vous l’aurez com- 
pris, ici, pas d’armement démesure, 
pas de techniques de combat spé- 
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ciales: votre seule arme est votre 
matiére grise. Etes-vous prét a souf- 
frir mille morts pour finalement sur- 
vivre? 


toire, votre progression sera linéaire. 
Vous 6voluez dans une ville en 3D 
ins acces sont protégés 
hiens de garde, et vous 
6Z-vous a des gens dans 
=quand sonnera Pheure 
e serez plus seul et 


courte durée, car Eike sera 
ouveau-assassiné... lL vous fau- 





— Tu vas mourir! 
— Ga, je le sais... Mais a 
quelle heure? 


e la bonne ambiance sonore 
e le scénario innovant 


25 i Ons 


e les quelques saccades 
e le manque de rythme 
e les caméras mal gérées 


‘ oui, mais... 


) Cette taverne devorée 

par les flammes sera 

votre tombeau... si vous 
ne faites rien. pa 


(Hey 
Shadow of Memories est marqué de la griffe 
trés particuliére de Konami. Ambiance 
étrange, scénario tordu... on se prend au jeu. 
Le probléme, c’est que lors de la premiere 
partie, on ne fait que survoler l’aventure ; 

il faut la terminer au moins deux fois pour 
bénéficier de la richesse du scénario. 

Les cinématiques trés fréquentes risquent 
également d’en irriter plus d’un, d’autant 
qu’elles sont nécessaires a la compréhension 
du jeu et impossibles a zapper. La réalisation 
est correcte, mais depuis la sortie sur PS2, 
on aurait aimé des nouveautés... Réservé 
aux plus calmes et patients d’entre vous. 






Un jeu intéressant, mais qui souffre 


d’un manque de rythme. La durée de vie 
reste courte, méme si on recommence 
Paventure pour obtenir la meilleure fin. 
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jay est sans doute connu de 
certains DJ sur PC, car 
c’est un logiciel de musique 
qui le fait bien. Le voici qui 
débarque sur PS2, parrainé par Carl 
Cox. Tout un programme... 
jvapvaprapTeDsabTaDTADTE. Cady 
wae ne eee NE Incomplet 
_ Ejay propose une alternative aux 
ast = oo ; autres jeux de musique sur console. 
oe Par rapport a un Music Generator, il 
+] 007 on sora cc Py 
iate-ai-os0 i offre la possibilité de travailler sur 
des musiques pré-enregistrées - de 
mixer en live, en fait... Un atout, 
mais aussi un défaut: on est limité 
dés le départ. Et les contraintes ne 
s’arrétent pas la! Outre les styles 
prédéfinis, les bibliotheques de 
sons ne peuvent satisfaire le DJ un 
tantinet exigeant. Limité et pénalisé 
par une interface complexe et peu 
intuitive, il faut étre sacrément 
motivé pour arriver a faire ce que 
l'on veut. Riffs de batterie incom- 
plets, basse simpliste... honnéte- 
ment, il y a de quoi étre frustré. 


On travaille sur des musiques prée-enregistrees. 
Un exercice de style... 


Limite 

Comparé aux autres titres du méme 
genre, et méme a son homonyme 
sur PC, cet Ejay avoue vite ses 
limites. Outre le mode disco- 
théque, oti l’on place ses riffs et 

ses sons sur des samples pré- 
établis, les modes « boeuf » et 

« live » ne procurent pas entiere 
satisfaction. Limités, eux aussi, 
par une banque de sons réduite et 
par une interface mal pensée, il 
faut s’y reprendre de nom- 
breuses fois pour arriver a faire ce 
que |’on veut. Certes, nos consoles 


On peut faire un beuf a quatre. Pour le meilleur... 
et pour le pire... 
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Chaque son peut étre travaillé 
indépendamment. 
Réserve aux perfectionnistes. 


EJAY CLUBWORLD 


se prétent moins a ce genre d’exer- 
cice que les PC, mais quand 
méme... Il est vraiment difficile de 
créer quoi que ce soit. Des sons 
plus variés et plus travaillés 
auraient été les bienvenus, quitte a 
accroitre la ressemblance avec un 
Music Generator. On n’a pas forcé- 
ment envie de passer cing heures 
sur sa console pour trois minutes 
de musique... @ 


OME 


ARRETER 
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On peut simplement placer des sons sur ceux deja enregistrés. 
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Si les jeux de musique m’amusent en 
général, je dois avouer qu’Ejay Clubworld m’a 
rapidement saoulé. Aprés m’étre pris la téte 
avec l’interface, j’ai compris que jamais je ne 
ferai ce que je voudrais. Banque de sons 
limitée, menus compliqués, sons trop longs a i ene aoa 
travailler... ll faut vraiment étre motivé pour j @ Version: OFFICIELLE 
aller au bout. Reste la possibilité de mixer en ; Papacy age 
direct, ce qui est rare, voire inédit... Mais 


e Developpeur: EJAY ENTER. 
bon, c’est toujours la méme chose, on tourne e@ Editeur: FOCUS 
vite en rond... 


Cette option 
offre la 
possibilite 
Wajouter des 
sons a un 
mix en 
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eathrow est un jeu de sport 
D futuriste qui met en scene 

des équipes de merce- 
naires surentrainées et prétes a tout 
pour remporter la victoire. Aprés un 
petit passage dans le tutorial, vous 
étes fin prét a affronter les plus 
fines équipes dans des matches 
explosifs. Les parties de Deathrow 
se jouent a quatre contre quatre sur 
une aire de jeu qui possede deux 
panneaux-buts. Tous les coups sont 
permis pour récupérer I’anneau qui 
apparait a l'engagement au centre 
du terrain. Une fois l’anneau récu- 
péré, libre a vous de le passer a un 
coéquipier bien placé ou de tenter 
un tir direct dans le panneau-but de 
l'équipe adverse. Les joueurs pos- 
sedent des mouvements particu- 
liers pour conserver I’anneau ou le 
conquérir: le saut et la course 
aident a s’orienter judicieusement 





Une blessure met l’un de vos joueurs au sol. 


C'est fa loi de Deathrow. 





Apprenez a vous placer sur l’aire de jeu pour gagner du terrain. 














pour tenter des interceptions sur 
les tirs ou les passes adverses; une 
Ey-ve[-Me(-moxele) ok-me(-m o)(-ve mv me(-m ele] inl | 
permettent de mettre ses adver- 
saires directement KO et de 
prendre l’avantage numérique sur 
le terrain. 


L’appel de la victoire 

Le mode conquéte vous plonge 
dans une compétition de longue 
haleine ot vous allez devoir ren- 
contrer quelques pointures pour le 
gain de crédits qui détermineront, 
en fin de parcours, votre classe- 
ment. Toutes les formations pré- 
sentes dans ce type de competi- 
tion possédent un style de jeu 
différent. Les points forts et les fai- 
blesses de chacune sont resumes 
dans des statistiques consultables 
EW coltiaiacie-ln em -\-lilmerr-le[eme(lelehe 
de match, vous pourrez verifier la 





Un systeme de visee du but permet 
de tenter sa chance de loin. 


i 


- 4,08 ye 
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forme de vos joueurs et changer 
votre formation pour l’adapter a la 
stratégie de l’équipe adverse... 
Deux modes de jeu peuvent étre 
sélectionnés pour definir les 
angles de camera: le mode sport 
permet de mieux anticiper les 
mouvements et de construire des 
stratégies en caméra eloignée; le 
rraele (= ar-lae(exe)e-Me)ligoMUle mS) ol-1e1 fe (—) 
de choix en présentant I’action au 
plus prés des joueurs. Deathrow 
propose un univers fantastique ou 
la violence prend le pas sur le 
FS ofe) g eum Coltr-]e)(-Mam Level M-MmmelUL-Deg) 
simultanément, son concept s’ins- 
pire fortement de Rollerball. Les 
séquences de combat et les régle- 
ments de compte dans |’arene rap- 
pellent immanquablement ce film 
cruel qui marqua les esprits en son 
temps. Gladiateurs des temps 
modernes, a vos paddies! @ 


Le contrat est rempli: le match est gagne. 

















Ca cogne dur par ici! 


Un terrible 
face a face 
qui risque 
fort de 
tourner a la 
hagarre 
generale. 





f . . ‘ OU, Mais... 
y, Toxic 


Deathrow se base sur un concept plutdét 
intéressant. Les matchs se déroulent dans un 
environnement futuriste ou, a la maniére d’un 
Rollerball, la violence prédomine. Les matchs 
s’averent assez captivants, mais une fois en 
mode sport, on prend conscience de la faible 
marge de manceuvre disponible dans 
’’élaboration de stratégies, tant l’action est 





rapide et parfois confuse. Le mode hardcore, 
lui, ne propose aucune vision d’ensemble et 
révele les limites des mouvements des 
joueurs. Un concept original, mais un résultat 
confus... et décevant! 











4 Passe ou tir, 
») tout est 
possible. 
Ohservez les 
deplacements 
) des joueurs. 


OK, je reconnais que ce genre 
de jeu n’est pas ma tasse de 
thé, mais sincérement, dites- 
moi: a qui s’adresse ce titre ?... 
Ce n’est pas la premiére fois 
qu’on nous balance un 

« Rollerball-like », le concept 
n’est donc pas si novateur que 
ca! Bien sar, c’est pas mal 
foutu, la Xbox assure, et c’est 
méme assez sympa entre potes 
en fin de soirée, apres un confit 
d’oie pommes sautées a la 
sarladaise... Mais bon... 










J 
e univers fantastique 
° le trés beau visuel 


i SS TT | *), iT Ss 


e la jouabilité limitée 
e les caméras mal 
agencees 


interet 6272 


Deathrow va vite - parfois trop, sans 
doute. Les parties a plusieurs peuvent 


s’avérer divertissantes, malgré la difficulté 
a se situer sur le terrain. 


@ Version: OFFICIELLE 

@ Dialogues: ANGLAIS 

@ Textes: FRANCAIS 

e@ Developpeur : SOUTHEND 
e@ Editeur: UBI SOFT 

@ SPORT FUTURISTE 

e 1-4 JOUEURS 

@ Difficulte : ELEVEE 


eee 127) 


prés une version Dreamcast _lign 
assez sympathique, F355. 


PlayStation 2 - deux a 
en aura fallu du temips 
sacré coup de 
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On retrouve la vue intérieure de la version Dreamcast, Quelques décors valent le coup d’eil. Le ciel est souvent Rien a redire sur le plan de la modélisation de caisses. 
réussie et jouable. plus beau que le reste... Les F355 sont superbes. 
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non, mais... 
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depuis son passage sur 
Dreamcast. Il a donc vieilli - 
trop, sans doute. La conduite, 
qui pourtant se veut réaliste, se 
perd dans des réactions peu 
crédibles et incohérentes. 

Le fun manque cruellement aux 
modes de jeu. Malgré la 
présence des mythiques Ferrari, 
rien ne vient apporter des 
moments inoubliables. Il reste, 
bien str, quelques courses et 
des décors qui paraitront bien 


nT Te. SSS SRN SE a 
) Comme sur DC, inutile de se la jouer bourrin. Il faut & 
| attendre que la porte soit ouverte pour doubler. 


|) Les réglages proposés sont satisfaisants, mais on ne 
peut toujours toucher a la hoite de vitesses. 





Vous !’avez compris, la 
principale différence entre le 
volet Dreamcast et cette version 


PS2, c’est l’apparition du mode 
«challenge super pilote ». La, 
vous participez aux mémes 
courses que dans le mode 


agréables aux insatiables de la 
bagnole. En tout cas, pas de 
nouvelle jeunesse, pour ce 
«vieux » titre. 


= arcade, mais avec des objectifs 
supplémentaires. Outre la 
position a l’arrivée, le style et la 
technique sont pris en compte... 








Un derapage ou un dépassement 
rapporte des points. Mais rester dans 
Paspi peut faire exploser le score... 





Inversement, toucher une caisse ou 
sortir de la piste vous fait perdre des La, je suis décu. En dépit de ses défauts, 
points. j'avais trouvé de bonnes choses dans la 
version Dreamcast, mais la c’est le méme jeu 
en moins bien. Pas d’améliorations, pas 
d’innovations, on retrouve les mémes 
incohérences, et pour couronner le tout, le 
visuel s’avére bien moyen. II aurait pourtant 
suffi d’un poil supplémentaire de sensation 
de vitesse et d’un peu plus d’inertie dans 
Vauto pour relancer l’intérét. En place de 
quoi, on a une Ferrari qui se traine et glisse 
dans tous les sens et des décors fadasses. 
Avis a ceux qui seraient tentés... 


RESULTAT 
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Apres chaque épreuve, vos points sont 
calculés. Une coupe or debloque un 
circuit et une phote dans la galerie. 


































haussez vos baskets: proti- 
lée5°>pour-des matchs-en 
haute altitude! Street Hoops; 
un jeu de basket ortentearcade; 
arrive sur PlayStation 2 poursdés 
tonnes de dunks et de passes taser, 
Apres quelques images particultere- 
ment impressionnantes de basket- 
teurs de rue en pleine action, Je pre 


vee 


va écran délivre les options dé 


* 
: 
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Selection? quickstart, tournot, crea~ 
tidn’dé personnage ke quick start 
yous, plonge- de’ plein-fouet dans Ja 
furile Wun match explosit: Pas:besoin 
de‘réglages ou de tactique particu- 
igre -vous-allez ajuster-des passes 
ebdes diibbies rapides et enchainer 
les pomts gagnants pourexploser vos 
dAdvérsaireso Un auite méou Na vous 
pernictite de créer un basketteurde 
toutes pieces, Le choix de tack et de 
caractéristiques est etendu et vous 
péennettra de-peatifiner votre jouleur 
comme bon-vous semble, Un autre 
menu vous donne acces -a-une 
selection. de films: bonus; pour de- 
bloquerles'séquences les plus folles, 
vous devrez realiser des exploits! 
Grest-egalement a partir dece-pre- 


aaa eee 


moier ecran-queles modes’ de jeu-a 
proprement/parlersontaccessibles, 
Un-tournor mondial est-réserve aux 
meilleurs joueurs de playground-de 
la-planéte, Vous y affronterez- des 
formations de deux a:cing joueurs 
dans-les conditions: extremes des 
matchs de rue, Tous les coups sont 
permisebles regles de la NBA’sont 
publicése; 

Pace iotsce eee 
Le‘modé-« Lord-of the court» vous 
demande de'selectionnérune equipe 
patmiles formations fantaisistes dis- 
ponibles et-de realiser- un maximum 
d’actions folles-et de-gestes specta- 
culaires Vous obtenez des récom- 
pensespour-taus-Jes:exploits 
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Street Hoops posséde beaucoup d’atouts 
en sa faveur. Les graphismes sont soignés 
et ’animation propose quelques gestes 
techniques souples et impressionnants. 

Les commandes répondent bien et le 
comportement des joueurs sur le parquet 
est réaliste. Il s’agit de basket spectacle, et 
les mouvements des acrobates du panier ne 


Admirez 


. le style 
manqueront pas de régaler les spectateurs. chaloupé 
Sans vraiment bouleverser le genre, Street de ce 


Hoops procure de fort belles sensations. 














joveur. 














accomplis sure parquet Une bonne 
maitrise des commandes tune 
bonne connaissance des capacites 
He vos joueurs Soni essenteties pour 
explosec ites pamers dans tn deluge 
de dunks, Deus modes de je soeti- 
figques yous permettent de choisir ie 
rarolyuters-mol-wer-twiterlec-laie-m-r@el Brot ¢ wera 
match attaque-défense, sur un ter- 
rain entier ou un demi-terrain. Cette 
specialite demande une ‘bonne 
connaissance des déeplacemenis des 
joueurs de yore equipe, Les espaces 
sont réduits, jes passes doivent stre 
pretises. Grace eux commandes di- 
teéctionnelies; és Desies les ous au- 
Aaceux dewennent possiples. Les 
calents yous cecnentront de proiter 
des figures extraordinaires dont sont 
capabies les mercenaires des play- 
grounds; Mi 
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| Le trois-trois révele les artistes de la halle. 











» Dunkorama 











tonight on your face! 
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Entre les jambes! 
Le defenseur est perdu. 
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Street Hoops propose une 
jouabilité a la fois simple et 
instinctive. Sortir dunks et 
dribbles est a la portée de tous. 
Ma préférence va au mode 
multijoueur en coopération 

(et a quatre si possible). Avec 
un coéquipier bien entrainé et 
doué, il est possible de sortir 
des actions fabuleuses. Un titre 
incontournable si vous étes 

fan d’acrobaties et de basket. 
It’s show time!!! 
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Me Le playground fait la part 
belle au spectacle. 





Les mouvements des attaquants ouvrent 
heaucoup de possihilités de passe. 





ont 
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Ca pilonne en téte de raquette. 
Trois points assures! 


3 ¢ la jouabilité évidente 
e le fun des matchs 
playground 


¢ un peu limité en actions 


+ ° la durée de vie 


Un bon petit jeu de basket 


® spectaculaire, limité par ses modes de jeu, 


mais qui offre un visuel trés accrocheur. 
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PLAYSTATION 
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En shootant un ennemi qui se sauve ou qui x 
Comme dans la plupart des shoots, vous devez recharger traverse l’ecran a grande vitesse, vous obtenez > Tirez dans le ceeur, c’est le seul moyen d’eliminer 
votre flingue en tirant en dehors de l’écran. des points supplementaires. - ce boss indésirable. 


GED Gnsorestis 








BONUS! 


Voici le véritable intérét de 
Ninja Assault: les bonus. 

En remplissant ces missions, 
parfois tres difficiles, vous 
Col=\o) (ole [U(-1¢-yae(-MnolUN =r lb 4 
inateye{-\-mo(-W (10 em @]aM-1a Moll) )i(-) 
méme la réalisation (qui a dit 

« baclée » ?) pour se concentrer 
sur ces phases. 
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Shootez les ennemis avant qu’ils ne vous 
touchent. II va falloir user du pistolet 
avec frenésie. 





Ici, vous devrez abattre des statues 
de chats qui deboulent du haut de 

la pente. Des hombes viennent aussi 
égayer l’ecran: faites attention! 





eomarinsihesniatinn id Vi ees meen 3 03 
Tuez le monstre sans toucher les 
jeunes filles. Une halle suffit, mais 
elle est difficile a placer. 





Score 
o6$S200 


~~ = ~ 


Cours 


Revival Trip Fantavision. Declenchez des feux d’artifice avec votre gun. 





Cachés derriére leurs houcliers, ces ennemis sont difficiles 
a atteindre. Tirez-leur dans les pieds. 


Le mode histoire passé, Ninja Assault trouve 
enfin une once d’intérét. En effet, ce premier 
mode est bien trop facile pour qu’on s’amuse 
réellement. La partie mission est, quant 

a elle, bien plus dréle. Réussir toutes 

les épreuves n’est pas toujours évident 

du premier coup (mais au deuxiéme, oui!) 
Graphiquement, rares sont les titres aussi 
laids. C’est carrément indigne d’une PS2 

et tout juste acceptable pour une PSone. 

Si vous avez aimé Time Crisis, vous trouverez 
ici un titre capable de nourrir votre GunCon. 
Mais quelques heures seulement! 








J’étais parti pour dire non 4 ce 
Ninja Assault, mais il faut bien 
reconnaitre que sans Namco, 
nos GunCon prendraient 
sérieusement la poussiére... 
Alors, méme s’il n’est pas trés 
bien réalisé et bien trop facile, 
il a au moins le mérite d’exister 
et de permettre aux joueurs 

de se défouler. Cela dit, Ninja 
Assault ressemble a un mauvais 
avatar de Vampire Night (sans 
compter que des ninjas armés 
de flingues, c’est plutét 
anachronique, voire ridicule...) 
Donc, si vous possédez Vampire 
Night, inutile de vous pencher 
sur ce titre. 


Ninia 


NINJA ASSAULT. 


ASsaury 


wpa 


e les modes bonus 


| Tes Tho TS 


| ° les graphismes 


e les doublages 


3° trop facile 
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Avec une réalisation et une difficulté 
plus poussées, Ninja Assault aurait pu 
6tre bien meilleur. C’est dommage! 
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weedeat 2003 


_ Comme chaque année 

) depuis presque une 

} décennie, E.A. nous livre 

~ sa toute nouvelle collection 


\i_ 
| de simulation sportive. 
John Madden est un 
célebrissime 


commentateur sportif 
a>» fo américain dont la grande 
/ s| spécialité est le foot US. 
° yee fe) Cette simulation permet 
8 de retrouver toutes les 
, ge SE! équipes de la ligue 
nationale américaine. Les graphismes sont tres 
soignés et l’animation est fluide sur les deux 
machines. Outre la possibilité de consulter les 
impressionnantes statistiques, traditionnelles a toute 
simulation E.A., les modes de jeu complets proposent 
quelques parties bien musclées. Par contre, certains 
temps de réaction peuvent paraitre un peu mous et 
les matches manquent parfois de fun. 
Editeur : E.A. Sports 





Muchacha, muchachos. 
Arriba, arribos. La plage est 
déja loin, les feuilles des 
arbres tombent et... c’est 
joli. La poésie de Prisunic est 
aussi le point fort de la plus 
speedée des souris de 
l’hémisphére nord. Un mois 
d’octobre chargé en doux 
speedies aux couleurs vives 
reflétant toute la beauté du 
monde... qu’est joli. OK, je 
retourne a ma console! 
Speedy Gonzatest 









NHL 2003 


NHL fait peau neuve. Les graphismes sont plus 
fins que jamais et les animations sont bien 
dynamiques. L’environnement des matches a ete 
particuligrement travaillé et une ambiance de folie 
régne pendant les rencontres. Toutes les grosses 
cylindrées du hockey sont présentes pour des parties tres 
percutantes. Les chocs sont violents et les bastons frequentes. 

La jouabilité est assez intuitive, mais un léger retard dans la 
touche empéche de profiter pleinement des rencontres proposees. 
Un bon jeu, bien réalisé, mais qui manque de précision. 

Editeur: E.A. Sports 






TRANSWORLD SURF 


Transworld Surf est un titre qui offre la 
possibilite de pratiquer quelques belles 
vagues sur des planches de haute precision. 
La difficulté est progressive: la maitrise des 
différents styles de surf demande de la 
patience et de la concentration. Un eventail 
de figures spectaculaires et particulierement 
techniques vous attend sur les plus belles 
plages du monde. Les surfeurs possedent des 


aptitudes particulieres et 
quelques competitions vous 
attendent pour vous mesurer ea 
aux champions de la spécialite. 72” 
Malheureusement, la jouabilite 
est plus qu’approximative et il est rare de 
réussir a enchainer les figures dans de 
bonnes conditions. 

Editeur: Infogrames 


KELLY SLATER’S PRO SURFER 


Dans ce titre PlayStation 2, vous allez 
retrouver le grand, beau et musculeux Kelly 
Slater dans ses figures acrobatiques et son 
surf de champion. Les modes de Jeu vous 
facilitent la prise en main et offrent quelques 
challenges particulierement releves. Les 
compétitions sont paramétrables et variées. La 
realisation est honorable pour de la PS2, mais 
le plaisir de jouer est grandement diminue par 
une prise en main chaotique et sans souplesse. 
On souffre pour réaliser des figures et 
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PINBALL 
CHALLENGE 
DELUXE fm 


Voila une jolie petite 
simulation de 





L et R pour renvoyer les billes 


avec le plus de précision 
. Les tableaux 


des décors, variées, ne cessent 
de surprendre. Des rampes et 
des piéges vont vous obliger a 
trouver le bon timing pour 
relancer les boules d’acier. Des 
bonus sont accessibles une fois 


sont pas trés fins, mais quelques 
détails visuels ne manqueront 
pas d’attirer l'attention. Les 
réactions des flips sont bonnes, 
méme si elles manquent un poil 
de vivacité. Un bon flipper qui ne 
transcende toutefois pas le 


Editeur: Ubi Soft 





accomplir un beau parcours sur 
les vagues. Sans réelle saveur et 
sans finesse, ce Kelly Slater 
s'avere étre finalement un jeu 
assez bancal. Une belle et forte 


80° 


licence — sans doute payée au prix fort -, 
desservie par une maniabilite pour le moins 
approximative. Mais ne crachons pas pour 
autant dans la soupe: quelques figures bien 
funs sont tout de méme possibles. 

Editeur: Activision 





ULTIMATE FIGHTING 
CHAMPIONSHIP 


Aprés un passage sur la Dreamcast, Ultimate 
Fighting Championship nous revient pour offrir des 
combats a la violence pure aux heureux 
possesseurs de PS2. Des combattants sans foi ni 
loi se retrouvent au milieu d’un ring entouré de 
grillage pour en découdre jusqu’au bout... de la 
souffrance humaine. En effet, dans l’ultimate 
fighting, tous les coups sont permis et aucune 
protection n'est autorisée. Vous pourrez employer 


une trés large palette d’arts martiaux, le but étant 


de mettre votre adversaire hors 
d’état de nuire. Le jeu est beau et 
bien réalisé. L’animation est souple, 
les coups partent bien et la 
dynamique est constante. Un bon jeu 
de baston particuliérement trash. 
Editeur: Ubi Soft 
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GO GO BECKHAM 
Go Go Beckham est un petit jeu de 
plate-forme qui met en scéne le héros 
_cramponné de Manchester United. 
Représenté de maniére enfantine, 
notre sympathique footballeur aux 
traits juvéniles va devoir propulser 
des ballons magiques sur l'ensemble 
des niveaux de la Soccer Island 
{littéralement « I'lle du foot »). 
Détruisez vos opposants avec des _ 
shoots précis et récoltez des bonus 
avec tous les mouvements que 
posséde le petit Beckham. Le saut, la 
course et la nage vont vous 
-permettre de découvrir toutes les 
finesses des niveaux. Un jeu complet 
réservé aux tout jeunes 
fans de la superstar du 
foot qui n’auront pas de © 
mal a se plonger dans la 
_ dimension magique de 
Go Go Beckham. 

eo : Rage 








FIRE BUGS 


Voici un petit WipEout-like qui 
risque fort de plaire aux plus 
nombreux. Avec des 
personnages charismatiques et 
une animation d’enfer, ce jeu de 
course futuriste apporte son lot d’émotions 
et de surprises de taille. Les vaisseaux sont 
nombreux et les bonus récoltés au hasard 
des pistes sont l'occasion d’effets spéciaux 
réussis. Trés rapide, Fire Bugs posséde une 
jouabilité intuitive. Le niveau de détail est 
certes un peu léger comparé aux exploits 
des consoles nouvelles génération, mais les 
possesseurs de PSone seront ravis de 
participer aux courses dingues de Fire Bugs. 
Editeur: Sony 
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Apres deux volets plus orientés aventure 
qu’action, Capcom semble vouloir revenir aux 
sources. Ainsi, ce Megaman Zero est un jeu 
d’action et de plate-forme, a la maniére des 
épisodes sortis il y a des lustres sur NES, 
Game Boy et SNES. Pour ceux qui ne 
connaitraient pas cette serie mythique, vous 
controlez un robot et devez franchir une 
succession de niveaux avec, a chaque fois, 
un boss a abattre a la fin. Votre personnage 
dispose d’une grande variete d’armes 
évolutives ainsi que des aptitudes inédites. 
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Par exemple, il peut Ba 
utiliser des boosts pour &A4 
aller plus vite, ou encore we 
escalader des parois, 82” 
tout en continuant a tirer 

sur l’ennemi. Graphiquement, ce titre 
est particuliegrement réussi et 
rappellera bien des souvenirs aux plus 
nostalgiques possesseurs de la bonne 
vieille 8 bits Nintendo. Ca nous rajeunit 
pas, ca, ma bonne dame! 

Editeur : Capcom 
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GAME CUBE 
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Un jeune homme torturé par la mort de sa femme 
recoit une lettre de cette derniere, deux ans apres son 
décés, lui indiquant un rendez-vous dans la petite ville de 
Silent Hill. C’est la sordide trame de l'aventure de Silent 
Hill 2. Vous progressez dans les décors en faisant 
évoluer James dans une vue a la troisieme personne. 
Récoltez des armes pour blaster des monstres tout 
droit sortis de l'enfer et des aberrations génétiques 
issues de esprit torturé des développeurs de Konami. 
Collectez aussi des objets importants pour résoudre les 
énigmes bien corsées qui vous attendent. Des 
informations cruciales devront étre trouvees pour 
accéder aux différents niveaux et endroits-clefs de cette 
aventure glauque a souhait. Une fouille complete de 


1 ‘= ¥ a) @ | 
Bini 


| = 4 r 

F1 2002 apporte l’essentiel de la formule 1 sur Game 
Cube. Retrouvez tous les principaux acteurs de la 
saison réguliere 2002. Toutes les courses, les traces 
officiels et les preparatifs précis sont presents pour 
régaler les authentiques fans de monstres meécaniques. 
La course rapide plonge le pilote dans lenfer de la 
gomme surchauffée le plus simplement du monde. Les 
autres modes de jeu sont complets et demandent des 
connaissances poussées de la mécanique pour 
propulser votre F1 dans les meilleures conditions 
possibles. Le mode Grand Prix se déroule sur un week- 
end, les séances d’essais permettant de faire les 
réglages adéquats et de s’adapter a la topographie de 
la piste. Ces réglages influencent réellement le pilotage 
et leur précision est notable. La saison réguliere 
demande de la constance et une bonne connaissance 
des possibilités de votre voiture. Le pilotage de F1 


tous les éléments des décors successifs 


est donc imperative pour mener a bien 
votre quéte. atmosphere est ultra 
tendue et les graphismes au grain si o 4” 
particulier renforcent les effets de terreur 

permanents. Le style tres cineématographique du jeu 
assure des frissons jouissifs. La jouabilité peut paraitre 
problématique de prime abord, mais quelques instants 
suffisent pour s'‘immerger totalement dans cette quéete 
de vérite. Les péripéties sont haletantes et toutes vous 
plongent dans un état de crainte perpétuelle. Silent Hill 
2 est une vraie réussite de par son interet et sa 
réalisation. Un chef-d’ceuvre d’inventivité vidéoludique. La 
Xbox est gatée, definitivement. 
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2002 est tourne vers 
arcade dans les 
modes de jeurapides 

et devient plus pointu | 87” 
et precis dans la bran ES 
compétition officielle. La realisation 
est de trés bonne facture, avec une 
mention particuliere pour 
l'animation, trés dynamique. Certes, 
les graphismes semblent un peu 
palichons, mais rien ne vient 
vraiment troubler le confort visuel. 
On regrettera juste un leger 
manque de fantaisie 

qui nous aurait 
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Crashed propose de participer a des courses folles au 
volant de voitures deéjantées. Un mode arcade a cent a 
heure accueille les joueurs les plus avides de 
sensations fortes. Choisissez un type de competition 
et lancez-vous a la conquéte de victoires éclatantes. 
Différents types de courses vous sont proposes. 
Outre la course traditionnelle, une aréne vous attend 
pour une joute en voiture! Faites faire le plus de 
figures folles aux caisses qui vous font face pour 
accumuler les points. Dans la droite lignée de 
Destruction Derby, Crashed assure un spectacle 
permanent. Le mode carriére impose une succession 
de courses ou il faut assurer un bon classement pour 
figurer au résultat final et réaliser des accidents pour 
obtenir des points. En mode multijoueur, les 
concurrents peuvent s’adonner a des deéfis sans limite 


sur un seul et méme écran splitte. La competition est 
acharnée et l’‘atmosphere devient vite survoltee. Les 
commandes du jeu répondent bien et les graphismes 
des pistes disponibles sont tous fins, méme sill 
manque parfois un peu de détail et de relief dans la 
topographie des circuits. Crash vous offre la 
possibilité d’exploser de la voiture et les replays 
permettent de se rendre compte de la folie qui 
s’empare des concurrents une fois la course lancee. 
Tout est permis au volant des vehicules 
délirants tout droit sortis de imagination 
des développeurs de Rage. Si la précision 
n’est pas de mise et si la répéetition des 
courses peut lasser, les differentes 
pistes et modes de jeu assurent une 
durée de vie satisfaisante. 
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Tips des lecteurs. 
Les demandes par 
courrier ont été tres 
nombreuses ces 
derniers mois, ce qui 
signifie que vous 
continuez a jouer aux 
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et notamment les 
| premiers épisodes de 
Tomb Raider. Ce mois- 


| ci, la PlayStation 2 est 


une fois de plus a 
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codes pour Aggressive 
Inline et la suite des 
passwords pour Medal 
Of Honor. C’est votre 

_ console qui va étre 
contente ! 
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BANC D’ESSAI COMPARATIF 
Jouez-vous seul(e) ou avec ASTUCES? 


sans astuces | avec ASTUCES 
JEN Al MARRE DE CE NIVEAU | QUAH, UN ACCES CACHE! 
AiE, UN MOT DE PASSE | AH MAIS JE LE CONNAIS! 
"RAME CETTE CAISSE | TIENS? UN TURBO! 
ZUT, J'Al PAS LA CLE | LA PORTE EST OUVERTE 
PLUS DE MUNITIONS | AH OUAIS? UNE ARMURERIE, LA? 
puUR A BATTRE, LUI | DESINTEGRE, LUI 
2 CIRCUITS, CEST TOUT? | YES! 5 CIRCUITS SHADOW 


3615 astuces 
© 0892770 41 41 


0901701501 #28 090070 200 
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tonnes de plans, aides, 
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| rapide que de recopier! Synthese de la solution Plan de la derniére mission ser le pe Guide t 


3617 AST FAX ~~ | 
ASTUCES, CODES, TIPS DE 3000 JEUX 


SOLUTIONS COM a ETES ET GUIDES DE 800 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC, MISE A JOUR PERMANENTE 


Qu’il s‘agisse de trouver votre chemine- trouver les clés d’une porte récalcitrante, 4a votre service 7j/7, 24h/24: par télé- 
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GameCube 





7 100% CONSOLES, 


GNsoLestia 
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Final Fantasy 4 





Avant-premiere : 


100% JEUX, 


66,00 € 
23,00 € 


100% PUR 





les hits de ’E3! 


BMie 


Garcon iaSuite) Biq Hazard O, SoulCalibur 2, Medal of Honor, FR= 
Super Monkey Ball 2, Spider4Vlan the Movie, Time Splitters 2, 





Final Fantasy X, PactVian World 2, Commando 2... 


~ BON DE COMM. 


BON 


BP 53 - 77932 Perthes cedex 
OUI, je m’abonne a Consoles + pour un an - 12 numéros 


Je recevrai la manette GameCube dans un délai de 6 semaines 


aprés enregistrement de mon réglement. 
Je joins mon réglement de 65€ * au lieu de 89 


QO Chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 
Q Carte bancaire dont voici le numero : 


cal Onn ah eB kh Ye hw ea A Lact 
Date d’expiration de ma carte : 


V2 uy NTIS p 








=- Tél.: 


Manette analogique 
et vibrante Firestorm 
Powershock 
de Thrustmaster 


5 boutons d'action digitaux 

2 gachettes analogiques comprenant 
chacune un bouton d'action numérique 
en fin de course 

2 ministicks analogiques 

avec revetement caoutchouc 

3 boutons pour les fonctions 

Start /Pause - Turbo - Fire 

2 fonctions supplementaires par 
rapport a la version officielle : 

Turbo et Clear, 


MANDE a retourner a CONSOLES+ 


O01 64 81 20 23 


Signature obligatoire : 


* Tarif valable pour la France métropolitaine. Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 86,75 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 82,65 €. 
Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. Vous pouvez acquérir chacun des numéros normaux au prix de 5,50 €, la manette au prix de 23 € 





Conformement a !'article 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d’ acces et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandees dans ce courtier sont 
indispensables au traitement de votre demande d'abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieuremen t pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : 1 





LE RETOUR, 


Apres des mois d’absence, la partie de cette rubrique qui vous est réservée ouvre de 
nouveau ses portes. Méme pendant son absence, les demandes de codes en tout genre ont 
été nombreuses. Je tiens d’ailleurs & m’excuser de ne pas pouvoir aider tout le monde. Pour 
féter Pévéenement, une elle est consacrée a la série des Tomb Raider, histoire de faire plaisir 

a bon nombre d’entre vous. Pour Pinstant, le | et Il... Bonne lecture et bon jeu ! 


TOMB RAIDER 


TOUTES LES ARMES ET DES 
MUNITIONS INFINIES 

Pendant le jeu, pressez Select puis 
effectuez les manipulations suivantes: 

L1, Triangle, L2, R2, R2, L2, Rond et 11. 


SAUTER LES NIVEAUX 
Pendant le jeu, pressez Select puis 
effectuez les manipulations suivantes : 
L2, R2, Triangle, 11, L1, Rond, Re, L2. 


CODES ACTION REPLAY 


ENERGIE INFINIE 
80176A82 03E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAUX 
1A3 

80088100 03E8 

80194AFG 03E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 4 
8017692A O3E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 5 
8008810 03E8 
80188656 03E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 6 
80088100 03E8 
8018EE86 03E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 7 
800881D0 03E8 
80190676 03E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 8 


86088100 O3E8 
801ABAF2 O3E8 


@iNGOLESSS 
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ENERGIE INFINIE NIVEAU 9 
800881D0 038 
801A05CE O3E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 10 
801821BA 03E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 11 
80088100 03E8 
80189872 03E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 12 
80088100 03E8 
8018F32A 0358 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 13 
800881D0 03E8 
80719FOCA 03E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 14 
8019C6D6 O3E8 


ENERGIE INFINIE NIVEAU 15 
80088100 O3E8 
801A331A 03E8 


MUNITIONS INFINIES 


FUSIL A POMPE 
801DE2F8 O3E8 


MAGNUM 
801DE2EO O38 


Uzi 
S8O1DEZEC O3E8 


TROUSSES DE SOIN INFINIES 
8002C3D0 0000 


ns par MIMITEL 
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C’EST COOL! 


TOMB RAIDER II 


AVOIR TOUTES LES ARMES 
Pendant le jeu, effectuez les mouvements 
suivants: 

Un pas a gauche, un pas a droite, un pas a 
gauche, un pas en arriére, un pas en 
avant, trois tours sur vous-méme, un saut 
périlleux arriére et pressez Carré + Bas 
+ Rond dés que Lara saute (pour atterrir 
en roulade). 


CHANGER DE NIVEAU 

Pendant le jeu, effectuez les mouvements 
suivants : 

Un pas a gauche, un pas a droite, un pas a 
gauche, un pas en arriére, un pas en 
avant, trois tours sur vous-méme, un saut 
périlleux avant et pressez Haut + Carré + 
Rond dés que Lara saute (pour atterrir en 
roulade). 


FAIRE EXPLOSER LARA 
Pendant le jeu, effectuez les mouvements 
suivants : 

Un pas en avant, un pas en arriére, 
marchez pour effectuer trois cercles et 
faites un saut en arriere. 


CODES ACTION REPLAY 


VIES INFINIES 
Niveau 1: 

8019D42A 7000 
Niveau 2: 

801C1EBE 7000 
Niveau 3: 

801D11E2 7000 
Niveau 4: 

801CF732 7000 
Niveau 5: 


| 
N 


< par TELEPHONE 





801BF1SE 7000 
Niveau 6: 
801BE27A 7000 
Niveau 7: 
SO1BB91E 7000 
Niveau 8: 
801D031A 7000 
Niveau 9: 
801BGE22 7000 
Niveau 10: 
801DD1FA 7000 
Niveau 11: 
801DBBA2 7000 
Niveau 12: 
801E35F2 7000 
Niveau 13: 
801C5D2A 7000 
Niveau 14: 
8016891E 7000 
Niveau 15: 
801DBSDE 7000 
Niveau 16: 
801D22D6 7000 
Niveau 17: 
801A2F36 7000 
Niveau 18: 
801B31A6G 7000 


LES TROIS SECRETS 
SO0DE7F2 0007 


LES TORCHES 
S008CE5E 0008 
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HORS SERIE N°13 
¢ Tour ZELDA EN 95 PAGES 
e Pokemon SNAP 

e Penrect DARK 

¢ Donkey Konc Country 


CONSOLES SOLUCES N°2 

¢ Tome Raiber 4 LA REVELATION FINALE Seytewerter 
 Finat Fantasy Will saison: 

e Dino Crisis, Spyro 2 

e Star Wars La Menace Fantéme 
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C+ n° 126 / 451126 
C+ n° 123 / 451123 
HS14 / 450029 


HS13 / 450022 
HS12 / 450016 
C+ Soluces N°2 / 450021 








Code Postal |_| 





Date de Naissance 





Ci-joint mon raghement de + .......sssssssessssssescesssseecesseeees euros a l’ordre de Consoles + 
Q Cheque bancaire ou postal 


Q Carte bancaire dont voicilenuméro: L_1 1 | J Litt J LI [esa 





Date d’expiration de ma carte: __1_1 1 | CB montant minimum de 15,60 € (* port inclus) 





Signature : 




















* Offre valable jusqu’au 31/12/2002. Je recevrai ma commande dans un délai de 4 semaines apres enregistrement de mon reglement 
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Up Grade est un nouveau magasin qui 
se presente comme le bon samaritain 
du joueur. Cette boutique vous 
propose de réparer vos consoles, vos 
lecteurs DVD et l'ensemble de votre 
matériel audiovisuel 4 des prix défiant 
toute concurrence. Ca et d'autres 
services bien pratiques: une aubaine! 


Consoles+ : Présentez- 
vous pour les lecteurs de 
Consoles+ ! 

Up Grade: Mon prénom est 
Oulas, je suis le principal 
responsable de la boutique 
Up Grade. Mon associé et 
moi-méme sommes dans 
univers du jeu vidéo depuis 
douze ans maintenant. Au 
tout début de notre carriére, 
nous étions spécialisés dans 
la vente de produits 
d’import, puis nous nous 
sommes installés sur le 
marché du dézonage de 
DVD. Juste avant de lancer 
cette toute nouvelle 
boutique Up Grade. 


Consoles+ : Présentez- 
nous la société Up Grade 
Up Grade: Up Grade est 
une station technique de 
réparation de matériel 
audiovisuel. Nous réparons 
les consoles, les lecteurs 
DVD, les cables, les 
transformateurs, les 
accessoires et l’ensemble 
des produits de l’univers du 
jeu vidéo. Nous sommes 
installés au 4, rue Jean- 
Pierre Timbaud, a Paris. Un 
site Internet est en cours de 
préparation pour répondre 
aux attentes de nos 
nombreux clients. Nous 
répondons a toutes les 
questions au 01.48.06.22.12. 


Consoles+ : Quelles sont 
vos spécificités ? 

Up Grade: Nous remettons 
en état tout type de matériel 
existant. Peu de magasins 
proposent des services de 
cette qualité et de cette 
précision. Nous sommes 
quatre techniciens qui se 
relaient au magasin. Un 
développeur, deux 
électroniciens et un soudeur 
constituent notre équipe de 
choc, jamais a court de 
solutions quel que soit le 
probleme. 


Consoles+ : Possédez- 
vous une particularité 
susceptible de vous 
différencier de la 
concurrence directe ? 
Up Grade: C’est la qualité 
de nos services qui fait la 
différence. La maintenance 
et la réparation des 
consoles de jeu sont des 
actions délicates a réaliser, 
souvent baclée dans les 
boutiques ou par les 
particuliers. Nous assurons 
des services d’une qualité 
irréprochable. Nous avons 
un immense respect pour 
notre clientéle, et nous 
restons constamment a son 
écoute. Nos clients fidéles 
sont de plus en plus 
nombreux et notre succés 
ne se dément pas. 


Consoles+ : Quelles sont 
les tendances qui se 
dégagent du marché 
actuel ? 

Up Grade: Nous 
permettons aux clients de 
profiter de l’ensemble des 
caractéristiques de leur 
console, de leur matériel... 
Les performances sont 
optimisées grace a nos 
soins. De nouveaux 
horizons et de nouvelles 
possibilités s’ouvrent alors, 
méme pour un produit 
standard. Des petits 
ajustements techniques 
simples peuvent permettre 
d’atteindre de meilleures 
performances. Le désir du 
grand public est en général 
de pouvoir profiter de 
toutes les options 
accessibles avec leur 
matériel. En particulier les 
consoles de jeu vidéo. 


Consoles+ : Quelles sont 
vos principales valeurs 
sures et les tops de vos 
produits ? 

Up Grade: C’est la pose 
d’un écran éclairé pour la 
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Game Boy Advance qui 
nous est le plus demandé. 


Consoles+ : En tant que 
joueur, quels sont les 
titres et les produits qui 
vous passionnent ? 

Up Grade: Je suis un 
inconditionnel de Nintendo 
depuis les années 80. 
J’adhére a l’esprit de 
Nintendo depuis cette 
période. L’inventivité, la 
poésie, la diversité et 
l’évolution de leurs 
productions depuis vingt ans 
n’ont cessé de me séduire. 
Le savoir-faire de Nintendo 
dans le domaine du 
gameplay est incomparable. 


Consoles+ : Quelle est, 
pour vous, la prochaine 
grande innovation dans le 
domaine du jeu vidéo ? 
Up Grade: C’est le jeu en 
réseau accessible 
simplement et facilement 
par l’intermédiaire des 
consoles de jeu. Ce sera le 
prochain grand pas en 
avant. L’accés au réseau 
par le PC est délicat pour le 
grand public. Le « plug and 
play » des consoles, ajouté 
a des grandes capacités 
d’accés au jeu en réseau va 
faire un carton! L’apparition 
de la norme WIFI pour le 
réseau des consoles serait 
un plus incontournable. Il 
s’agit d’une connexion sans 
fil d’une puissance de 10 
mégabits. Vous pourrez 
jouer en réseau avec des 
personnes équipées du 
méme matériel que vous 
dans un rayon de 10 km 
autour de votre foyer. Sa 
puissance correspond a 
cinq fois celle de l’ADSL. 


Consoles+ : Voyez-vous 
un grand gagnant dans la 
course des consoles 
nouvelle génération ? 


Nouveau a Lyon 


Derniére génération de puce 
pour votre c onsole toute 
série, plus besoin de AR2. 


installation et Réparation 





Up Grade: C’est le 
marketing efficace qui fait 
maintenant bien vendre les 
consoles; et Sony a prouvé 
sa supériorité dans le 
domaine! La qualité des 
jeux peut étre un facteur 
décisif, et je reste 
persuadé que la Game 
Cube proposera les jeux 
les plus innovants et 
créatifs. Selon moi, les 
consoles du marché sont 
complémentaires. Les 
acheteurs se doivent de 
connaitre les spécificités 
de chacune pour choisir la 
machine susceptible de 
leur plaire. 


Consoles+ : Quels sont, a 
court et a long termes, 
les perspectives de votre 
société ? 

Up Grade: Nous 
souhaitons rendre toujours 
plus de clients satisfaits de 
nos services. Nous voulons 
redonner une nouvelle 
jeunesse a tout type de 
matériel abimé. Le service 
aprés-vente de Sony est 
cher... et souvent 
inefficace. Nous réparons 
et arrangeons les 
PlayStation 2, en 
particulier la téte de lecture 
qui est fragile dans les 
consoles de série, pour de 
meilleures et de plus 
longues performances. La 
téte de lecture de la Xbox 
est elle aussi capricieuse, 
mais plus solide. Nous 
réparons également toutes 
les avaries de la console de 
Microsoft. La Game Cube 
peut connaitre des petits 
problémes, mais reste la 
plus robuste aujourd’hui. 
Quoi qu’il en soit, nous 
sommes toujours la en cas 
de pépin! 


Propos recueillis 
par Toxic 


métT! Mod- -Chips 


Spécialiste de jeux vidéo et japanimation 


MANGAS STATION 


11 Rue Terme 69001 Lyon 
Vente par correspondance tel: 04 78 29 58 77 





www.FL-GAMES.com 
Le spécialiste de laccessoire sur consoles ! 


' Passez commande par téléphone, 
et faites vous livrer directement 


chez vous ! 


LIVRAISON 24H/2 48H 
PARTOUT EN FRANCE 


‘GC RGB NTSC : 74,95 € 


JEUX IMPORT US & JAP! 


Dreamcast : 


a 


Pad PSX -> Xbox : 27,95 € 


75,95 € 


Capcom vs SNK 2 
+ Mem. Card 68,95 € 


PS2 / Xbox: 


Livraison sous 24h/48h 
Pour toutes questions, 
eM al-<thi-y Melek Me Mall Meelnife( sia 


Carte Mem. 32M/64M GC 
34,95 € / 45,95€ 


Action Replay G 


Tel : 01.60.16.42.32 
Fax : 01.60.16.19.77 
Ouvert du Lundi au Samedi 
de 9h00 a 19h00 Non-Stop! 


WWW. FL-GAMES. FR 














Cable RGB 


Si vous étes un fan du ! 
bon gros son Dolby 
Digital en 5.1 et d’une 
image au top, cet 
accessoire s’avere 
indispensable a votre bonheur. 
La prise péritel qui quipe ce 
cable est plaquée or, ce qui 
offre un meilleur contact et évite 
a la longue des déperditions 
dans l’image. Autre avantage de 
cette prise, elle est entierement 
cablée, ce qui lui permet de 
passer l’image en RGB (« Red 
Green Blue ») qui est le meilleur 


Altec Lansing XA3O21 


renforcement des basses ou 

de sélectionner le style de son 
(TV, jeu ou Max bass). Le tout 
se relie simplement a votre 
console grace a des prises 
adaptées et offre une puissance 
de 40 watts... Ce qui permet 
quelques belles sensations. @ 
Par Comtrade. 


e son est de plus en 

plus important dans le 

jeu vidéo et les 

fabricants de systemes 
sonores rivalisent d’ingéniosité 
pour capter ce marché. Altec 
Lansing est un constructeur 
renommé et son catalogue 
propose de nombreux 
ensembles comme ce XA3021. 
Avec son look rétro qui fait 
penser aux anciens micros des 
années 50, il comprend deux 
petites enceintes et un gros 
caisson style missile. Une 
télécommande permet de doser 
le son, d’enclencher le 





Music Box Boy 


i vous avez encore 
chez vous une Game 
Boy Color ou Pocket 
voila de quoi la 
transformer, en quelques 
secondes, en une 
radio FM pour 
écouter vos 
stations préférées. 
L’objet ne pése 
que quelques 
grammes et se 
clippe sur le cété 
| de la console 
} portable. Pas 
besoin de piles 
supplémentaires: 


= 

= 
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Xbox 


Game Boy Color 


celles de votre Game Boy sont 
suffisantes. Un casque qui 
s’enfiche sur la prise mini-jack 
est livré avec le produit. Un 
bouton de volume a trois 
positions permet de doser le 
son, ainsi que les basses et les 
aigus. Un autre sert a scanner 
les ondes FM et a se caler sur 
la fréquence pour obtenir la 
meilleure réception possible. 
L’écoute est agréable et 
l'ensemble discret. B 

Par Madrics. 

Prix: environ 12 euros. 
Intérét: kkk 





Manette pour 


Accessoires 


Game Cube 





algré la qualité des 
manettes Nintendo, 
les fabricants 
d’accessoires 
s’évertuent a commercialiser de 











standard leur cété leurs propres 
possible. productions. Cette manette a 
Enfin, un une particularité: sa face avant 
hub de est clipable. Ainsi, selon 
connexion P?humeur du moment, 
est équipé vous pourrez en 


d’une sortie optique qui 

sera reliée a un ampli 5.1 

pour produire des sons 
titanesques, comme dans Halo, 
par exemple. @ 

Par Bigben Interactive. 

Prix: environ 20 euros. 
Intérét: AK ek 


changer. Trois 
couleurs 
sont 







Mega Pro 


nn’est pas forcément 
adepte de l’ordre a 
tout prix, mais il faut 
avouer que c’est 
rageant de ne pas retrouver un 
jeu ou d’égarer quelque part 
dans sa chambre sa carte 
mémoire contenant les 
derniéres sauvegardes du jeu 
du moment. Ce petit 
accessoire est astucieusement 
congu pour loger une dizaine 


Prix: de mini-CD selon un systeme 
environ de rangement en éveniail qui 
120 pivote sur un axe vertical. 
euros. AVarriére du socle, des 
Intérét: encoches permettent de glisser 
totkotok & des cartes mémoire au nombre 


de quatre. Une trappe 





vec ce systeme 

comportant cing 

enceintes, dites 

« Satellites », et un 
caisson de graves, vous voila 
en plein dans le son 
multicanal ou 5.1. Ce kit est 
tres complet avec son 
subwoofer en bois muni d’un 





Game Cube 


directement disponibles: argent, 
violet et orange. La mise en 
place est des plus simples, de 
petits ergots s’introduisant dans 
les encoches qui figurent sur le 
dessus de la manette. Pour le 
reste, rien a redire: la prise en 
main est bonne et les gachettes 
situées a l’arriére sont munies de 
ressorts de qualité. Par contre, la 
croix directionnelle est un peu 
petite pour les grosses 
paluches. 

Par Bigben Interactive. 

Prix: environ 15 euros. 

Intérét: kook kk 


Game Cube 


supplémentaire servira de 
fourre-tout pouvant contenir 
des cartes-mémoire ou des 
petits objets. Ce systeme est 
disponible en trois couleurs: 
violet, noir ou orange. @ 

Par Madrics. 

Prix: 
environ 
15 euros. 
Intérét: 
tok k tok 









Altec Lansing 251 





Multi-format 


haut-parleur de 13 cm pour un 
son de meilleure qualité. Sa 
puissance totale est de 45 
watts. Les réglages 
permettent de doser le volume 
général, celui des basses, et 
celui des enceintes arriére et 
centrale. Un ensemble de 
qualité qui s’adapte aussi a un 
lecteur de DVD ou un lecteur 
MP3 et qui procure précision 
et réalisme dans les effets 
sonores. 

Par Comtrade. 

Prix: environ 140 euros 
Intérét: kkk 
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est our vous ! 







12numéros de Consoles + 66,00 ¢ 
le jew BURNOUT 53,00 € 


119,83 ¢ 
+ POUR VOUS: 65 ¢ 
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Bulletin a retourner sous enveloppe affranchie a : 
Consoles+ - BP 53 - 77932 Perthes Cedex Tel.: 01 64 81 20 23 


LJ} OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 85 € au lieu de 119,83€ soit 34,83 € d’économie. 
Je recevrai le jeu BURNOUT en version: 1PS2 UO XBox UO Game Cube (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 
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Code postal: L_Ji | 1 J Ness unevibedueeedthonnaensiagien eae eee Tie ael st IR SN eae 5 NARI BA ree 
Tél.: (facultatif) LI JULI JILL JL ILI | 


Q Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + Q Je préfere régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


GD Be i at a ak py Re fe 
Signature obligatoire : Date d’échéance: LI! LJ 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 5,50 €, le jeu BURNOUT au prix de 53,83 €. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine 
jusqu’au 30 septembre 2002. Tarif Allemagne, Belgique, Italie, Portugal : 106,75 €. Espagne, Grande Bretagne, Suisse : 102,65 €. Autres pays : nous consulter au 01 64 81 20 23. 


Conformément a l'article 27 de la loi Informatique et Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d’un droit d’accés et de rectification aux informations vous concernant. Les informations demandées dans ce courrier sont 
indispensables au traitement de votre demande d’abonnement. Elles pourront étre utilisées ultérieurement pour d'autres offres ou cédées a des tiers. Si vous ne le souhaitez pas, merci de cocher la case ci-contre : Q 


BurnOut™ : Developed by Criterion Games. All rights reserved. Copyright 1998-2001 Criterion Software Limited. "PlayStation" and the "PS" Family logo are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc 
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Nicolas Boulange, notre directeur de publicite, 
méne une vie incroyable. Entre rendez-vous aux 
quatre coins de Paris et planning surcharge, 
deplacements en Porsche ou en Triumph, machine 
a cafe et lecture du Figaro, la journée d’un 
directeur de pub ne connait pas de repos. Jamais! 


G6hS9Y. Nicolas Boulange arrive dans le parking d’Emap 
et il est déja avec ses clients japonais et australiens sur 
son portable, méme si ses médecins disent que c'est 
mauvais pour son cerveau. 


9h25. A cété de ses deux ordinateurs de pointe, les 
telephones n’arrétent pas de sonner: c’est bon signe, 
méme si ses médecins disent que c’est mauvais pour 
son cceur. 


7hO1. Le premier café est englouti 4 toute vitesse, 
méme si ses médecins disent que c’est mauvais pour 
son coeur. Mais Nicolas Boulange s’en fiche: le travail 
passe avant tout. 
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10hO3. Nicolas Boulange se rend a un rendezvous trés 
important avec un gros client de la place parisienne. 
Pour ne jamais étre en retard, il utilise sa moto de 





fonction, méme si ses médecins disent que c’est aS 
dangereux pour sa santé. EE 
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La plus helle couverture du moi 
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icons ester ‘| habite Hyeres, dans le 


ard: soleil, plage, Méditerranée, 


Lecteur de Cons 
gud... quel weina 


n moulant. 
Se ee un super dessin de 


Cube. Les couleurs sont vives et 


Done, Frangols 
Zelda sur Game 


fraiches a la fois et se 


on est en octobre 
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e de Frangois Cormier. 
Mais je ™ Yagare! 


ntent bon I’ ate. Bon je sais, 


il 
rs? Pour la peine; | 
she cement tous les mois! 
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“| FAIRE PLUS TEUNE 
SANS CETTE 
MowSTACHE Non 2 


PouVEZ- Vous 
ME PASSER LE 
MiroiR ? J’Aj HATE 
DE ME REDECOUVRIR 
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1 16s VACANCES, MAIS yous 
otis aie Cé QUE CEST... 
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Consoles+ : rubrique courrier, 43 rue du C 











ous Paurez certainement 
remarqueé si vous lisez 
Consoles+ depuis toujours, j'ai 
décidé ce mois-ci de changer de 
téte. La décision a été difficile a 
prendre, mais j'ai décidé de me 
raser la moustache. Ben quoi? Sans 
moustache je me sens moins vieux... 
plus djeunz, quoi! Bon, le seul petit 
probléme - il ne vous aura pas 


échappé -, c’est que je suis passé 
chez le barbier @a mon retour des 
vacances... la prochaine fois que je 
décide de me raser la moustache, je le 
ferai avant caller bronzer sur les 
plages, j’aurai Pair moins... blanc! 


7 AH?. Hu,..0ul, 


yous AURIEZ Peut - 
ETRE mith o«» HEM... 


oN MiROIR 2. 
» QUE... QUEL 
MiROIR ? ree 

JEN Ai PLUS... 








Bomboy, marque du string 
et de la moustache 


Alexandre Ulmann, 
53, Laval. 
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Apres Spiderman et Superman, 
voici Ulmann. 


olonel Pierre-Avia. 


BARAILLE DE 
LA LISTE 


| ge )Lionel Barraillé 

bod (lionel. barraille@wanadoo.fr) 
me demande: « 1/ Est-ce qu'il y aura un 
mode coopératif dans Turok Evolution? 
2/ Ga serait bien, un mode multijoueur 
pour Star Fox Adventure, non? 3/ Jai 
entendu dire que Sonic Adventure 3 
serait en fait une version remasterisée 
du premier épisode. Info ou intox? 

4/ Quel est le jeu qui vous a le plus 
impressionné au dernier salon de ’E3? 
Mario, Zelda, Metroid...? 5/ Est-ce que 
Nintendo prévoit une autre console de 
jeu? » 


@ Salut Kéké. 1/ Non, absolument 
pas. Le mode multijoueur 
proposé dispose d’une multitude 
d’options, mais pas de mode 
coopération. Pour terminer le jeu, 
il faudra te débrouiller seul, 
comme un grand. 2/ Ah ben oui, 
¢a, c’est certain, ce serait bien, 
mais ce n’est pas envisagé! 3/ Je 
n’ai rien entendu de tel. D’ou 
tiens-tu cette information? A mon 
avis, c’est de l’intox, ca n’a pas 


Oscar Dacosta, 
83, La Seyne-sur-Mer. 


Un seul mot: Oscar Dacosta 
bravo. 


vraiment d’intérét. 4/ Le jeu qui 
m’a le plus impressionné lors du 
dernier salon de I’E3 est un jeu 
PC: Doom Ill. C’est de loin le plus 
le plus impressionnant 
techniquement. Sinon, sur 
console, Splinter Cell et les 
produits Nintendo comptent 
parmi mes favoris. 5/ Oui, une 
nouvelle console portable. 


TOTALEMENT 
FOOT 


T gee )Kiol (kiol01@aol.com) m’envoie 
h_—.dun petit mail: « 1/Y aura-t-il une 
haisse de prix des consoles d'ici Noél? 
2/ La PSone est-elle définitivement 


morte? Un jeu de foot est-il prévu? » 


@ Salut Kéké. 1/ Trés 
certainement. On sait déja (je 
viens de recevoir l’annonce) que 
la PS2 passe a 259 euros. Pour 
les autres, wait and see. 2/ Non, 
mais presque. Il y a encore 
quelques nouveautés qui sortent 
chaque mois, mais elles se font 
de plus en plus rares et ne sont 


Allez quoi Camille, Boidron un 
coup! 


75754 Paris Cedex 15 





pas toutes des hits, loin de la! 
Aucun jeu de foot n’est prévu 
pour l’instant. Ga sent le sapin! 
La PSone survit principalement 
grace a la richesse de sa 
ludothéque. 


HAMMOU 
TARDE 


» )Youssef Ben Hammou 

«4(yslejaponais@hotmail.com) est 
un fidele lecteur de Consoles+ et tient a 
nous féliciter pour notre boulot. Voici 
ses questions: « 1/ Pourquoi Nintendo a 
pardonné a Enix sa traitrise alors que 
Square continue de souffrir de son 
erreur? 2/ Est-ce que Konami sortira un 
de ses titres phares sur ma Game 
Cube? 3/ Selon des sources plus ou 
moins officielles, il se pourrait que 
Square devienne un développeur multi- 
plate-forme. Info ou intox? 4/ Pourquoi 
la série des Dragon Quest a-t-elle autant 
de succes au Japon? » 


@ Salut Kéké. 1/ Je n’en sais rien! 
Je ne suis pas dans la peau d’un 
Japonais et encore moins dans la 


Michael Dupont, 
Le 


72, Beaumont-sur-Deme. 


TEs | 


Sonic, toujours une longueur 
d’Advance. 


peau d’un Japonais de chez 
Nintendo. Nintendo n’a pas du 
tout apprécié que Square signe 
un contrat exclusif avec Sony, 
alors qu’il avait soutenu Square 
dans des moments difficiles. 
Aujourd’hui, Nintendo lache un 
peu de mou et permet a Square 
de développer un épisode de 
Final Fantasy sur Game Boy 
Advance et sur Game Cube. Chez 
Square, les caisses sont vides 
(développer un épisode de Final 
Fantasy coite une fortune et le 
nombre de ventes ne permet pas 
de renflouer le navire). 2/ Pas a 
ma connaissance. Lors du dernier 
E3, aucun gros titre de Konami 
n’était présenté; seules les 
consoles PlayStation 2 et Xbox 
étaient a l’honneur. 3/ C’est 
effectivement vrai. Comme je te 
lai dit, aprés avoir été comme cul 
et chemise avec Sony, Square a 
recu la permission officielle de 
Nintendo de développer des jeux 
sur Game Boy Advance et sur 
Game Cube. 4/ Je n’en sais rien. 
Dragon Quest est une excellente 
série, pas seulement basée sur le 
scénario. Au Japon, elle se vend 
bien plus que Final Fantasy. Mais 
bizarrement, elle n’a jamais vu le 
jour en France. Va comprendre, 
Charles. 


NO, NO, 
THANK YOU 


lee WNono Gwendo 

bd (nonogwendo@aol.com) me 
demande: « 1/ Le scénario d’Eternal 
Darkness est-il aussi compliqué que 


Fabien Mary, 
35, Cherrueix. 





Three tie World... ca me 
rappelle une chanson ca. 


4 a 
@usolzsay 157 





cela? Un adolescent de 17 ans peut-il 
comprendre? 2/ Je suis étonné de voir 
a quelle vitesse vous avez réalisé le test 
de Super Mario Sunshine. Le jeu n’est 
pourtant sorti que le 19 juillet. 
Jimagine que le test a été terminé a la 
derniére minute. 3/ Vous n’avez pas dit 
que Splinter Cell était en développement 
sur Game Cube, c’est pourtant officiel! 
4/ Combien d’heures faut-il pour 
terminer Super Mario Sunshine? » 


B® Salut Kéké. 1/ Non, pas tant 
que cela. Disons qu’il est trés 
fouillé et plutdt tortueux. On ne 
cesse de faire des allers-retours 
dans différentes époques (2000 
ans d’histoire!) a la recherche 
d’indices. Je suis certain qu’a 
17 ans, tu es parfaitement 
capable de piger ce qui se 
passe dans le jeu. T’es quand 
méme pas un kéké ? 2/ Bien vu, 
kéké quand méme: nous avons 
reculé de quelques jours la date 
de bouclage du magazine pour 
pouvoir vous présenter Super 
Mario Sunshine. Le jeu a été 
testé en un week-end par l’ami 
Zano. 3/ Splinter Cell est 
annoncé comme une exclu 
Xbox, mais une exclusivité 
temporaire! II est certain qu’il 
sortira ensuite sur les autres 
consoles, Game Cube comprise. 
4/ Plusieurs dizaines, € mon 
humble avis. Je ne me suis pas 
lancé a fond dans le jeu, mais 
comme dans Mario 64, 
récupérer l’ensemble des étoiles 
et des bonus demande pas mal 
de temps. Bon courage! 


Yoann Bamboux, 
93, Tremblay-en-France. 


Alors ia ce Bamboux, a 
dessinateur ! 
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TROP FAURE 


Guillaume Dufaur 

(eijithemaster@yahoo.fr) me 
demande: « 1/ Est-ce que Dragon Ball 
sur GBA vaut le coup? 2/ Quel est le but 
du jeu? 3/ Me conseilles-tu d’acheter 
une PS2 ou bien d’attendre la PS3? 4/ 
Peux-tu m’envoyer une Game Cube, une 
Xbox et une PS2, ainsi qu'une GBA? 5/ 
C’est la premiére fois que je técris. 
Peux-tu me publier? » 


B Salut Kéké. 1/ Ga dépend! Si tu 
aimes la série, je pense que tu 


apprécieras le jeu. Si, comme moi, 


regarder Dragon Ball Z te fait 
autant d’effet que de voir Maité 
faire la cuisine en Bikini a la télé, 
alors laisse tomber! 2/ Le jeu 
n’étant sorti pour l’instant qu’au 
Japon, je suis bien incapable de 
te dire quel est le but du jeu. C’est 
un jeu d’aventure et c’est tout ce 
que je sais. Je ne dirai rien de 
plus, sauf sous la torture. 3/ La 
PS3 n’étant pas prévue avant un 
moment, si t’es patient, tu sais ce 
qu’il te reste a faire. Si tu ne l’es 
pas, c’set pareil. 4/ Oui, pas de 
probléme. Je te fais un paquet 
cadeau? 5/ Non, pas question. Tu 
me prends pour qui? 


SYLVAIN DE 
TABLE 


Sylvain (sylvainc31@voila.fr) est 
un super kéeké (c’est lui qui le 
dit). Voici ses questions: « 1/ Kel est le 


Romain Boulle, 
07, Vallon-Pont-d’Arc. 


Akira bien qui rira le dernier. 


LE PRIX 


D’EDDY KACE 


Coincidence ou pas, le vainqueur du prix d’Eddy 
Kace s’est également inspiré du mythique Zelda, 
mais cette fois-ci sur la Game Boy Advance. 

La aussi les couleurs sont bien choisies et 
retranscrivent parfaitement l’univers du jeu. 
Du coup, Djouder Younés recevra le prochain 


@nsoLescm 
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numéro de Consoles+ dédicacé par toute l’équipe 


de la rédaction. Sympa non? 


jeu sur lequel tu as passé le plus de 
temps? 2/ La Game Cube haisse de prix 
aux Etats-Unis. A quand chez nous? 

3/ J’ai une théorie. Dis-moi si tu 
Papprouves: les consoles, c’est pour les 
jeux fun (graphismes et gameplay), pour 
le réalisme, mieux vaut prendre un PC. 
4/ D’aprés toi, quels sont les cing jeux 
les mieux réalisés? 5/ Peux-tu publier 
ladresse de mon site perso: 
www.lesseg.fr.st ? G/ Est-il possible de 
corrompre quelqu’un de la rédaction a 
coups de biére pour pouvoir y 

hosser? » 


@ Salut Kéké. 1/ Si je ne compte 
pas Tetris, sur lequel je passe 
encore plusieurs heures par 
semaine, le jeu qui m’a le plus 
retenu est trés certainement 
Zelda 3 - A Link to the Past (sur 
Super Nintendo). Si je me 
souviens bien, j’ai enregistré 209 
parties avant de le terminer. 2/ La 
Game Cube est déja la console 

« nouvelle génération » la moins 
chére. Je doute qu’elle baisse de 
prix d’ici Noél. 3/ Pas vraiment 
d’accord. Avec la puissance 
actuelle des consoles, on atteint 
un réalisme de plus en plus 


Emmanuel Marboeuf, 





a Gui Cube ? Un effet cai 
boeuf ! 


impressionnant. Par contre, la 
jouabilité des titres consoles, 
incomparable dans la plupart des 
cas, laisse a désirer quand il 
s’agit de jeux de stratégie et de 
Doom-like: la, une manette ne 
remplace pas un bon clavier et 
une souris... 4/ Difficile de 
répondre. II ne faut pas confondre 
réalisation et graphisme. Disons, 
Medal of Honor et Gran Turismo 3 
sur PlayStation 2, Halo sur Xbox, 
Super Mario Sunshine sur Game 
Cube et Zelda III sur Super 
Nintendo. Y a pas a dire, c’est 
rien que des chefs-d’ceuvre! 

5/ Heureux ? 6/ Oui, trés 
certainement. Envoie un pack de 
32 bouteilles de Kro ala 
rédaction avec ton CV et ton 
numéro de téléphone. Succés 
garanti! 


HOTEL NIKKO 


Nikko (nikko88@aol.com) a 

quelques questions a me poser: 
« 1/ Jai une PlayStation 2 avec Metal 
Gear Solid 2, Gran Turismo 3, Dead or 
Alive 2, Jak and Daxter, Moto GP, 
Baldur's Gate Dark Alliance, Time 


Damien Farelo, 
44, Nantes. 
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Un lecteur qui se kameha a mort! 
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12 numéros 
lamanette 29,99€ 


XBox 


Date de Naissance (facultatif) 
Signature obligatoire : 


66,00 € 


= 95.99 € 


Manette analogique 
controller de Gamester 
6 boutons d'action, 
2 gachettes et molettes 
patin directionnel numérique a 
huit voies pour la précision des 
commandes 
2 connecteurs pour extension 
pour tous les produits spéciaux 
Xbox des systémes de jeux vidéo 
2 moteurs a vibrations pour un 
retour puissant 
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Splitters et Final Fantasy IX. Que 
penses-tu de ma ludothéque? 2/ 
Penses-tu vraiment que Splinter Cell 
détrénera l’indétronable Metal Gear 
Solid 2? 3/ Pour quand est-il prévu? 
4/ Je voudrais savoir quels sont les jeux 
qui t’ont le plus marqué a ’E3? 5/ Dans 
le numéro de juillet, page 11, vous 
parlez de la PlayStation 2 BB 
(Broadband). Qu’est-ce c'est? G/ J’ai 
remarqué, il y a quelque temps, le jeu 
Project Zero. Qu’en penses-tu? » 


@ Salut Kéké. 1/ Je pense que 
c’est une excellente ludotheéque. 
Il te manque Pac Man, Space 
Invaders, Frogger, Manic Miner, 
Dig Dug, Galaga et Defender. 
Sinon, rien a redire, c’est du trés 
bon. 2/ Il y a de fortes chances. 
Ce que j’ai vu du jeu est 
absolument magnifique. Entre 
nous, si tu enléves toutes les 
scénes de bla-bla de Metal Gear 
Solid 2, le jeu est-il vraiment bon 
ou pas? Humm... 3/ Pour la fin 
de l’année. 4/ Super Mario 
Sunshine, le Zelda de la Game 
Cube, Star Fox Adventure, Zelda 
Game Boy Advance, Splinter Cell 
et Doom Ill (sur PC). 5/ Le 
Broadband au Japon est 
l’équivalent de ’ ADSL ou de 
l’Internet par le cable en France: 
une connexion Internet a haut 
débit. 6/ Je n’ai pas eu l’occasion 
de jouer a Project Zero. Il s’agit 
d’un Resident Evil-like particulier: 
le joueur ne se bat pas avec une 
arme, mais avec une lampe 
torche grace a laquelle il capture 
les fant6mes sur sa pellicule. 
C’est un jeu assez bon. 


MARTINICAIS 
PALE 


Lucas (ddwdom@aol.com) me 

demande: « 1/ Est-ce que les 
jeux martiniquais Game Cube tournent 
sur ma console frangaise et 
inversement? 2/ Est-ce que les Game 
Cube martiniquaises et les jeux 
martiniquais sont PAL? 3/ Est-ce que 18 
Wheeler est mieux que Super Trucks? » 


B Salut Kéké. 1/ Si je me 
souviens bien des cours 
d’histoire-géo, la Martinique, tout 
comme la Guadeloupe, fait partie 
de la France. Done, oui, tes jeux 
achetés en Martinique 
fonctionnent avec une console 
francaise, et inversement. Vérifie 


; 74 
160 @nsoLescis 


bien que, sur la boite de jeu, 
Vindication PAL soit inscrite. 

2/ En théorie, oui! 3/ Super 
Trucks dispose de plus nombreux 
circuits et est plus facile que 18 
Wheeler. C’est un jeu de course, 
alors que 18 Wheeler ne l’est pas 
vraiment. Il n’y a pas de circuits, 
juste des portions de route a 
parcourir avec un 38 tonnes. 


TOUQUET AU 
JAPON 


Jean Touquet 

(touquet@jmail.co.jp), un lecteur 
qui vit au Japon, me pose deux 
questions: « 1/ Pensez-vous qu’il existe 
une puce que je pourrais installer sur 
ma PlayStation 2 japonaise, car je 
arrive pas 2 en trouver une ici au 
Japon. J’aimerais jouer a Metal Gear 
Solid 2 en anglais ou en francais. 
2/ Pourriez-vous transmettre mon mail 
a la personne qui s’occupe des 
abonnements? J’aimerais m’abonner a 
Consoles+ au Japon, mais je ne sais pas 
a qui je dois m’adresser. » 


@ Salut Kéké. 1/ Difficile de te 
répondre. Les puces que l'on 
trouve en France permettent a la 
PlayStation 2 PAL de lire les jeux 
et les DVD que |’on trouve au 
Japon et aux Etats-Unis. 
Maintenant, cette méme puce 
installée sur une PlayStation 2 
japonaise permet-elle de lire les 
jeux et les DVD européens ? Je 
n’en sais rien, je ne suis pas 
spécialiste des puces. Pose ta 
question a Zano, son e-mail est 
dans le sommaire du numéro. 

2/ Si tu as des questions 
d’abonnement a poser, regarde a 
la derniére page du courrier du 
magazine que tu lis actuellement. 
L’email du service abonnement y 
est indiqué. 


UNE LECTRICE, 
UNE! 


Florine (flepro1@aol.com), jeune 

lectrice de Consoles+, me 
demande: « 1/ Que penses-tu des filles 
qui jouent (beaucoup) aux jeux vidéo? 
2/ Pourquoi Le Seigneur des Anneaux — 
The Fellowship ne sort pas sur Game 
Cube, alors qu'il est annoncé sur les 
autres consoles? 3/ Aura-t-on la chance 
de trouver des jeux comme Bad Fur Day 


sur Game Cube? 4/ Oi en est le Final 
Fantasy prévu sur Game Cube? 

5/ Pourquoi ne pas appeler les gens 
« pécaud » plutét que « keké », ca 
changerait un peu ?» 


@ Salut Kékette (j’adore). 

1/ J’en pense le plus grand bien. 
Pourquoi n’y aurait-il que les 
garcons qui soient tarés et qui 
passent plusieurs heures par jour 
sur leur console? Les filles aussi 
ont le droit de jouer (beaucoup) 
aux jeux vidéo. 2/ Il me semble 
que le Seigneur des Anneaux est 
prévu sur toutes les consoles, 
non? 3/ Je n’en sais rien. J’ai 
impression que Bad Fur Day 
était un délire des programmeurs 
de Rare pour féter leur dernier jeu 
sur Nintendo 64. Je doute qu’une 
suite sorte un jour sur Game 
Cube... ou alors a la fin de la vie 
de la Game Cube! 

4/ \l est toujours en cours de 
développement, mais maintenant, 
c’est officiel: il devrait sortir ala 
fin de l'année au Japon! 5/ Oui, 
ga changerait un peu, mais je 
préfére quand méme kéké, c’est 
plus court et plus sympa. 


PAS LUN, 
L'AUTRE 


(ex Jira Pallin (nightmare- 
creatures@caramail.com) 


me dit: « 1/ Je voudrais avant tout te 
poser la question qui me tient 
réellement a ceeur: suis-je digne de 
posséder le titre honorifique de keke? 
2/ Est-ce que Square va développer un 
Final Fantasy sur Game Cube? 3/ Quelle 
est ta console préférée: Xbox, Game 
Cube, PépéStation, Amiga, Nintendo, 
Atari, Jaguar, Colecovision ou 
SwanCrystal? 4/ La Game Cube a-t-elle 
une chance de détréner la PS2? » 


@ Salut Kéké. 1/ Si tu as lu les 
premiers mots de ma réponse, tu 
sais que oui, mon ami, toi aussi tu 
fais partie du groupuscule des 
kékés. N’y entre pas qui veut. La 
sélection est difficile. 2/ Oui: il 
s’agit d’un épisode inédit, action- 
RPG ala Zelda. II sera compatible 
avec la version GBA de Final 
Fantasy, qui est, elle aussi, en 
cours de développement. 3/ Tu 
sais trés bien que je ne réponds 
plus a ce genre de question, 
mais, puisque tu es un kéké, je 
peux te dire que j’ai toujours eu 
un faible pour l’Atari 2600... Te 
voila plus avancé ou pas? Au fait, 
Amiga CD 32 (je suppose que 
c’est de ca que tu parles), ce 


n’est pas vraiment une console 
de jeu. Pour moi, c’est un Amiga 
avec un lecteur de CD. Point final. 
4/ A long terme, peut-étre. Pas 
pour l’instant. 


BRYAN’S DEAD 


Bryan, 13 ans et toutes ses dents, 

me demande: « 1/ Quand sort 
Duke Nukem Forever? 2/ Sur quelle(s) 
console(s) sortira SoulCalibur 2? » 


@ Salut Kéké. 1/ C’est un peu la 
question que tout le monde se 
pose. Depuis plus de trois ans 
maintenant, le jeu est annoncé et 
éternellement repoussé. Du coup, 
tout le monde a fini par l’oublier. 
Cette année encore, sur le salon 
de I’E3, ce titre n’était toujours 
pas présenté. Et puisque tu me 
demandes mon avis, je suis 
certain que le jeu ne sortira pas 
avant 2003... sur PC! Concernant 
une hypothétique sortie sur 
console, je ne préfére méme pas 
m’avancer! Petite consolation 
tout de méme, le jeu Duke 
Nukem, premier du nom, est 
disponible en import sur Game 
Boy Advance. C’est pas grand- 
chose, mais c’est déja pas mal. 
Le jeu est une franche réussite, 
tout comme il I’était a ’'epoque 
sur PC. 2/ Le jeu est attendu sous 
peu dans les salles d’arcade et 
devrait arriver ensuite sur la 
Game Cube. 


Li PICOLE 
UN PEU 


Jérémy Licopoli me demande 
« Vest quoi un kéké? Suis-je un 
kéké? » 


B® Salut Kéké. Le fait de me 
demander ce qu’est un kéké 
signifie que tu es un sacré kéké. 
Tu as donc toutes les cartes en 
main pour savoir ce qu’est un 
kéké. Kéké! 


RENE DANS 
LE DOIGT 


René Marguerie, lecteur agé de 
14 ans, me demande des codes 
pour Wario Land 4 sur GBA. 


Bi Salut Kéké. Comme tu 
ignores, puisque tu me poses la 
question, je ne réponds pas ace 
genre de question. Il existe 
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quelqu’un a la rédaction qui s’en 
occupe. C’est un homme (enfin, 
c’est ce qui est écrit sur sa carte 
d’identité) intégre, taillé dans le 
marbre. Un bel homme aux yeux 
bleus, heu non, marrons, ou noirs, 
enfin un homme avec des yeux, 
les cheveux bruns, heu non, 
blonds, ou les deux, enfin, un 
homme avec des cheveux quoi. 
Son nom, Kael. Tu trouveras dans 
le sommaire du magazine 
adresse a laquelle tu dois 
envoyer ta demande. Avec un 
peu de chance, il publiera tes 
questions dans le prochain 
numéro et tu pourras bidouiller 
Wario Land 4 a ta convenance. 
Bonne chance. 


VIEUX MOTARD 


Mouyouya Mohamed me 

demande: « Pourriez-vous me 
renseigner sur un article publié dans le 
numéro 123 de Consoles+ (le numéro 
davril) concernant un accessoire, 
Universal Gaming System, fabriqué par 
un Anglais, et permetiant de jouer aux 
jeux Game Cube et Xbox sur une 
PlayStation 2? Cet article avait été écrit 
par Nicolai Boulanjski. Merci. » 


B Salut Kéké. Toi, on peut le dire, 
tu es le roi des kékés. Le kéké est 
mort, vive le kéké. Cet article, qui 
a fait beaucoup parler de lui, n’est 
qu’un poisson d’avril! Je suis 
désolé de te décevoir... Peut-étre 
aura-t-on d’autres accessoires de 
ce genre dans le numéro 135 de 
Consoles+, le numéro d’avril 
2003. Ecris-moi, je te publierai 
dans le numéro 136. 


LETTRE KULT 


Denis, m’envoie par email une 

petite gueulante. Bien qu’il ne 
souhaite pas étre publié, ja vais tout de 
méme le faire, mais garder secrete son 
identité. Voici ce qu'il m’écrit: 
« Bonjour a toi roi des kékés, Je suis un 
lecteur assidu depuis les débuts de 
Consoles+ (je ne compte plus les 
années de console depuis I'Intellivision). 
Rassure-toi, je ne t’écris pas pour te 
demander quelle est la meilleure 
console du marché (j'ai ma p’tite idée 
la-dessus), ni te demander quel jeu est 
bien en ce moment (les tests 
Pexpliquent suffisamment). Non, je 
voudrais donner un avis sur le monde 
des jeux vidéo et que tu me donnes le 
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tien. Par exemple, Parrivée de 
Microsoft sur le marché m’a vraiment 
énervé!!! Méme si je ne suis pas dupe 
des grandes firmes qui recherchent 
avant tout le gain en s’attaquant au 
marché des jeux vidéo. Microsoft, avec 
sa Xbox, on I’a wu venir a des 
kilometres: il n’en voulait qu’a notre 
argent le p’tit Billou! D’ot! ma 
satisfaction de voir sa console se 
vendre tout juste correctement (le prix 
était vraiment injustifié). Ensuite, je 
voudrais réagir par rapport aux p’tits 
jeunes d’aujourd’hui qui critiquent le 
nouveau Zelda. Je ne comprends pas 
Pattitude consistant a juger sur deux 
photos et de polémiquer sur LE maitre 
du jeu vidéo, Miyamoto. Moi, je me suis 
tellement amusé sur les Mario, Zelda et 
autres Donkey Kong que je trouve ca 
stupide de porter un jugement sur 
Phomme qui a inventé deux genres a lui 
tout seul (le jeu de plates-formes et le 
jeu d’aventure). D’ailleurs, les derniéres 
photos de ’E3 sont tout bonnement 
splendides: le jeu ressemble a un 
dessin animé. Il ne faut donc pas que les 
ptits jeunes qui sont venus aux jeux 
vidéo avec Sony dénigrent comme ¢a 
Nintendo. J’entends trop souvent dans 
les magasins des p’tits dirent « Ouais, 
mais Nintendo c’est pour les gamins ». 
Moi je pense que Sega et Nintendo 
restent des musts absolus. Ils ont été 
tellement créatifs. Mais aujourd'hui 
Sony ne prend aucun risque: jeux de 
voitures, de haston et de sports sont les 
principales sorties sur sa console. 
Evidemment, il y a aussi de trés bons 
jeux sur la PlayStation 2. Mais a part 
une petite dizaine de titres originaux, la 
créativité a un peu disparu et pas 
seulement chez Sony dailleurs! 


Nintendo et Sega aussi ont un peu 
ralenti le rythme. Je finirai en disant 
que j'ai été tres heureun de lire la lettre 
de David dans le numéro de septembre 
et que jespeére voir plus souvent les 
avis des gamers dans la rubrique 
courrier de Consoles+.» 


i Salut kéké de Denis. La 
rubrique Courrier de Consoles+ 
est une tribune libre, dans 
laquelle les lecteurs sont libres de 
s’exprimer. Chacun donne son 
avis sur ce qu’il pense et c’est 
comme ca que j'aime que les 
choses se passent. Concernant 
ta lettre, je suis a peu prés 
d’accord avec tout ce que tu dis. 
C’esi vrai que Microsoft a vendu 
sa console trop chére, mais il faut 
aussi reconnaitre que ses 
composants étaient aussi trés 
performants. Ce que j’ai trouvé 
gonflé de la part de Microsoft 
c’est de ne pas avoir proposé dés 
le départ une compatibilité avec 
les DVD Vidéo. Aujourd’hui les 
choses sont arrangées puisque le 
prix de la console a une nouvelle 
fois baissé considérablement. 
Concernant la réaction explosive 
de certaines personnes sur le 
look du nouveau Zelda, j’ai aussi 
trouvé cela bien dommage. On ne 
juge pas la qualité d’un jeu sur de 
simples photos. Pour avoir vu ce 
Zelda tourner lors du dernier 
salon de I’E8, je peux rassurer 
tout le monde: il m’a lair 
franchement sympa. Enfin, pour 
terminer, il est vrai que les 
éditeurs prennent aujourd’hui de 
moins en moins de risques et se 
contentent de plus en plus de 
nous proposer des suites. 
Développer un jeu coiite trés 
cher... Rares sont les « vraies » 
nouveautés. 


N’OUBLIEZ PAS 
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